о ме 
, ОНА ПЕРСОНАЛЬНОМ 
— КОМПЬЮТЕРЕ 


| РОБОТРОН. 
` 176 











РАБОТАЕМ 
НА ПЕРСОНАЛЬНОМ 
КОМАНЫЮКТЕРЕ 


рРОБОТРОН 
71715 


Под общей редакцией 
канд. техн. наук Н. В. Макаровой 


Г 
Ленинград 
“Машиностроение” 


Ленинградское отделение 
1989 


ББК 32.973.2 
‚ Ро 
УДК 519.6 


Авторы: Н. В. Макарова, А. А. Докучаев, В. Н. Египко, Д.Н. Семенов 


Рецензент канд. техн. наук проф. В. В. Кириллов 


Работаем на персональном компьютере Робот- 

Р13 рон 1715/Н. В. Макарова, А. А. Докучаев, 

В. Н. Египко, Д. Н. Семенов; Под общ. ред. 

канд. техн. наук Н. В. Макаровой. — Л.: Маши- 
ностроение. Ленингр. отд-ние, 1989. — 367 с.: ил. 


[5ВМ 5-217-00703-6 


Основная цель книги — ознакомить пользователя со струк- 
турой и принципом работы современного персонального компью- 
тера Роботрон 1715, обучить работе на нем, привив навыки 
обращения с пакетами прикладных программ: текстовым редак- 
тором (РЕФОР), электронной таблицей (ВАРИТАБ), карто- 
текой (КАРТ!715), системой управления реляционной базой 
данных (РЕБУС или АВАЗЕ). Кроме того, изложены сведения 
по алгоритмическому языку Бейсик. 

Книга предназначена для широкого круга пользователей 
ЭВМ, желающих освоить компьютер Роботрон 1715, а также 
может быть использована программистами как пособие по уско- 
ренному его освоению. 


2404040000—966 
Р — 038 (0789 КБ—58—22—88 ББК 32.973.2 


15ВМ 5-217-00703-6 © Издательство 
«Машиностроение», 1989 


ПРЕДИСЛОВИЕ 


Обработка информации в различных ее формах, видах, 
представлениях воспринимается как обычная производ- 
ственная деятельность. В промышленно развитых странах 
обработка информации — одна из самых существенных 
сфер человеческой деятельности. Так, в США на инфор- 
мационную работу во временном и стоимостном выраже- 
нии приходится более 2/3 всех трудовых затрат. 

Сравнительно недавно появилось понятие, отражающее 
современный подход к деятельности людей по переработ- 
ке информации, — информационная технология. Под ин- 
формационной технологией понимается совокупность про- 
цессов сбора, передачи, обработки, хранения информации, 
выдачи результатов потребителю с использованием ком- 
пьютерной техники. Что существенно нового можно за- 
метить в этом понятии? Несомненно, сбором, обработкой, 
хранением информации люди занимались на протяжении 
всей истории развития общества. Но появление и внедре- 
ние компьютеров заставило пересмотреть стереотипы об- 
работки информации и процессов, происходящих в любой 
сфере человеческой деятельности. 

С каждым годом компьютер все настойчивее заявляет 
о себе. Уже невозможно не заметить, что это техническое 
средство при умелом его использовании может не только 
выполнять рутинные операции, как в первые периоды его 
применения, но и оказывать реальную помощь в принятии 
решения, облегчить ваш труд, освободить время для твор- 
ческой работы. Этот процесс еще больше активизировался 
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и приобрел необратимый характер с появлением персо- 
нального компьютера и осознания его возможностей. Се- 
годняшнее время, по-видимому, можно оценивать как этап 
зарождения информационной технологии. Еще во многом 
неясны концепции информационной технологии, специа- 
листы очень осторожно прогнозируют ее будущее, но одно, 
несомненно, ясно — мы должны овладеть методикой рабо- 
ты с персональным компьютером как основой всей совре- 
менной и будущей информационной технологии. 

Освоить компьютерную грамоту вы должны в такой 
степени, чтобы не возникало чувство робости перед незна- 
комой техникой, чтобы компьютер стал таким же при- 
вычным средством работы, как карандаш, ручка, бумага, 
линейка. И это вполне реально, так как и дизайн компью- 
тера, и комплекс программных средств по организации 
обработки информации ориентированы на организацию 
«дружественной» среды общения человека и компьютера. 

Подобные комплексы программных средств, называе- 
мые пакетами прикладных программ, призваны реализо- 
вать конкретные цели информационной технологии, а имен- 
но: автоматизировать процесс подготовки текстов, исклю- 
чив тем самым машинописные работы и многие традици- 
онно сложившиеся элементы делопроизводства; изменить 
процедуру подготовки документов в виде таблиц, что по- 
зволит сократить отводимые для этого время и средства; 
организовать хранение больших объемов информации; 
обеспечить простоту и удобство доступа к информации 
и корректировки ее и т. д. Работа на персональном ком- 
пыютере пользователя, не являющегося специалистом в об- 
ласти компьютерной техники, заключается в свободном 
владении им средствами входного языка пакета приклад- 
ных программ. 

Одним из первых современных персональных компью- 
теров, получившим широкое распространение в нашей 
стране, является Роботрон 1715 производства ГДР. Он 
имеет традиционный состав устройств как по внешнему 
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оформлению, так и по концепции их использования в со- 
ответствии с принятым стандартом для персональных 
компьютеров. Хотя Роботрон 1715 и относится к группе 
компьютеров, в структуре которых применен 8-разрядный 
микропроцессор, но в перспективе более мощные его мо- 
дели будут построены на базе 16-разрядных микропроцес- 
соров. Этот компьютер современного направления уверен- 
но может быть включен в общую систему информацион- 
ной технологии. 

В настоящей книге вы ознакомитесь с основными прин- 
ципами работы в среде пакетов прикладных программ. 
Применительно к каждому из пакетов прикладных про- 
грамм изложение материала ведется по одной и той же 
схеме. Вначале рассмотрены назначение пакета и его воз- 
можности, затем на конкретной задаче по методу 
‚ КЕУ-ВУ-КЕУ (клавиша за клавишей) показано, как 
использовать входной язык пакета для ее решения. На- 
стоятельно рекомендуем вам все действия, связанныес реше- 
нием конкретной задачи, проделать самостоятельно и в 
той последовательности, как изложено в книге. Только так 
можно достаточно просто и быстро понять стратегию ра- 
боты в среде конкретного пакета прикладных программ. 
Основные возможности пакета вы освоите на конкретной 
задаче. Дополнительные же средства работы в среде па- 
кета представлены в виде справочной информации в кон- 
це каждой главы. 

В книге рассмотрены четыре пакета прикладных про- 
грамм, используемых в персональном комньютере Робот- 
рон 1715, и алгоритмический язык Бейсик. Первые три 
пакета — текстовый редактор РЕФОР, электронная таб- 
лица ВАРИТАБ, система ведения картотеки КАРТ1715 — 
рассчитаны на пользователя, знающего только основы 
компьютерной грамоты [6]. Пакет системы управления 
реляционной базой данных РЕБУС, являющийся своего 
‚рода системой программирования, как и язык Бейсик, 
ориентирован, скорее, на профессиональных программистов. 
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Материал, изложенный в гл. Ти 2, является базой, 
без знания которой невозможна ваша работа на компью- 
тере. В гл. 1 описаны аппаратная часть компьютера, на- 
значение и роль каждого устройства, показано, как на- 
чать работу и управлять ею посредством клавиатуры. 
Глава 2 познакомит вас с операционной системой и об- 
служивающими командами. 

Глава 3 научит вас работать с текстовым редактором 
по подготовке, редактированию и печати текстов различ“ 
ного содержания и оформления. 

Глава 4 полезна тем, кто часто имеет дело с инфор- 
мацией, представленной в табличной форме. Пакет при- 
кладных программ, предназначенный для работы с элек- 
тронной таблицей, позволит быстро создавать и печатать 
такие таблицы, проводить в них расчеты. 

В гл. 5 вы получите сведения, как организовать хране- 
ние информации не в картотеке, а в компьютере, тем са- 
мым сократив. время поиска информации и освободив 
пространство, занимаемое картотекой на бумажном но- 
сителе. 

Глава 6 представит интерес для программистов, же- 
лающих ознакомиться с концепцией работы системы управ- 
ления реляционной базой данных. Показано, как вносить 
данные в базу, проводить их коррекцию, извлекать данные 
из базы в режиме ввода одноразовых команд и режиме 
работы командного файла. 

В гл. 7 изложены базовые конструкции алгоритмиче- 
ского языка Бейсик на конкретных примерах. Ознакомив- 
шись с ними, вы научитесь составлять несложные про- 
граммы. 

Авторы надеются, что, неукоснительно соблюдая ме- 
тодику решения предлагаемых задач на компьютере Ро- 
ботрон 1715, вы быстро освоите стратегию работы в среде 
рассматриваемых пакетов и, получив столь мощное инст- 
рументальное средство, найдете ему применение в вашей 
деятельности. Желаем успехов! 
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ЗНАКОМИМСЯ С АППАРАТНОЙ ЧАСТЬЮ 
ПЕРСОНАЛЬНОГО КОМПЬЮТЕРА 
РОБОТРОН 1715 


1.1. ОСОБЕННОСТИ 
СТРУКТУРНОЙ СХЕМЫ 
РОБОТРОНА 1715 


Что 

представляет собой 
традиционная 

структурная схема 
персонального компьютера? 


Порадуемся вместе с ва- 
ми: вы являетесь обладате- 
лем персонального компью- 

тера Роботрон 1715. Перед 
\ вами на столе стоят элект- 
( ронные блоки, на которые 





ВЫ смотрите с некоторым 
почтением и надеждой, а 
возможно даже, в душе 
возникает сомнение: справ- 
люсь ли я, сумею ли осво- 
ить их. Не надо сомне- 
ваться, настройтесь на то, 
что пользоваться персональ- 
ным компьютером вскоре 
станет для вас так же при- 
вычно как телевизором 





или магнитофоном. Вас ведь вряд ли интересует принцип 
работы схем телевизора и магнитофона, так и здесь вам 
не потребуется знаний глубин микроэлектроники и происхо- 
дящтих процессов. Однако понимание того, зачем нужны оп- 
ределенные устройства, какие функции на них возлага- 
ются и какая роль им отводится, является для вас необ- 
ходимостью и залогом будущих успехов. Хотя, надеемся, 
вы освоили компьютерную грамоту [6], краткое повто- 
рение ее основ поможет вам быстрее разобраться в назна- 
чении устройств персонального компьютера Роботрон 1715. 

Совокупность электронных блоков, из которых состоит 
компьютер, называют аппаратной частью или комплексом 
технических средств. Работа аппаратной части компью- 
тера определяется программой. Пограмма представляет 
собой описание процесса обработки или управления на 
символическом языке, воспринимаемом компьютером. Без 
программы аппаратная часть — это груда бесполезных 
электронных и механических блоков. Аппаратную часть 
условно можно представить в виде центральной и пери- 
ферийной частей (рис. 1.1}. 
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Рис. 1.1. Типовая структурная схема персонального 
компьютера 
@®@ Центральную часть составляют процессор и внут- 
ренняя память (оперативная и постоянная). Процессор вы- 
полняет арифметические и логические действия, а также 
управляет работой основных узлов и блоков компьютера. 
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Память любого принципа действия и исполнения пред- 
назначена для хранения информации и программ. 

Фе@@ Оперативная память хранит текущую информа- 
цию и текушую программу решения задачи в данный мо- 
мент времени, а также ряд вспомогательных программ 
для организации работы компьютера. В оперативную па- 
мять можно записывать данные и программы и читать их 
из нее. Этот процесс схож с происходящим во время за- 
нятий: преподаватель записывает мелом на доске ту или 
иную информацию, а учащиеся читают ее с доски. После 
занятий доску очищают от мела. Так и в компьютере — 
при отключении питания содержимое оперативной памяти 
стирается. 

®®@ Постоянная память хранит вспомогательные про- 
граммы, неоднократно используемые в процессе решения 
любых задач. К постоянной памяти можно обращаться 
только для чтения информации и программ, записать в нее 
новую их порцию невозможно, так как в постоянную па- 
мять запись осуществлена в процессе изготовления 
компьютера на заводе. Постоянную память можно срав- 
нить с книгой, которая была однажды создана, но поль- 
зуются ею многократно. 

Одна из основных характеристик памяти, роль которой 
вы должны четко осознать,— это ее емкость. Емкость па- 
мяти характеризует максимальный объем информации, 
хранимой в ней, и выражается в килобайтах (Кбайт), 
мегабайтах (Мбайт), гигобайтах (Гбайт). 

Напомним! 

| байт=8 бит (8 двоичных разрядов). В 1 байте можно хранить 
один символ, букву. 

1 Кбайт=1000 байт. 

1 Мбайт> 1000 Кбайт=106 байт. 

| Гбайт= 1000 Мбайт= 103 байт. 
© @® Периферийную часть любого компьютера состав- 
ляют устройства связи человека и компьютера (дисплей, 


. клавиатура, печатающее устройство, графопостроитель) 


и устройство организации хранения информации во внеш- 
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ней памяти (дисководы, накопители на магнитной ленте). 
В дальнейшем мы предоставим вам возможность ознако- 
миться с этими устройствами подробнее. А сейчас лишь 
напомним, что техническую связь и взаимодействие всех 
устройств между собой осуществляет интерфейс — си- 
стемная шина. Теперь можно перейти к рассмотрению ап- 
паратной части персонального компьютера Роботрон 1715. 


Состав аппаратной части Роботрона 1715 


Структурная схема персонального компьютера Робот- 
рон 1715 аналогична вышеописанной (рис. 1.1), однако 
при ее конструктивном оформлении не было необходимо- 
сти отделять центральную часть от периферийной. В на- 
стоящее время определен стандарт на конструкцию пер- 
сонального компьютера в виде автономных блоков: си- 
стемного блока, дисплея, клавиатуры, печатающего устрой- 
ства (принтера) (рис. 1.2). 


Пенагеащев 
устройство 


Алавиатура 





Рис. 1.2. Роботрон 1715 
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Системный блок является центром и основой персо- 
нального компьютера. Здесь сосредоточена вся его мощь, 
позволяющая реально воплотить замыслы человека отно- 
сительно способа обработки информации. 

Дисплей, клавиатура, печатающее устройство — это 
вспомогательная часть, предоставляющая пользователю 
возможность общения с компьютером. Как глаза и уши 
позволяют человеку воспринимать (вводить) информацию, 
так и клавиатура организует восприятие информации 
компьютером. Речевая деятельность человека (вывод ин- 
формации} служит средством общения его с внешним ми- 
ром. В компьютере вывод информации и восприятие ее 
в удобной для пользователя форме обеспечиваются печа- 
тающим устройством и дисплеем. 

На рис. 1.2 показан общий вид Роботрона 1715. На 
системном блоке установлен дисплей. Перед системным 
блоком располагается клавиатура, которую легко устано- 
вить в удобном для вас положении. Рядом вы видите 
печатающее устройство. Эти устройства имеют небольшие 
габаритные размеры и массу, что позволит вам разместить 
их на рабочем столе и установить в удобном для пользо- 
вания ими положении. Внешнее оформление аппаратной 
части соответствует современным требованиям дизайна. 


1.2. СОСТАВ СИСТЕМНОГО 
БЛОКА 


Назначение 


Устройства, входящие в системный блок, организуют 
обработку и хранение информации, управляют работой 
всех узлов и блоков персонального компьютера. Из его 
назначения вам уже ясно, что системный блок имеет 
сложную структуру. Но нет надобности разбираться в тон- 
костях его работы. Это удел специалистов. Вам достаточ- 
но только ознакомиться с назначением его основных со- 
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ставляющих: системной платы, дисководов, адаптерных 
плат, источника питания. 


Системная плата 


Системная плата — центральная электронная часть не 
только системного блока, но и всего персонального компью- 
тера. На ней установлены интегральные схемы различного 
назначения. Интегральной схемой называется электронная 
схема, выполненная в виде кристалла кремния площадью 
25—40 мм? Характеризует интегральную схему степень 
интеграции — количество первичных элементов (диодов, 
транзисторов, резисторов, конденсаторов), расположенных 
на одном кристалле. Благодаря специальной технологии 
обеспечивается степень интеграции ‘от нескольких сотен 
до десятков тысяч первичных элементов. Интегральная 
схема размещена в герметичном стандартном корпусе 
с металлическими выводами, предназначенными для по- 
дачи входных воздействий и снятия выходных сигналов. 
Рассмотрим назначение основных интегральных схем си- 
стемной платы. . 

@®® Переработку информации и управление всем про- 
цессом обработки осуществляет микропроцессор, т. е. про- 
цессор, выполненный в виде интегральной схемы. Микро- 
процессор содержит несколько десятков тысяч первичных 
элементов. В Роботроне 1715 используется 8-разрядный 
микропроцессор 9880, аналогичный 780 (фирмы «Зай- 
лог»). Его структура ориентирована на обработку инфор- 
мации с длиной слова, равной 8 двоичным разрядам (би- 
там). При сравнении 8-разрядного микропроцессора с 
широко распространенными в других персональных ком- 
пьютерах 16-разрядными выявляются существенные не- 
достатки: меньше скорость работы и существенно меньше 
объем оперативной памяти. 

®@@ На системной плате имеется ряд интегральных 
схем для организации оперативной и постоянной памяти. 


|®] 


Объем оперативной памяти составляет 64 Кбайт. В по- 
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стоянной памяти обязательно должна храниться програм- 
ма автоматической загрузки в оперативную память опера- 
ционной системы. 

@@® Остальные интегральные схемы играют вспомога- 
тельную роль при организации связи между устройствами. 


Дисководы 


Но команде центрального процессора дисковод произ- 
водит поиск и чтение информации с диска, а также запись 
информации на диск. Вы можете встретить также другое 
название дисковода — накопитель на гибком или жестком 
магнитном диске. До появления персонального компьюте- 
ра дисковод входил в комнлект ЭВМ как автономная кон- 
струкция, занимающая определенную площадь, и устанав- 
ливали его отдельно от других устройств. Дальнейшее 
развитие интегральных схем со все возрастающей сте- 
пенью интеграции, а особенно появление микропроцессо- 
ра позволили существенно уменьшить габариты централь- 
ной части и свести по сути всю центральную часть к одной 
системной плате. Это послужило толчком к интенсифика- 
ции процесса, направленного на уменьшение габаритов 


Магнитная головка 





Рис. 1.3. Дисковод с гибким диском 
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внешних устройств, и к разработке малогабаритных дис- 
КОВОДОВ. 

Роботрон 1715 имеет два дисковода для гибких маг- 
нитных дисков (флоппи-дисков или дискетов). Упрощенное 
представление о принципах работы дисковода можно по- 
лучить на примере использования бытового проигрывате- 
ля, где звучание достигается за счет соприкосновения го- 
ловки воспроизведения с дорожкой вращающейся пластин- 
ки. Гибкий диск через специальное отверстие вставляется 
в дисковод и закрепляется на оси двигателя (рис. 1.3). 
Магнитная головка производит запись и считывание ин- 
формации с поверхности вращающего диска. Робот- 
рон 1715 может быть укомплектован дисководами разного 
типа. 
©ФО МЕЗ 1.2 имеет одну головку и обеспечивает 
запись информации на 40 дорожек и считывание ее с оди- 
нарной плотностью. ° 
®Ф@@ МЕЗ 1.4 имеет одну головку и обеспечивает 
запись информации на 80 дорожек и считывание ее с двой- 
ной плотностью. 
©Ф©9 МЕЗ 1.6 имеет две головки и обеспечивает 
запись информации с двойной плотностью на каждую по- 
верхность диска по 80 дорожек и считывание ее. 


Замечание. Под плотностью здесь понимается количество доро- 
жек, размещенных на диске (радиальная плотность). 


Как устроен гибкий диск (дискета)? 


Диск представляет собой гибкую пластину, покрытую 
магнитной пленкой; помещен он в пластиковый чехол 
(рис. 1.4). Так же, как и грампластинка, диск имеет до- 
рожки для хранения информации, однако на поверхности 
диска вы их не заметите. Дорожки — это не физически, 
реально обозначенные на поверхности окружности, а ре- 
зультат намагничивания отдельных частиц магнитного 
слоя электрическим током, протекающим по обмотке маг- 
нитной головки. Объем хранимой на диске информации 
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выражается в килобайтах. В Роботроне 1715 используют 
ся диски максимальной емкости 184, 384 и 770 Кбайт в за- 
висимости от типа дисковода. 

Можно ли представить это себе в более наглядной 
форме и тем самым решить, хватит ли данного объема для 
реализации конкретной задачи? Приведем небольшой рас- 
чет. На машинописной странице помещаются 1800 симво- 








г) дом 


/дрезь 849. блокировки 
ый и ре 
мм 


Маркерное олдерогтие 


Щель для магнитной головки 


„Дорожки 


00 
ря } блерационная 
22 СИСПРМЯ 


ы Программы 
ПОЛЬЗОВРЯ 


Сектор 
Рис. 1.4. Гибкий диск: а— в чехле; б — структура диска 
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лов из расчета 30 строк по 60 символов в каждой. Для 
хранения на диске одного символа потребуется | байт, 
одной страницы машинописного текста — 1800 байт 
—18 Кбайт, 100 страниц машинописного текста — 
180 Кбайт, 200 страниц машинописного текста — 360 Кбайт. 
Сопоставьте эти цифры с емкостью дисков! 

Внешнее оформление диска стандартное. На пластико- 
вом чехле имеются маркерное отверстие для указания на- 
чала дорожки и прорезь, которая открывает поверхность 
диска для контакта с магнитной головкой дисковода 
(см. рис. 1.3, 1.4). Кроме того, предусмотрен вырез для бло- 
кировки записи. При заклеенном фольгой вырезе запись 
на дискету произвести невозможно и вам предоставляет- 
ся возможность только чтения ранее записанной инфор- 
мации. | 

На поверхность чехла наклеена этикетка фирмы, про- 
изводящей эти диски, с указанием стандартных парамет- 
ров ранжирования по степени возрастания его емкости. 
Условное обозначение и расшифровка этих параметров, 
а также рекомендуемый тип дисковода для Роботрона 1715 
приведены в табл. 1.1. Наиболее ограничена сфера исполь- 
зования диска 55/5). 

Запись на диск может быть произведена только после 
его форматирования, т. е. задания определенной струк- 


Таблица 1.1 
Типы диснов 





| Применение дисковода 


Условное |Количество 














бочих Числ Ем Е 
обоеначе- | Поверх” | Плотность | дорожек | Кбайт” |мЕЗ19 меб м 
ностей | 
$$/5) | 1 Одинарная 40 184 Е — — 
$5/20 1 Двойная 80 380 + Е — 
25/2 2 я 2х80 779 -- — -- 
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туры. Сделать это можно командой ПМТ, подробно опи- 
санной в параграфе 2.3. В результате форматирования 
в зависимости от плотности записи диск будет содержать 
40 или 80 дорожек. Пронумерованы дорожки от 0 до 39 
(79) начиная с внешнего края (см. рис. 1.4). Каждая до- 
рожка разбита на пять секторов емкостью по 1024 байта. 
Дорожки с номерами 0, 1, 2 всегда отводятся для опера- 
ционной системы. Часть третьей дорожки занимает ката- 
лог диска. Остальные дорожки используются для хране- 
ния программ пользователя, данных, пакетов прикладных 
программ. 


Адаптерная плата 


Адаптерная плата (адаптер) — это составная часть ин- 
терфейса для соединения периферийных устройств с про- 
цессором. Интерфейс персонального компьютера техниче- 
ски реализован в виде адаптера, системной шины и разъ- 
емов. Для каждого периферийного устройства используют 
обычно свою адаптерную плату, однако существуют 
адаптеры, объединяющие несколько функций. Адаптерная 
плата содержит несколько интегральных схем, составляю- 
щих контроллер для управления периферийным устройст- 
вом определенного типа. Работа адаптера осуществляет- 
ся под управлением специальной программы — драйвера. 
Драйвер и контроллер должны соответствовать друг дру- 
гу. Заменяя контроллер и драйвер, можно использовать 
адаптерную плату для подключения других периферийных 
устройств. -Адаптерная плата подсоединяется к системной 
шине, представляющей собой провода для. передачи ин- 
формационных и управляющих сигналов и разъемы. 


Источник питания 


Источник питания подает напряжение соответствую- 
шего номинала на внутренние электронные схемы. Он под- 
ключается переводом переключателя, находящегося на 
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Рис. 1.5. Клавиатура Роботрона 1715 


передней панели системного бло- 
ка с правой стороны, в положе- 
ние ОМ (см. рис. 1.2). Для пре- 
дупреждения нагрева электрон- 
ной части используется вентиля- 
тор. 


1.3. КАК ПОСРЕДСТВОМ КЛАВИАТУ- 
РЫ И ДИСПЛЕЯ ОРГАНИЗОВАТЬ 
РАБОТУ? 


Зачем нужны клавиатура 
и дисплей? 


С помощью клавиатуры вы 
вводите команды, числа, текст, 
программы в компьютер. Для 
проверки правильности ввода 
следует воспользоваться диспле- 
ем, экран которого отражает не 
только процесс ввода, но и ре- 
зультаты обработки информа- 
ЦИИ. 

Дисплей — это электронное 
устройство отображения вводи- 
мой и выводимой информации. 
В персональном компьютере Ро- 
ботрон 1715 использован моно- 
хроматический (одноцветный) 
дисплей для отображения алфа- 
витно-цифровой информации. На 
экране дисплея размещаются 
24 строки по 80 символов в стро- 
ке. Изображение воспроизводит- 
ся зеленым цветом на темном 
фоне. 

Клавиатуру Роботрона 1715 
вы освоите достаточно быстро, 
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немного поработав на ней. В качестве вспомогательного 
материала, облегчающего процесс ее освоения, используй- 
те рис. 1.5. Рассматриваемые ниже назначения каждой 
клавиши не зависят от создаваемой программной среды 
и являются постоянными. 

Условно клавиатура разбита на три зоны: буквенно- 
цифровую, цифровую и функциональную. В основном вы 
будете работать в буквенно-цифровой зоне, где размеще- 
ны клавиши русского и латинского алфавитов, различных 
символов, управляющие клавиши. 


Ввод букв русского и латинского алфавитов 


Три ряда буквенно-цифровой зоны составляют клави- 
ши русского и латинского алфавитов. На каждой клавише 
в ее верхней части находится русская буква, а в нижней 
части — латинская. Расположение букв русского алфави- 
та соответствует стандарту клавиатуры пишущей машин- 
ки. Буквы латинского алфавита размещены иначе, чем 
принято для пишущих машинок. Латинскую букву по- 
мещают на клавишу с той русской буквой, с которой сов- 
падает ее произношение. Например, на одной клавише 
расположены буквы П (русский алфавит) и Р (латинский 
алфавит). Буквы русского алфавита образуют верхний 
регистр, буквы латинского алфавита — нижний регистр. 
При вводе они отображаются прописными буквами. 

Для фиксации верхнего регистра используется черная 
клавиша без названия, при этом загорается находящийся 
слева от нее светодиод (индикатор). На рис. 1.5 эта кла- 
виша условно обозначена ФВР (фиксация верхнего ре- 
гистра). При включении компьютера автоматически под- 
ключается латинский алфавит, что соответствует пога- 
шенному светодиоду клавиши ФВР. Нажимая клавишу 
ФВР, вы переходите на верхний регистр с русским алфа- 
витом, о чем свидетельствует загорание светодиода. Для 
отмены фиксации повторно нажмите эту клавишу. Убе- 
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‘дитесь в правильности сказанного, поочередно нажимая 
клавишу ФВР и буквенные клавиши. 

Для кратковременного или одноразового перехода на 
другой регистр воспользуйтесь одной из черных клави- 
шей без названия, для удобства пользования расположен- 
ных с левого и правого краев зоны. На рис. 1.5 они услов- 
но обозначены ВПДР — временное переключение на дру- 
гой регистр. Ввод с другого регистра возможен только 
при одновременном нажатии клавиши ВИДР и буквы. 

Запомните назначение клавиш ФВР и ВПДР, так как 
вы будете пользоваться ими постоянно. 


Исключение — ввод символов ; —:.,? 


Вводить символы ; —:.,? вы должны иным, отлич- 
ным от вышеописанного способом. Независимо от состоя- 
ния клавиш ФВР (светится или не светится светодиод), 
нажав одну из них, вы введете символ, изображенный 
в нижней части клавиши. Для ввода символа, расположен- 
ного в верхней части клавиши, нажмите одновременно 
клавишу ВПДР и клавишу с этим символом Таким обра- 
зом, символы ; —:.,? вводите всегда при нажатой кла- 
више ВПДР. Так же можно ввести и цифры верхнего 
ряда, но на практике для ускорения процесса ввода ре- 
комендуем пользоваться цифровой зоной. 


Функции клавиш управления 


Функции клавиш управления могут меняться в зави- 
симости от пакета прикладных программ. Здесь вы озна- 
комитесь с клавишами, действие которых в основном не- 
изменно в операционной среде. 
®Э@ Клавишей ввода ЕТ пользуйтесь при завершении 
набора строки. После нажатия этой клавиши содержимое 
строки записывается в оперативную память и курсор пе- 
ремещается в следующую строку. 
®®Э СТВЕ действует только совместно с буквенной 
клавишей и предназначается для генерации различных 
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управляющих воздействий. В специальной литературе эту 
клавишу часто обозначают символом /\, иногда — кавыч- 
ками (”). В табл. 1.2 приведены некоторые управляющие 
функции для операционной среды Роботрона 1715. При 
изучении пакетов вы часто будете сталкиваться с допол- 


Таблица 1.2 
Управляющие функции 


Клавиша Функция 


СТВЕ С Перевод операционной системы в начальное 
состояние, сброс дисковой системы (дублирует 
клавишу Е14). Кроме того, используется для 
выхода из обслуживающей команды 


СТВГ $ Останов вывода на экран дисплея (дублиру- 
ет клавишу Е5) 

СТАЕ М Дублирует клавишу ЕТ 

СТВЕ 0 Отменяет ввод строки (дублирует клавишу СЕ) 

СТВ К Повторный вывод строки (клавиша Е4) 

СТВЬ Р Синхронные печать и вывод на экран 

СТВЕ Н Дублирует клавишу = 

СТВЕ Х Дублирует клавишу |= 


нительными управляющими функциями, воспроизводимы- 
ми за счет совместного действия клавиши СТВЕ и буквен- 
ной клавиши. Особенно интенсивно используется клави- 
ша СТКЕ в пакете прикладных программ по редактиро- 
ванию текста, например в РЕФОРе. 

®©® 51/50 служит для выбора режима отображения 
букв латинского и русского алфавитов, чаще использует- 
ся при работе с русским текстом Об установке этого ре- 
жима вам сигнализирует светящийся светодиод, установ- 
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ленный рядом с этой клавишей. Для ввода строчных букв 
русского алфавита нажмите клавишу $1/$О и проверьте, 
не нажата ли клавиша ФВР; об отсутствии нажатия сиг- 
нализирует ее погашенный светодиод. Для ввода пропис- 
ных букв нажмите клавишу ФВР, при этом засветится 
‘ее светодиод. 

®Ф®© Клавиша = стирает набранную строку. Клавиша 
— стирает последний набранный символ и передвигает 
курсор на предыдущую позицию. 

© 9 Клавиша табуляции — -> передвигает курсор на 
восемь позиций вправо. 

®® © Клавиша (В) — автоповтор символа, клавиша ко- 
торого нажата в данный момент. Действует она только 
при одновременном нажатии клавиши (В) и любой бук- 
венно-цифровой клавиши. 

®®® Клавиша РЕГ удаляет символ слева от курсора 
с одновременным отображением его на экране. Функция 
этой клавиши может быть изменена при использовании 
в среде прикладного обеспечения. 

®@ © © Остальные управляющие клавиши буквенно-циф- 
ровой зоны действуют только в среде, создаваемой конк- 
ретным пакетом прикладных программ. 


Клавшии цифровой зоны 


Числа набираются в цифровой зоне. Здесь же распо- 
ложены клавиши с запятой (,) для отделения целой час- 
ти от дробной и клавиша со знаком минус (—). 
®®@ Клавиша 5 дублирует действие клавиши ЕТ. 
@® © Клавиша СЕ отменяет ввод. При ее нажатии 
в набираемой строке на экране появляется символ + 
и курсор переходит на следующую строку. Эта функция 
дублируется с помощью СТВЕ 3. 


‘Функциональные клавиши 


Большинство функциональных клавиш используется 
конкретной прикладной программой. Однако есть несколь- 
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ко клавиш, которые предназначены для управления рабо- 
той в операционной системе. 

9®© [4 повторно выводит строку ввода на экран. Дуб- 
лирует действие этой клавиши СТВЬ В. Рекомендуем ис- 
пользовать эту клавишу, когда при наборе строк вы не- 
сколько раз исправляли содержимое и на экране зафик- 
сировались все ваши действия. Нажав клавишу Е4, вы 
получите строку ввода без исправлений в конечном виде. 
®®@ Г5 останавливает вывод информации на экран. 
Дублирует действие этой клавиши СТВЕ $. 

©®@ 9 Е!0 — прогон листа. При работе печатающего 
устройства обеспечивает переход к началу нового листа. 
©Ф® [Е!4 переводит операционную систему в началь- 
ное состояние, осуществляет сброс дисковой системы. Если 
вы хотите произвести замену дисков, то после замены обя- 
зательно нажмите либо эту клавишу, либо дублирующую` 
ее действие СТВЬ С. В противном случае вы не сможете 
записать информацию на новый диск. 


1.4. ВОЗМОЖНОСТИ ПЕЧАТАЮЩЕГО УСТРОЙСТВА 


Вы получаете в руки 
универсальное средство печати 


Печатающее устройство (принтер) обладает широкими 
возможностями по организации печати текстовой инфор- 
мации или графических изображений. Работая на персо- 
нальном компьютере Роботрон 1715, вы получаете мощ- 
ное средство печати с многочисленными вариантами шриф- 
тов и способами оформления текстов. Можно, например, 
выделять в тексте слова, печатая их вразрядку, жирным 
или сжатым шрифтом, а также используя подчеркивание. 
Можно регулировать расстояние между строками и раз- 
мещать текст в нижней или верхней части одной строки. 
Различные комбинации шрифтов и умелое управление ре- 
жимами печати позволяют печатать тексты и рисунки, 
удовлетворяющие любому взыскательному вкусу. 
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В этом параграфе вы ознакомитесь’ с основными спо- 
собами организации текстовой печати. Для более глубо- 
кого изучения средств управления печатью текста и гра- 
фических изображений вам необходимо обратиться к тех- 
ническому описанию печатающего устройства [7], постав- 
ляемому вместе с аппаратной частью Роботрона 1715. 


Техническая характеристика 
печатающего устройства 


В качестве печатающего устройства используется мат- 
ричное знакосинтезирующее устройство. Головка печати 
состоит из девяти иголок, при разном сочетании которых 
воспроизводится символ в требуемом изображении. При 
наличии хорошей красящей ленты организуется высоко- 
качественная печать символов, которые представляют со- 
бой различное сочетание микроскопических точек. Скорость 
печати порядка 200 знаков в секунду. Максимальное ко- 
личество знаков в строке зависит от выбранного шрифта 
и типа печатающего устройства. Например, при стандарт- 
ной печати для принтера К 6312-М максимальное количе- 
ство символов в строке — 136, а при печати сжатым шриф- 
том — 233. Расстояние между строками можно регулиро- 
вать от 2,5 мм до любого значения. Максимальная ширина 
листа бумаги — 420 мм. 

Обратите внимание! В технической литературе по компьютерной 
технике в качестве меры длины часто используется дюйм (1 дюйм= 
—=25,4 мм). 

Для большей наглядности в дальнейшем изложении 
будем пользоваться привычной для нас мерой, выражен- 
ной в миллиметрах. Например, механическим способом 
{переключателями) интервал между строками устанавли- 
вается 1/8 или 1/6 дюйма, что соответствует 3,18 и 4,23 мм. 

При сравненик скорости работы печатающего устройства 
с быстродействием центральной части ЭВМ вы заметите 
существенную разницу. В целях устранения этого несоот- 
ветствия используется промежуточное устройство для на- 
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копления информации, подлежащей печати, — буфер пе: 
чати как одна из разновидностей управляющей памяти. 
Буфер печати принимает информацию из центральной 
части компьютера, накапливает ее и по мере готовности 
печатающего устройства выдает на печать. 


Назначение клавши и индикации 


©®®@ Состояние печатающего устройства характеризу- 
ется двумя режимами: рабочим (ОМ 1МЕ), когда орга- 
низована печать информации, и нерабочим (ОЕЕ МЕ). 
На передней панели печатающего устройства (рис. 1.6) 


РМ! МЕ  РЕЕО РОВМ ОМ/ОЕЕ 
ЕРЮ РЕ| У А ГЕЕВ МЕ 
[22 [2] 5] [=] [=> 
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Рис. 1.6. Клавиши управления на передней панели 
печатающего устройства Роботрона 1715 
Подсветка индикатора: 1— красная; 2 — зеленая; 3— желтая 


находятся ряд клавиш и свёгодиоды индикации для уп- 
равления работой и сигнализации о его состоянии. Свето- 
диоды имеют различную подсветку — красную, желтую, 
зеленую в зависимости от состояния принтера: 

красная (ЕВК — ЕКВОКВ) — техническая неисправность; 

зеленая (РУК — РО\УЕК) — готовность к работе; 

желтая (РЕ — РАРЕВ ЕМО) — конец бумаги. 

Желтое свечение рядом с клавишей ОМ/ОРЕ ШМЕ — 
принтер в рабочем режиме ОМ ШММЕ. При погашенном 
светодиоде — принтер в режиме ОЕЕ ТМ№Е. 
® © @ Клавишей ОМ/ОРЕ ММЕ вы будете пользоваться 
в том случае, если переключатель 5-1 находится в поло- 
жении ОЕРЕ. Тогда для подключения печатающего устрой- 
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ства в работу (режим ОМ МЕ) вам необходимо нажать 
эту клавишу, проверив предварительно, закрыта ли крыш- 
ка принтера. Гри изменении состояния переключателя 
5-1! будет осуществлен автоматический переход принтера 
в режим ОМ ШМИ\Е, и соответствующая клавиша не играет 
никакой роли (см. табл. 1.3 и рис. 1.7). 

©@@ Клавиша ЕОВМ ЕЕЕО предназначена для прого- 
на до конца листа стандартного формата. Формат — это 
стандартные длина и ширина листа печати. Например, при 
печати текста каретка принтера остановилась посередине 
формата. Для перехода к следующему листу печати на- 
жмите клавишу ЕОВМ ЕЕЕВ. 

@®@® Клавиши ММЕ ЕЕЕО. Нажимая клавишу А, вы 
продвигаете лист бумаги вперед. Нажав клавишу У, 
можно продвинуть лист бумаги назад. Те же операции вы 
можете проделать, пользуясь находящейся на валике руч- 
кой перевода. 

Управление печатью переключателями 


Открыв крышку, вы увидите 14 переключателей с обо- 
значениями 5-18, а посередине панели изображены две 
стрелки: левая стрелка помечена буквами ОЕЕ, правая — 
буквами ОМ (рис. 1.7). Каждый переключатель имеет две 


— ОП] 0 — 
ее и: Ся 15 о ее 


"Рис. 1.1. Переключатели жимов м печатающего ге 
ства 

клавиши: верхняя обозначена цифрой 1, нижняя — цифрой 
2. Каждая клавиша находится в одном из двух положе- 
ний — левом (ОЕЕ) или правом (ОМ). Вы можете, на- 
пример, с помощью переключателя 10 выбрать шрифт, 
а переключателем 12 задать расстояние между строками. 
Табл. 1.3 ознакомит вас с функциями этих переключателей. 


5678901011 
РА И] А й 
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Таблица 1.3: 
Функции переключателей 








Положение 
Пере- 
ключа- переключателя Фукния 
тель енто 
Номер | ОЕЕР | Ом 
5 1 -- Контакт крышки действует 
1 —- Контакт крышки не действует 
2 Не используется 
6 1 -- Обеспечен концевой контакт бу- 
маги 
1 - Не обеспечен концевой контакт 
бумаги 
о + Обеспечен сигнал зуммера 
2 -- Не обеспечен сигнал зуммера 
7 1 + Отсутствует автоматическое переклю- 
чение строк. Требуется программное 
управление 
1 + Автоматическое переключение строк 
реализовано, если переключатель 7-2 
находится в положении ОРР 
2 + Автоматический возврат каретки к ле- 
вому краю, если переключатель 7-1 
находится в положении ОМ 
2 —- Отсутствует автоматический возврат 
каретки. Требуется программное управ- 
ление 
8 1 - Не используется 
1 Строчные буквы русского алфавита 
2 - Код управления Е5С/Р 
2 Код управления ИСО 
9 1 к Строчные буквы русского алфавита 
1 Прописные буквы латинского и рус- 


ского алфавитов 
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Пере- Положение | 
клю- переклю гателя Фувкния 
чатель м— ы 
Номер | оЕв | ом | 
9 о Не используется 
Виды шрифтов: 
10 
- Е } стандартный («пика») 
ы в СР } «элита» 
1 т 
2 о } сжатый 
о т ны } жирный 
| 1 + Печать числа нуль в виле 0 
1 + Печать числа нуль в виде (7 
2 + Интервал между строками 4,23 мм 
2 ыЕ Интервал между строками 3,18 мм 
Длина формата листа: 
12 | 1 } 304,8 мм (12 дюймов) 
1 т 
2 а Е } 279,4 мм (11 дюймов) 
ь а } 152,4 мм (6 дюймов) 
2 + } 139,7 мм (5,5 дюймов) 

13 1 ЕН Подача бумаги на 25,4 мм за фальц. 
При непрерывной печати этот прогон 
бумаги разграничивает соседние листы 
печати 

1 -- Не действует 
2 


Не используется 
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Пере- Положение 

р переключателя Функция 
чатель | ———— 
Номер | ОРЕ ом 





14 Предназначены для организации ин- 
Е терфейса между принтером и систем- 
: ным блоком. Настройка производится 
18 на конкретную модель [7] 


В ней установка переключателя в требуемое положение 
ОЕЕ или ОМ обозначается знаком -|. 


Предостережение! Пользуйтесь переключателями только в случае 
крайней необходимости. Рекомендуем применять в качестве основного 
способа программное управление режимом печати. Частое механиче- 
ское воздействие может привести к неисправности как переключате- 
лей, так и печатающего устройства. 


Управление печатью программным способом 


Управление печатью удобно производить из программы, 
используя соответствующие средства алгоритмического 
языка. Возможности программного способа гораздо шире, 
и он более мобилен, нежели управление с помощью пере- 
ключателей. Кроме того, при таком способе отсутствует 
механическое воздействие на принтер. Для освоения всех 
способов печати рекомендуем воспользоваться инструкци- 
ей [7]. Здесь же будет показан основной способ задания 
шрифтов, ознакомившись с которым, вы легко освоите 
и другие способы. 

Воспользуйтесь интерпретатором — алгоритмического 
языка Бейсик, загрузив его в оперативную память, и ре- 
комендациями параграфа 1.5. 
® Поставьте диск, на котором записана операционная 
система и Бейсик, в дисковод А. 
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® Начнется автоматическая загрузка операционной систе- 
мы. После ее окончания на экране появится подсказка 


А 
Ф Наберите слово ВАЗ[С и нажмите клавишу ЕТ 


А>ВАЗС 


Ф После загрузки транслятора Бейсик снова появится 
подсказка А>>. 

Теперь, находясь в среде языка Бейсик, для программ- 
ного управления печатью вы будете пользоваться опе- 
ратором ГРКТУТ, после которого должен следовать код 
выбранного способа печати. 
© © Предлагаемый вашему вниманию один из спосо- 
бов обеспечивает печать текста выбранным шрифтом. 
Отмена выбранного варианта печати производится зада- 
нием нового кода шрифта. Совокупность кодов 


СНК (27); "№; СНКВ$ (т) 


реализует один из возмож- 
Таблица 14 ных видов шрифтов: стан- 








Коды шрифтов дартный, часто называемый 

«пика», «элита», сжатый, 

ет | жирный с использованием 

аа, вы Е |= стандартной или двойной 
7 8 |Е| Е =| печати, а также вразрядку. 
88| & 58 Вид шрифта определяется 


с 


кодом из табл. 1.4, который 
вы должны подставить вмес- 





а. то указанной в совокупности 
и 1 |171 33 49| кодов буквы т. На рис. 1.8 
Сжатый 4 |20 | 36 |52| показаны все возможные ви- 
Жирный 8 |241 40156| ды шрифтов. 


®@Ф® Интервал между 
строками устанавливается 


также оператором ГРЕПМТ, за которым следует совокуп- 
ность кодов, представленная в табл. 1.5. 
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Например, вы хотите напечатать слово «ПРОГРАМ- 
МА» сначала жирным шрифтом, а затем шрифтом «эли- 
та» вразрядку. Интервал между строками должен быть 
обеспечен приблизительно 20 мм, для чего, исходя из 


























Таблица 1.5 
Коды интервалов между строками 
Интер - 2,5 3,18 4,23 п:0,12 п.0,35 
рт м (7/72) (1/8) (1/6) (п/216) (1/72) 
Код СНЕ ХО (27); СНК 5 (27); ПЕНА 0:65 69 
и” "0" по" . "А”: 
Ин (п) ск (п) 
СТАНДАРТНЫЙ ШРИФТ 
ДВОЙНОЙ 
О дес РЯ 


—двОрННСиЯ ЕРАЗ 


ЗРИФТ "ЭЛИТА" 
-ДВОЙНОЯ 
—ВРАЗРЯДКУ 
—-двОмнНОм ВРАЗРЯДКУ 


СЧАТЫЙ ВРИФТ 
-ВОЯНОЯ 

.- -ВРАЗРЯДКУ 
—ДВОЯНОЙ ВРАЗРЯДКУ 


ЖИРНЫЙ ШРИФТ 
—Явояной 
ЕР РА ДАК 
\— ДЕ СИРИУС ЕР У 


Рис. 1.8. Варианты шрифтов 
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табл. 1.5, следует определить п=20/0,35 2 5,7 226 мм. Тог- 
да программа управления печатью примет вид: 


10 ТРЫМТ СНВ С (27); "№"; сНвЗ(8) | Печатать 


20 ГРЕП\МТ "ПРОГРАММА" жирным 
шрифтом 


Интервал 
30 ГРЕАМТСНВ 2 (27);"А”; СНВ\Ы (6) | между 
строками 


Печатать 
40 ГРЬТГУТ СНК ХХ} (27); "!"; СНВ$ (33) | шрифтом 
50 ГРЕАГМТ ПРОГРАММА” «элита» 

вразрядку 


1.5. КАК ПРИСТУПИТЬ К РАБОТЕ НА РОБОТРОНЕ 1715? 


Включите компьютер 


Включите персональный компьютер Роботрон 1715 
в сеть. Затем переведите переключатель, находящийся на 
передней панели системного блока, в положение ОМ 
(см. рис. 1.2). 


Подключите печатающее устройство 


При необходимости печати подключите печатающее 
устройство к работе с помощью клавиши включения, на- 
ходящейся на его задней панели справа. Печатающее 
устройство автоматически подключается в нормальный 
режим работы ОМ МЕ, и загорается желтый светодиод. 
Однако возможна ситуация, когда автоматического подклю- 
чения принтера не произойдет. Это может быть либо по 
причине плохо закрытой крышки или отсутствия бумаги. 
Для того чтобы убедиться в правильности предположения, 
откройте крышку и посмотрите, в каком положении на- 
ходятся переключатели 5-1, 6-1. Если в положении ОЕЕ, 
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то устраните причину, закрыв крышку и заправив бумагу, 
а затем нажмите клавишу ОМ/ОЕЕ 1МЕ. Если в положе- 
нии ОМ, то причина будет иной, и скорей всего — это не- 
исправность печатающего устройства. 

При отсутствии потребности в печати принтер не 
включайте! 


Загрузите операционную систему 


Следующим шагом является загрузка операционной 
системы. Вставьте диск с операционной системой в дис- 
ковод А и закройте защелку. Начнется автоматическая. 
загрузка операционной системы. После ее окончания на 
экране появится название версии операционной системы 
и подсказка: ь 


КОВОТКОМ 1715 
$СР УЕВ$. ХХ—УУ. УУ. УУ.—77 КВ 


Е 


Здесь условно обозначены: ХХ — номер версии; 
УУ.УУ.УУ — дата составления; 71 — размер свободной зо- 
ны оперативной памяти. Подсказка А`> означает, что’ 
левый дисковод с именем А определен актуальным. Сим- 
вол _ (курсор) указывает позицию вводимого символа. 


Замечание! Операционная система всегда загружается с левого 
дисковода А. . : 


Загрузите пакет прикладных программ 


Загрузить. в оперативную память пакет прикладных; 
программ можно несколькими способами в зависимости’, 
от того, на каком диске находится операционная система. 
® ФО Предположим, что операционная система и па-. 
кет прикладных программ находятся на разных дисках. 
Тогда откройте защелку дисковода А, выньте диск с опе- 
рационной системой, вставьте туда же диск с пакетом 
прикладных программ и закройте защелку дисковода. 


2 Заказ № 594 38 


Далее вызовите каталог диска, набрав команду ПК и на- 
жав клавишу ЕТ: 


А>ОТК 


Для загрузки пакета прикладных программ вам надо 
найти в каталоге имя ведущего файла. Затем’ наберите 
это имя и нажмите клавишу ввода ЕТ: 


А`> имя файла 


Таким образом, вы вошли в среду пакета. 

® © @ В том случае, когда операционная система и па- 
кет прикладных программ находятся на одном диске, 
вставьте этот диск в дисковод и проделайте все указанные 
выше действия, начиная с ввода команды вызова каталога. 
ФФ © Возможен также вариант, когда вы хотите сохра- 
°нить системный диск в дисководе А.. Тогда вставьте диск 
с пакетом прикладных программ в дисковод В и закройте 
зашелку. Далее сделайте дисковод актуальным (текущим), 
вводя строку 


АЪВ: 
На экране появится подсказка 
В>__ 


'Далее вы вводите либо имя пакета, либо, если вы забыли 
его, воспользуйтесь командой ОК для просмотра катало- 
га диска, а затем введите имя. 


#.6. ПРОВЕРЯЕМ СЕБЯ. 
ЧТО ПРЕДСТАВЛЯЮТ СОБОЙ 
АППАРАТНЫЕ СРЕДСТВА? 


Упражнения 


1.1. Из каких функциональных блоков состоит струк- 
турная схема Роботрона 1715? 

1.2. В чем особенности аппаратной реализации струк- 
турной схемы Роботрона 1715? 
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1.3. Состав системного блока. 

1.4. Для чего нужен гибкий диск? 

1.5. Как вы понимаете назначение дисковода? 

1.6. Какие дисководы могут входить в комплект по- 
ставки Роботрона 1715? 

1.7. Как вводить буквы русского алфавита? 

1.8. Как вводить буквы латинского алфавита? 

1.9. Назначение клавиши СТВЕ. 

1.10. Как вводятся символы .,: — у? 

1.11. Что свидетельствует о готовности печатающего 
устройства к работе? 

1.12. Как можно управлять работой печатающего 
устройства? 

1.13. В чем состоят возможности печатающего устрой- 
ства? 

1.14. Как выглядит программная строка задания пе- 
чати определенным шрифтом? 

1.15. Какова последовательность ваших действий для 
работы с программой, хранящейся на диске? 


Ответы к упражнениям 


1.1. Структурная схема персонального компьютера Ро- 
ботрон 1715 отражает традиционный подход к архитекту- 
ре микроЭВМ, основанный на использовании интерфейса 
«общая шина». В структуре персонального компьютера 
можно выделить центральную часть, состоящую из про- 
цессора и внутренней памяти, и периферийную часть, со- 
стояшую из устройств связи центральной части с внешней 
памятью и пользователем. Все устройства соединяются 
системной щиной. 

1.2. Аппаратная реализация структурной схемы не име- 
ет четко выраженной центральной и периферийной час- 
тей, как в классе больших ЭВМ. Конструктивно персо- 
нальный компьютер Роботрон 1715 выполнен в виде четы- 
рех автономных блоков: системного блока, клавиатуры, 
дисплея, печатающего устройства. 
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1.3. В состав системного блока входят: системная пла- 
та, на которой реализована центральная часть компьюте- 
ра, адаптерная плата, где установлены контроллеры для 
управления периферийной. частью; дисководы; источнив 
питания и вентилятор. 

1.4. Гибкий диск служит внешней памятью персональ- 
ного компьютера для долговременного хранения программ 
и данных. 

1.5. Назначение дисковода — организация записи ин- 
формации на гибкий. диск и чтение информации с диска. 

1.6. Роботрон 1715 может быть укомплектован диско- 
водами одного из перечисленных ниже типов: 

МЕЗ 1.2 обеспечивает одинарную плотность на одной 
стороне диска с 40 дорожками; 

МЕ$З 1.4 обеспечивает двойную плотность на одной 
стороне диска с 80 дорожками; 

МЕ$ 1.6 обеспечивает двойную плотность на обе сто- 
роны диска по 80 дорожек. 

1.7. Предварительно нажмите клавишу фиксации верх- 
него регистра (ФВР на рис. 1.5), чтобы засветился инди- 
катор, а затем нажмите буквенную клавишу. Если вы по- 
стоянно работаете с нижним регистром, вводя латинские 
буквы, то для единовременного ввода русской буквы на- 
жмите одновременно клавишу ВПДР (см. рис. 1.5) и бук- 
венную клавищу. 

1.8. Необходимо, чтобы индикатор клавиши фиксации 
верхнего регистра был погашен. Если вы работаете на 
верхнем регистре, то для единовременного ввода латин- 
ской буквы нажмите одновременно клавишу ВПДР и со- 
ответствующую буквенную клавищу. 

1.9. Клавиша СТВЕ действует совместно с буквенной 
клавишей для генерации управляющего воздействия. 

1.10. Необходимо одновременно нажать клавишу 
ВПЛДР и клавишу с нужным символом. 

1.11. Светятся индикаторы: зеленый (Р\В) и желтый 
под клавишей ОМ/ОЕЕ ЫШМЕ. 
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1.12. С помощью переключателей 5-18, находящихся 
под крышкой печатающего устройства, или посредством 
кодов программным способом. Предпочтителен программ- 
ный способ. 

1.13. Возможности печатающего устройства: 

%Ф печать разными шрифтами — стандартным («пика»), 
«элита», сжатым, жирным — обычным способом или враз- 
рядку, а для большей четкости применяется двойная 
печать; 

Ф регулируется расстояние между строками; 

‚ Ф при печати можно задать разный формат листа. 

1.14. Программная строка на алгоритмическом языке 
Бейсик состоит из оператора ГРЕГ\УТ с кодами в соответ- 
ствии с табл. 1.4. Эта строка должна предшествовать вы- 
водимой информации. Например, для печати слова 
«КОНТРОЛЬ» жирным шрифтом вразрядку программная 
строка имеет вид: 

10 ГРЕАИМТ СНВ С (27); "№; СНВ$ (40) 
20 ГРКГ\Т “КОНТРОЛЬ” 

1.15. Последовательность ваших действий такова: 
Ф включите Роботрон 1715 в сеть; 
Ф переведите переключатель на системном блоке в поло- 
жение ОМ; 
Ф подключите печатающее устройство клавишей, находя- 
щейся на его задней панели; 
%® вставьте диск в дисковод А и закройте защелку; 
%Ф ждите, пока на экране не появится подсказка А>__; 
Ф наберите имя вашей программы и нажмите клавишу 
ввода ЕТ. 


ИЗУЧАЕМ ПРОГРАММНОЕ 
РОБОТРОНА 1715 
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' ной цели, 





ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


2.1. ВОЗМОЖНОСТИ 
ПРОГРАММНОГО 
ОБЕСПЕЧЕНИЯ 


Что 

следует понимать 
под программным 
обеспечением? 


Ознакомившись с аппа- 
ратной частью компьютера, 
вы уже достаточно ясно 


‚представляете функции со- 


ставляющих его блоков. Но 
как же организовать взаи- 


| модействие блоков, как ис- 


пользовать их возможности 
для достижения поставлен- 
какие нужны 
средства для организаций 
процесса обрабртки. инфор- 
мации на компьютере? От- 
веты на эти вопросы мож- 
но получить, четко осознав, 
что основополагающим фак- 
тором могущества компью- 
терной техники являются 


программы, разработанные и заложенные в память компью- 
тера человеком, и от того, насколько они совершенны, 
зависят эффективность работы аппаратной части и `успеш- 
ное решение поставленных задач. 

При решении вопроса о приобретении той или иной 
модели персонального компьютера опытный специалист 
прежде всего поинтересуется назначением и структурой 
стандартных программных средств, входящих в комплект 
поставки. Кроме того, он выяснит, какие имеются допол- 
нительные программные средства и насколько они развиты, 
существуют ли реальные возможности их приобретения. 
Безусловно, предпочтение будет отдано модели с большим 
числом универсальных программ обработки информации 
различного назначения. 

Совокупность программ общего назначения, органи- 
зующую обработку информации на компьютере, называют 
его программным обеспечением. Некоторые программы 
входят в состав компьютера и поставляются на дисках 
вместе с аппаратурой. Однако же, как правило, это ни- 
чтожная часть всего многообразия программных средств. 
В основном программное обеспечение вы должны поку- 
пать у распространяющих его организаций. В нашей 
стране центральной организацией, куда в основном обра- 
щаются владельцы компьютеров, является научно-произ- 
водственное объединение «Центрпрограммсистем» в городе 
Калинине. Кроме того, организуются подобные центры 
регионального назначения, например в Таллине, Ленин- 
граде. 

Программное обеспечение, независимо от конкретной 
модели компьютера, подразделяется на три класса: сис- 
‘темное, система программирования, прикладное. Однако 
это не означает, что, имея, например, прикладное про- 
граммное обеспечение для персонального компьютера, вы 
можете использовать его в мини-ЭВМ или больших ЭВМ. 
Программное обеспечение может быть общим только для 
компьютеров с единой концепцией построения. Так, про- 
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граммное обеспечение больших ЭВМ с успехом приме- 
няется в различных моделях ЕС, программное обеспечение 
персональных компьютеров является общим, если в их 
структуре используется один и тот же тип микропроцес- 
сора, и неприемлемо для моделей, созданных на базе 





Программное обеспечение 

















Система 
бистемное проарамиировае Приклабнов 
ЛИЯ 




























Спесационная | | @белуживаю- Тесты Локеглы Дроараммы 
система | |щие програми | контроля | |[Пожаааних | |пользойите- 


Рис. 2.1. (Структура типового программного обеспечения 
компьютера 


разных типов микропроцессоров. Однако это ограничение 
может быть снято, если дополнительно используются спе- 
циальные программные и технические средства. Программ- 
ное обеспечение Роботрона 1715 представлено на рис. 2.1 
в соответствии с общей классификацией без отражения 
специфики конкретной модели. 


Системное программное обеспечение 


Системное программное обеспечение любого компьюте- 
ра управляет обработкой информации и контролирует 
работу аппаратной части. В состав системного программ- 
ного обеспечения Роботрона 1715 входят операционная 
система ЗСР, обслуживающие команды, тесты контроля 
за работой устройств (см. рис. 2.1). 
© ®@ Операционная система ЗСР и обслуживающие 
команды организуют обработку информации на компьюте- 
ре и управляют его аппаратной частью. Это неотъемлемый 
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элемент общей системы управления, без которой невоз- 
можно ни одно действие компьютера. Операционную систе- 
му можно считать практически неизменяемой частью 
с ограниченным набором команд для реализации основ- 
ных функций управления. Однако ее возможности вы мо- 
жете существенно расширить за счет использования обслу- 
живающих (сервисных, транзитных) команд, хранящихся 
независимо от операционной системы в виде о на 
дисках. в 
©®®©@ Тесты контроля за работой устройств представля- 
ют собой специальные программы, с помощью которых вы 
проверяете работоспособность отдельных блоков и при 
неисправности выявляете причину ее возникновения. 


Система программирования 


Система программирования позволяет разрабатывать 
программы на символических языках, а не в машинных 
кодах, где инструкции компьютеру (команды) о проведе- 
нии им тех или иных действий выражены двоичными ко- 
дами — различными сочетаниями двух цифр: 1 и 0. 


Напоминаем! Программа — это совокупность инструкций, написан- 
ных человеком, для выполнения компьютером определенных действий. 

Что представляют собой символические языки и како- 
во их назначение? Символические языки должны обеспе- 
чить понимание компьютерем задач пользователя. Кон- 
цепция их построения и использования схожа с разговор- 
ным языком. Вспомните, как обучаются дети читать и пи- 
сать. Сначала их знакомят с алфавитом языка, а затем, 
постепенно овладев правилами образования (синтаксисом) 
слов, предложений, различных конструкций, они приобре- 
тают способность свободно читать, правильно выражать 
свои мысли, грамотно писать. Итак, важнейшим средством 
общения между людьми является естественный язык. 
Общение же человека и компьютера призвана обеспечить 
среда символического языка. 
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Символические языки также в основе своей имеют ал- 
фавит, но в них предусмотрены не только буквы, но и спе- 
циальные символы. В основу образования различных 
конструкций символического языка также заложены специ- 
альные правила — синтаксис. Символические языки под-. 
разделяются на алгоритмические и машинно-ориентиро- 
ванные. 
©®Ф@® По своей структуре алгоритмические языки не 
имеют ориентации на конкретную модель компьютера, 
и поэтому программы, написанные на каком-то определен- 
ном алгоритмическом языке, с небольшими доработками, 
учитывающими специфику устройств ввода-вывода, вы 
можете использовать на разных компьютерах. Алгоритми- 
ческие языки образуют многочисленное семейство, насчи- 
тывающее порядка тысячи представителей. Наибольшее 
распространение получили языки Бейсик, Паскаль, ПЛЛ, 
Ада, Фортран. 
®@® Машинно-ориентированные языки существенно 
сложнее, так как учитывают структуру конкретной моде- 
ли компьютера. В связи с этим и программы, написанные 
на этих языках, рассчитаны только на те модели, где 
можно использовать идентичные наборы команд. К этой 
группе языков относятся Ассемблер, Макроассемблер, Дв- 
токод и др. 

Однако, поскольку компьютер способен понимать толь- 
ко машинный язык, необходимо хранить в его памяти 
комплекс программ, которые обеспечат перевод всех кон- 
струкций алгоритмического языка в машинный язык конк- 
ретной модели компьютера с учетом специфики его струк- 
туры. Такой комплекс программ называют транслятором. 
Организация работы транслятора может идти двумя пу- 
тями — интерпретации или компиляции программ. Соот- 
ветственно и транслятор будет называться либо ин- 
терпретатором, либо компилятором. Различие их со- 
стоит в разной процедуре обработки конструкций 
программы. 
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® ®® Интерпретатор производит анализ, перевод и вы- 
полнение операторов, составляющих программу, один за 
другим. После интерпретации очередного оператора проис- 
ходит переход к обработке следующего. Таким образом, на- 
пример, выполнение в цикле какого-либо оператора (или 
группы операторов) потребует его анализа и перевода 
столько раз, сколько выполняется цикл. Как вы понимае- 
те, это приводит к замедлению процесса выполнения про- 
граммы, что особенно заметно при циклической обработке 
данных. : 

Безусловно, такой путь трансляции не очень эффекти- 
вен. Однако интерпретатор обладает очень важными ка- 
чествами, благодаря которым он получил широкое рас- 
пространение. Интерпретатор особенно полезен при 
отладке программ. Работа с интерпретатором языка про- 
изводится в диалоговом режиме путем выдачи им сооб- 
щений на экран дисплея о допушенных вами ошибках при 
составлении программы. Многие интерпретаторы позво- 
ляют обнаруживать ошибки непосредственно во время 
ввода исходного текста программы. Причем продолжение 
интерпретации программ возможно только после того, как 
вы внесете исправления. 

Практически любой интерпретатор позволит вам вы- 
полнить программу начиная с любого оператора и про- 
смотреть содержимое переменных, полученное в результа- 
те выполнения программы. Основное удобство при работе 
с интерпретатором состоит в том, что вы получаете воз- 
можность в диалоговом режиме внести исправления в про- 
грамму и повторно ее выполнить без каких-либо за- 
держек. 
©@@® ® Компилятор, в отличие от интерпретатора, произ- 
водит перевод целиком всей исходной программы, а затем 
только ее проверяет и выполняет. Если введенная вами 
программа не содержит ошибок, то дальше ничто не мешает 
ее выполнить. В противном случае вам следует исправить 
обнаруженные ошибки и повторить компиляцию. 
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Что дает компилятор? Прежде всего он обеспечивает 
более быстрое, по сравнению с интерпретатором, выпол- 
нение программы за счет того, что анализ и перевод опе- 
раторов, составляющих программу, выполняется один раз. 
Другое преимущество компилятора заключается в том, 
что, в отличие от интерпретатора, он не нужен в процес- 
се выполнения программы. 
®Ф$®@Вывод может быть сделан следующий — в процессе 
отладки программы целесообразно пользоваться интерпре- 
татором. Отлаженную же программу лучше всего обра- 
ботать компилятором для обеспечения большей скорости 
ее выполнения. 

В компьютере Роботрон 1715 используются компиля- 
торы с языков: Бейсик, Паскаль, Си, Ада, Фортран, Ассем- 
блер. Кроме того, широкое применение как для создания 
программ, так и в целях обучения программированию на- 
шел интерпретатор языка Бейсик. 

Вы, вероятно, зададите вопрос: каким же языком прог- 
раммирования вам лучше овладеть? Однозначного ответа 
дать невозможно, так как это зависит от цели поставлен- 
ной задачи, возможностей конкретного языка, навыков и 
умения программировать. Если вы никогда раньше не 
имели дела с языком программирования, то целесообраз- 
но изучить Бейсик и работать с интерпретатором. При 
желании стать профессиональным программистом, навер- 
но, следует изучить язык Паскаль. На сегодняшний день 
это наиболее хорошо структурированный язык с больши- 
ми возможностями. Языки Ассемблер, Си, Ада, Фортран 
понадобятся, безусловно, только профессиональным прог- 
раммистам, постоянно работающим над созданием прог- 
раммного обеспечения. 


Прикладное программное обеспечение 


Прикладное программное обеспечение персональных 
компьютеров составляют пакеты прикладных программ 
и уникальные программы пользователя (см. рис. 2.1). 
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Пакет прикладных программ (ПИП) —это комплекс 
программ для решения определенного класса задач. Су- 
ществуют три разновидности пакетов: 

Ф методоориентированные для реализации метода реше- 
ния задачи без привязки к конкретной области, например: 
для обработки статистических данных или решения задач’ 
линейного программирования; 

Ф проблемноориентированные для реализации проблем 
определенной области. Например, для организации бух- 
галтерского дела. 

Фобщего назначения; например, для создания текстов 
используется текстовый редактор РЕФОР, для представ- 
ления данных в табличной форме и ведения в ней расче- 
тов — пакет прикладных программ ВАРИТАБ. 

Важной характеристикой качества работы пакета при- 
кладных программ служит возможность создания им для 
вас «дружественной» обстановки при работе на компью- 
тере, т. е. такой обстановки, при которой вы чувствуете 
себя комфортно и над вами не довлеет чувство несостоя- 
тельности перед незнакомой техникой. Это достигается за 
счет организации диалога между вами и компьютером на 
вашем родном языке, причем темп диалога будете зада- 
вать вы. Для работы в среде подобного пакета вам пред- 
варительно надо изучить входной язык, т. е. команды, ре- 
ализующие функции пакета, и правила их использования. 
Входной язык пакета в отличие от алгоритмических язы- 
ков, как правило, очень прост, и достаточно, например, 
внимательно прочитать эту книгу, чтобы овладеть основ- 
ными навыками работы с подобными пакетами. 

Для Роботрона 1715, построенного на базе 8-разряд- 
ного микропроцессора, можно использовать все программ- 
ные средства, ориентированные на работу с таким про- 
цессором. За рубежом имеется солидный перечень пакетов 
прикладных программ для этого класса компьютеров, хо- 
тя сейчас в основном выпускаются и ведутся перспектив- 
ные разработки для 16- и 32-разрядных микропроцессов. 
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Конечно, для работы с пакетом, приобретенным за рубе- 
жом, необходимо знание языка страны-изготовителя, что, 
безусловно, является препятствием на пути его внедре- 
ния. Некоторые из наиболее распространенных пакетов 
в настоящее время переведены на русский язык и называ- 
ют их адантированными пакетами. Эти пакеты приклад- 
ных программ находятся на сопровождении в научно-про- 
изводственном объединении «Центрпрограммсистем» и 
других региональных центрах, а в настоящей книге пока- 
зано, как с ними работать. Несмотря на то что перечень 
рассматриваемых пакетов весьма ограничен, овладев на- 
выками работы с ними, вы будете весьма успешно решать 
многие проблемы в вашей области. Ведется большая ра- 
бота по созданию более совершенных прикладных прог- 
раммных средств, и, возможно, в ближайшие годы вы 
сможете их приобрести, обратившись в соответствующие 
центры по их распространению. 


2.2. ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА — 
ГЛАВНЫЙ УПРАВЛЯЮЩИЙ ОРГАН КОМПЬЮТЕРА 


Операционная система ЗСР является аналогом широ- 
ко распространенной в мире операционной системы СР/М 
(СопёгоТ Ргоргат юг М1сгосотрщегз), созданной в 1974 г. 
Гарри Килдаллом (США) для 8-разрядного процессора. 
Несмотря на то что с тех пор эта система претерпела не- 
которые изменения, основная концепция ее построения 
осталась неизменной и заложена в основу более разви- 
тых операционных систем для 16- и 32-разрядных микро- 
процессоров. Система рассчитана на работу одного поль- 
зователя и обладает очень надежной файловой системой. 





2.2.1. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ 
О ФАЙЛОВОЙ СИСТЕМЕ 





Для чего нужен файл и как образуется его имя? 


Файл — это совокупность логически связанных записей, 
занимающая определенное место во внешней памяти. За- 
писями могут служить данные или фрагменты программ. 
А значит, файлом может быть представлена любая про- 
грамма или совокупность данных, обрабатываемая опре- 
деленной процедурой, программой или командой. 

Каждый файл имеет уникальное полное имя, состоящее 
из имени файла и типа, разделенных точкой. Имя файла 
образуется максимум из восьми символов, исключая сим- 
волы . * ?. Преимущественно используются латинские бук- 
вы или цифры. Тип файла служит для характеристики 
хранящихся в нем записей и образован максимум из трех 
символов, исключая символы . * ?. Причем тип файла 
обязательно должен быть согласован с использующими его 
программами. Например, существует договоренность отно- 
сительно назначения некоторых файлов, которая выража- 
ется соответствующим стандартным типом: 

СОМ — обслуживающая команда операционной систе- 
мы в машинном коде; 

МАС — программа на языке ассемблера; 

ВАЗ — программа на языке Бейсик; 


НЕР — текст, позволяющий пользователю при работе 
с пакетом прикладных программ получить разъяснение 
по командам входного языка. 
Посмотрите, как записывается полное имя: 
СКУРРА. МАС; РГР. СОМ; А.ВА$; КОТ.А 


Как быть в том случае, если файл находится на диске 
в неактуальном дисководе, а вам он необходим для рабо- 
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ты? Тогда перед полным именем укажите имя другого 
дисковода, отделив его двоеточием. Например, 
В: ВЕРОВ. НЕР 


——— 
имя дисковода ИМЯ файла ТИП 


Обратите внимание! Дисковод будет актуальным (текущим) в том 
случае, когда автоматически производится процесс чтения и записи 
информации на диск, установленный в этом дисководе. О том, какой 
Дисковод В текущий момент является актуальным, вы узнаете из под- 
сказки на экране, где указано его имя. 

Атрибуты файла 

Для указания принципа использования файла введены 
атрибуты: 

%® В/\№ (теаа/игИе) — файл разрешено считывать, а так- 
же можно записывать или стирать ненужные записи; 

% К/О (геад/оту) — из файла разрешено только считы- 
вание; 

Ф ПР! (Чтесюгу) — имя файла выводится на индикацию 
резидентной командой РТВ (см. параграф 2.2.3); 

Ф 5У5(5У5ТЕМ) — имя файла не индицируется командой 
ОК. 

В большинстве случаев вы будете использовать файлы 
с атрибутами В/\М, ОВ, устанавливаемыми по умолча- 
нию. Изменять атрибуты можно обслуживающей коман- 
дой ЗТАТ (см. параграф 2.2.3). 


Обращение к нескольким файлам 


При обращении к нескольким файлам вы можете вос- 
пользоваться символами # и ?. 

Символ * позволяет заменить любую последователь- 
ность в полном имени файла при его вызове. Например, 
задав полное имя в виде + .ВА$5, вы организуете тем са- 
мым обращение ко всем файлам типа ВА$. Задав же 
полное имя в виде \МТ.*, обращаетесь к любому типу 
файла с именем \Т. 

Символ ? может заменить в полном имени любой сим- 
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вол в указанном месте и служит для активизации не- 
скольких файлов со схожими именами. 

Например, при вводе имени файла АВС???.ВА$ идет 
обращение ко всем файлам типа ВА$, имя которых со- 
держит три—шесть символов, начинающихся с АВС. 


Как организована файловая система? 












Файловая система — это способ распределения прост- 
ранства внешней (дисковой) памяти и управление работой 
этого пространства. Представьте себе, что на диске на- 
ходится множество файлов, каждый из которых имеет 
свое уникальное имя. Как же осуществить быстрый доступ 
к этим файлам, чтобы время ответов на запрос пользова- 
теля было малым? Вспомните процедуру поиска книги 
в библиотеке. Вы обращаетесь 

к каталогу, находите в нем 
шифр этой книги. Библиоте- [ихатель 7 | брисоте»ь2..] бисотевьм| 
карь, пользуясь этим шифром, 

быстро отыщет в фонде тре- 
буемую книгу и принесет ее [ами | 
вам. Смог бы библиотекарь, рис. 2.2. Структура файловой 
зная только автора и название системы 

книги, найти ее? Квалифицированный библиотекарь, ско- 
рей всего, нашел бы ее. Но сколько бы времени ушло на 
поиск, сколько ненужных действий пришлось бы совер- 
ШИТЬ. 

Принцип поиска, основанный на использовании ката- 
лога и находящихся в них шифров, лег в основу органи- 
зации файловой системы. Итак, на диске на третьей до- 
рожке выделено совершенно определенное место (2 Кбайт 
для дисковода МЕ$ 1.2 и 4 Кбайт для МЕ$ 1.4) под ката- 
лог, часто также называемый директорием. В нем хранят- 
ся описатели файлов ‘с указанием имен файлов и занятого 
ими места на диске. Доступ к файлам возможен только 
через эти описатели, т. е. через каталог (рис. 2.2). 

Описатель файла состоит из 32 байт, используемых для 
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записи полного имени файла, карты распределения диска 
и вспомогательной информации операционной системы 
(рис. 2.3). Полное имя файла составляет 11 байт: байты 
с 1 по 8 занимает имя; байты с 9 по 11 отведены для типа 
и атрибутов. | 


Вспомогательная ——____ 
= информация 


Ото та 95 й 255 716 17 8 #202122 2524 25262728 295091 
Рис. 2.3. Структура описателя файла 





Карта распределения диска 


Карту распределения диска составляют номера заня- 
тых данным файлом блоков по 2048 байт (16 записей по 
128 байт), представленные в шестнадцатеричной системе 
счисления. Всего отводится для карты 16 байт (с 16 по31), 
а каждый номер в виде двух шестнадцатеричных цифр 
занимает один байт. Таких блоков, например, на диске 
с односторонней плотностью будет порядка 90. Область 
размещения файла не обязательно должна быть непре-` 
рывной. Один файл может занимать несколько блоков 
на разных дорожках. В случае увеличения файла произ- 
водится поиск незанятых блоков и их номера заносятся 
в карту распределения диска. Вспомогательная информа- 
ция хранится в байтах с номерами 0,12—15, необходима 
операционной системе и связана с физическим размеще- 
нием файла на диске. Таким образом, по имени файла 
и номерам занятых блоков операционная система найдет 
место его физического размещения. В том случае, когда 
требуется организовать файл большого объема, исполь- 
зуется несколько описателей. Допустимо иметь для одного 
файла максимально 16 описателей, ‘причем все они свя- 
зываются между собой операционной системой. 

При стирании файла его блоки поступают в распоря- 
жение других файлов. 
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2.2.2. СТРУКТУРА 

И ПРИНЦИП РАБОТЫ 
ОПЕРАЦИОННОЙ 
СИСТЕМЫ 





Структура операционной системы 


Операционная система $СР базируется на трех под- 
системах: процессоре консольных команд, базовой диско- 
вой операционной системе и базовой системе ввода-вывода. 
Организует связь между ними зона связи. При размеще- 


256 о Е 
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Рис. 2.4. Распределение оперативной памяти после загрузки 
в нее операционнои системы 
нии на диске операционная система всегда займет дорож- 
ки с номерами 0, 1, 2. Обратившись к рис. 2.4, вы увиди- 
те распределение зон оперативной памяти после загрузки 
в нее операционной системы. Всетри подсистемы занимают 
зону, определяемую старшими адресами объемом при- 
мерно 16 Кбайт. Однако в процессе работы с прикладными 
программами объем памяти, отведенный для операци- 
онной системы, может быть уменьшен за счет освобож- 
дения ее от’ процессора консольных команд. Освободив- 
шаяся часть отдается в ведение прикладного средства. 
Зона оперативной памяти, определяемая младшими адре- 
сами 0000Н —0100Н (в шестнадцатеричной системе счис- 
ления), — это зона для организации связи трех подсистем. 
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Основной объем памяти (около 48 Кбайт) отдан в распо- 
ряжение прикладных программ и различных обслуживаю- 
щих программ операционной системы. Эта зона памяти 
называется областью транзитных программ. На рис. 2.5 
показано взаимодействие аппаратного обеспечения ком- 
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Рис. 2.5. Взаимодействие подсистем операционной системы 
с аппаратной частью Роботрона 1715 
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пьютера с его программным обеспечением, состоящим из. 
подсистем операционной системы и прикладных про- 
грамм. 


Процессор консольных команд (ПКК) 


Процессор консольных команд служит для организа- 
ции связи пользователя и компьютера. Он анализирует 
набираемые вами команды, проверяет их синтаксис и об- 
ращается к базовой дисковой операционной системе, на- 
пример, посылая команды считывания или записи файлов, 
для выполнения необходимых действий. Наличие на экра- 
не подсказки 

= 
свидетельствует о том, что процессор консольных команд 
ждет от вас указаний в виде команд. 

Главная функция процессора консольных команд — 
загрузка и запуск прикладных программ. Вы вводите на- 
звание прикладной программы, процессор консольных 
команд загружает ее и передает управление этой про- 
грамме. В процессе выполнения прикладной программы 
при нехватке места в оперативной памяти часть этой 
подсистемы может быть из нее удалена. По выходе из. 
прикладной программы процессор консольных команд 
вновь подключается на связь с пользователем. ь 


Базовая дисковая операционная система (БДОС) 


Базовая дисковая операционная система является яд- 
ром операционной системы, так как ее функции не зави- 
сят от конкретной реализации аппаратных средств. В ос- 
нову работы БДОС заложен принцип организации файло- 
вой системы безотносительно к тому, на каком диске. 
хранится или с какого диска считывается файл. 
В БДОС обеспечена полная независимость операционной 
системы от аппаратуры. Обращение к ней производится 
из процессора консольных команд (см. рис. 2.5) для вы- 
полнения определенных функций. Основная функция ба- 
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зовой дисковой операционной системы состоит в организа- 
ции операций ввода-вывода с диском, т. е. в организации 
доступа к файловой системе. Например, БДОС органи- 
зует открытие или закрытие файла, создание или удале- 
ние файла, находит имя в каталоге или переименовывает 
файл, а также выполняет множество других операций по 
работе с файловой системой. 


Базовая система ввода-вывода (БСВВ) 


Базовая система ввода-вывода в отличие от двух дру- 
гих подсистем операционной системы предназначена для 
работы с конкретным составом устройств аппаратной час- 
ти. Основные функции базовой системы ввода-вывода со- 
стоят в следующем: 

% прием символов с клавиатуры; 

%Ф выдача символов на экран или печать их на принтере; 
«$ организация считывания информации с диска или ее 
запись на диск; 

%Ф определение готовности внешних устройств и установ- 
ление различных их состояний. 

Обеспечить выполнение этих функций возможно толь- 
ко, учитывая специфику каждого устройства. А это тре- 
бует жесткой зависимости программных средств базовой 
системы ввода-вывода от конкретного вида внешних 
устройств. При изменении типа внешнего устройства долж- 
на быть изменена и программа связи с ним. Подобные 
программы, предназначенные для организации обмена 
данными между внешними устройствами и центральной 
частью компьютера, называют драйверами. Совокупность 
драйверов образует базовую систему ввода-вывода. Драй- 
вер включается в работу в тот момент, когда в него из 
базовой дисковой операционной системы поступает коман- 
да (см. рис. 2.5). Тогда он анализирует принятую коман- 
ду и посылает сигналы в контроллер внешнего устройства, 
который организует физическую связь внешнего устройст- 
ва с центральной частью. 
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Подводя итоги, можно сделать вывод: управление ра- 
ботой внешних устройств осуществляется программно-ап- 
паратным способом, часть функций выполняют програм- 
мы-драйверы, а часть — схемы-контроллеры. 

Например, при работе на клавиатуре контроллер при- 
нимает в буферную память код нажатой клавиши, сооб- 
щает об этом процессору посылкой сигнала и продолжает 
прием вводимых символов, заполняя соответствующими 
кодами свой буфер. По мере освобождения процессор, 
имея сигнал от контроллера клавиатуры, обращается 
к нему и принимает все накопленные в буфере коды. Роль. 
драйвера заключается в том, что он управляет обработ- 
кой при смене регистра клавиатуры, проверяет, нажима- 
лись ли управляющие клавиши, организует процесс запи- 
си символов в буфер контроллера и выполняет еще мно- 
жество функций, которые представляют интерес только 
для специалистов по компьютерной технике. 

Замена модели внешнего устройства влечет за собой 
замену контроллера и драйвера как двух взаимосвязанных 
и взаимодополняющих друг друга частей. Обративиись 
к рис. 2.5, вы увидите, что информация с внешнего устрой- 
ства попадает в прикладную программу через контрол- 
лер и драйвер, подключаемые посредством базовой диско- 
вой операционной системы, а при необходимости — и про- 
цессором консольных команд. 


Как работает операционная система? 


После загрузки операционной системы в оперативную- 
память каждая ее подсистема займет определенное место 
памяти (см. рис. 2.4). Затем процессор консольных команд 
выдает на экран приглашение в виде имени активного дис- 
ковода, символа >> и курсора 

: А> 
Далее вы на клавиатуре набираете команду и через ба- 
зовую систему ввода-вывода она поступает в буфер про- 
цессора консольных команд. Процессор консольных 
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команд анализирует и проверяет синтаксис поступившей 
команды, а затем решает, что делать дальше в зависимо- 
сти от класса команд, так как каждая команда является 
либо резидентной, либо обслуживающей. 

При поступлении резидентной команды процессор кон- 
сольных команд выполняет ее немедленно, используя две 
другие подсистемы — базовую дисковую операционную 
систему и базовую систему ввода-вывода. 

При вводе обслуживающей команды процессор консоль- 
ных команд обращается к базовой дисковой операцион- 
ной системе и базовой системе ввода-вывода, которые 
отыскивают на.диске файл этой команды и загружают его 
в оперативную память начиная с адреса 0100Н. Затем 
управление передается введенной обслуживающей коман- 
де, которая действует так же и на тех же правах, что 
и резидентная команда. После окончания обслуживающей 
команды управление передается на адрес 0000Н зоны свя- 
зи и происходит выход на процессор консольных команд, 
о чем известит вам появившаяся на экране подсказка А>. 

Возможно, что вы ввели команду, которая не являет- 
ся ни резидентной, ни обслуживающей. Тогда процессор 
консольных команд выдает имя введенной команды и знак 
вопроса. ^ 


. 


2.2.3. КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ 
РЕЗИДЕНТНЫМИ 
КОМАНДАМИ? 








Резидентные команды, часто называемые встроенны- 
ми, являются частью операционной системы и находятся 
в той зоне памяти, которая отведена под операционную 
систему. После ввода резидентной команды процессор 
консольных команд проверяет ее синтаксис и при отсут- 
ствии ошибок немедленно приступает к ее выполнению. 
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Операционная система ЗСР располагает шестью рези- 
дентными командами, представленными в табл. 2.1. Наи- 
более употребительны команды ПОЮ, ЕВА, ВЕМ, ТУРЕ. 
`Ниже приводится описание этих команд, а в табл. 2.2 — 
сообщения об ошибках, возникающих при их выполнении. 


Резидентные команды 








Таблица 2.1 

Команда Назначение команды 

БВ Вызов каталога диска 

ЕКА Стирание файлов 

ВЕМ Переименование файлов 

ТУРЕ Вывод текстового файла с диска на экран 

ЗАУЕ Запись блоков оперативной памяти на диск в виде 

файла 
ОЗЕВ Установка зон пользователя на диске 


Замечание! В строке ввода после команды могут следовать раз- 
личные параметры. Необходимо отделить команду и параметры про- 
белом. При записи формата команды будут использоваться квадрат- 
ные скобки [ ] для обозначения необязательных параметров. 


Команда ОГ 


С помощью этой команды вы просмотрите каталог 
диска, в котором указаны имя файла и его тип. Сообще- 
ния об ошибках при выполнении этой команды приведены 
в табл. 2.2. Названия файлов с атрибутом $У$ командой 
БК не индицируются. 





Формат: БВ Ня : полное 
дисковода имя файла 
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Таблица 2.2 
Сообщения об ошибках при выполнении резидентных команд 





п Пояснения, рекомендации 
Текст сообщения еревод по устранению 


Команда ОВ 


МОТ ЕОЧМО Не найден На диске нет файла 
| : с заданным именем 
МО ЕШЕ Нет файла Диск пустой 


Команда ЕКА 
$СРХ ЕВВ ОМ<А > :| Ошибка ЗСРХ на ди-| Указанный файл нель- 
ВШЕ В/О ске А:, файл с атри-| зя стирать и в него нель- 
бутом К/О зя записывать. Для его 
стирания надо сначала 
изменить атрибут на 
В/\ командой ЗТАТ 


АТ. (У/М№)? Все (Да/нет) Дополнительный за- 
прос — все ли файлы на- 
до стирать? У — да, М№М— 
нет. Нажмите соответ- 
ствующую клавишу 


Команда ВЕМ 
„ РРР ЕХМТ5 Файл существует Для переименования 
файла выберите другое 
имя, Т. е. это имя уже 
имеется в каталоге 


МО ЕШЕ Нет файла На диске нет файла со 
старым обозначением 





Примеры. 

А >В. На экране появляется каталог диска, установленного 
в дисководе А. 

А > РВ *.СОМ На экране появляются имена всех файлов типа 
СОМ с диска дисковода А. 

А> О! В: На экране появляется каталог диска, установленного 
в дисководе В. 
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Команда ЕВА 


С помощью этой команды вы сотрете один или не- 
сколько файлов. Сообщения об ошибках приведены 
в табл. 2.2. 





ИМЯ ] полное 


Формат: ЕКА | имя файла 


: 
дисковода 


Примеры. 
А> ЕВА АГРА. *Стираются все файлы с именем АГРА с диска. 


в дисководе А. 
А>ЕРА В:*.* Стираются все файлы с диска в дисководе В. 
Команда ВЕМ 


Иногда требуется изменить имя файла. Для этого. 
используйте команду КЕМ. Сообщения об ошибках при- 
ведены в табл. 2.2. 


Ф я имя ] новое имя ]} старое 
ормат: | КЕМ : | полное = Н полное 
дисковола имя файла 1. Дисковода имя файла 


В формате команды КЕМ имя дисковода слева и спра- 
ва от знака == должно быть одним и тем же. 


Пример. 


А>ВЕМ В:ААА.ВВВ=В:6.0ЮР На диске в дисководе В файл 
с именем СОР переименовывается в файл с именем АЛА.ВВВ. 


Команда ТУРЕ 


Этой командой вы воспользуетесь, когда захотите про- 
честь содержимое текстового файла. Вывод содержимога 
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любого другого типа файла не имеет смысла. Командой 
ТУРЕ, указав полное имя текстового файла, вы получае- 
те возможность вывести текст на экран. 

Нажав одновременно клавиши СТВЕ Р, вы обеспечите 
параллельную печать индицируемого текста на принтере. 

Для останова выводимого текста нажмите одновремен- 
но клавиши СТВЕ $. Для продолжения вывода вновь на- 
жмите СТВЬ $. 

Прекратить вывод можно, нажав любую клавишу 
клавиатуры, например клавишу «пробел». 





Формат: ТУРЕ имя полное 
дисковода имя файла 





Пример. 
А> ТУРЕ В:РЕМЕЕВ.РЕМ Вывод содержимого файла печати 
с именем РЕМЕБВ.РКМ с диска в дисководе В на экран. 


Команда ЗАУЕ 


Эта команда, возможно, вам не понадобится, в основ- 
ном она используется профессиональными программиста- 
ми. Ее назначение — организация переписи части области 
транзитных программ оперативной памяти начиная с ад- 
реса 0100Н (см. рис. 2.4) на диск в виде файла. Перепись 
осуществляется по сегментам объемом 256 байт каждый. 





сегментов 


Формат: | сдАУЕ Количество 
дисковода 


имя полное 
; < 
имя файла 





Пример. 
А > $АУЕ 5 В:КОТ.АВ@ 
Из оперативной памяти на диск дисковода В в файл с именем 
КОТ.АВС переписываются 5Ж256 байт оперативной памяти начиная 
с адреса 0100Н. 
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Команда Ч$ЕВ 


Эта команда, так же как и команда ЗАУЕ, использу- 
ется нечасто. Воспользоваться ею вы можете в том случае, 
‘когда хотите один диск условно разбить на несколько не- 
зависимых зон, и работать вы будете с этими зонами так 
же, как если бы это была не зона диска, а весь диск. 
Командой ОЗЕК можно установить 16 независимых зон 
(0...15). После установки зоны все команды операцион- 
ной системы обслуживают только эту зону. Когда коман- 
да ОЗЕК не используется, вы работаете со всем диском, 
а по умолчанию принимается зона с номером 0. Необхо- 
димость в разбиении диска на зоны возникает тогда, ког- 
да с этим диском работают несколько пользователей или 
на нем хранятся файлы для совершенно не связанных 
‘функционально задач. 


Формат: О5ЕВ Е 
Зоны 


Пример. 

А>5$ЕК 7 Установлена седьмая зона пользователя. Все вводи- 
мые в дальнейшем команды будут обслуживать только эту зону. Для 
работы в другой зоне необходимо установить командой ОЗЕВ и ее 
номер. 


2.3. ОБСЛУЖИВАЮЩИЕ КОМАНДЫ — 
СРЕДСТВО РАСШИРЕНИЯ ВОЗМОЖНОСТЕЙ 
ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ 


Назначение 


Обслуживающие программы расширяют возможности 
операционной системы и обеспечивают сервис работы 
пользователя на персональном компьютере. Обслуживаю- 
щие программы, часто называемые транзитными или 
сервисными командами, не входят в состав операционной 
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системы, а хранятся в виде файлов типа СОМ на диске. 
Имя обслуживающей программы совпадает с именем 
этого файла. Операционная система обращается с файлом 
обслуживающей команды, как с обычным файлом: нахо- 
дит его на диске по имени и переписывает содержимое 
этого файла в область транзитных программ. Затем управ- 
ление передается переписанной программе и начинается 
выполнение введенной команды. 

Для персонального компьютера Роботрон 1715 создан 
целый ряд всевозможных обслуживающих команд, имею- 
щих в большинстве своем уникальное назначение, хотя 
среди этого множества вы, возможно, и обнаружите дуб- 
лирующие друг друга команды. Особенно широко исполь- 
зются обслуживающие команды, поставляемые вместе 
с аппаратной частью Роботрона 1715, и программа 
РО\МЕК, реализующая множество разнообразных команд 
сервиса. 

В настоящем параграфе вы ознакомитесь с назначе- 
нием и спецификой использования стандартного набора 
обслуживающих команд, а также получите краткий пе- 
речень сведений о назначении команд комплекса 


Таблица 2.3 
Обслуживающие команды 














Команда Назначение команды 

РОМР Индикация содержимого файла в кодах на экране 

ПОТ Форматирование диска 

РР Копирование файлов 

СЕМ Запись операционной системы на диск 

ЭТАТ Выдача информации о состоянии файлов и дисков, 
а также изменение этого состояния 

ЗОВМ Запуск командного файла 
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Таблица 2.4 
Сообщения при выполнении обслуживающих команд 





Текст сообщения Перевод 


Пояснения, рекомендации: 











Команда РОМР 


ПТЕСАГ ЕШЕ МАМЕ Недопу- В команде либо не 
стимое имя| указано имя файла, 
файла либо оно многознач- 

ное 
ЕШЕ МОТ ЕОЧМО Файл не На диске нет фай- 
найден ла с заданным име- 

нем 


Команда ПИТ 


==> ПМУАНР РЖУЕ Непра- Вновь введите имя 
вильное имя | дисковода 
дисковода 

===> МУАБО ЕОВМАТ Непра- Необходимо вы- 
вВИлЬныЙ брать из меню дру- 
формат гой формат 


==> ЕОКМАТИМС СОМРЕЬЕТЕ| Формати- После окончания 
рование за-| форматирования 

кончено ВНОВЬ предлагается 

ввести имя дисковода 

и можно продолжить 

форматирование дру- 

гого диска. Для окон- 

чания нажмите СТВГ/ 


ЕВКВОВ ==> ВАО ТВАСК Ошибка Дорожка, длякото- 

==> пло- |рой появилось это 

хая дорожка| сообщение, непригод- 
на для хранения ин- 
формации. Устранить 
этот дефект невоз- 
можно 

ЕВКОК ===> ОЩУЕ Ошибка Форматируемый 


===> дис- | диск не вставлен 
оо ЫАЫАЫЫВ тЫ ——Ад——о——_—_—_— 
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Текст сообщения Перевод Пояснения, рекомендации 








И $ ковод не го-| в дисковод. Вставьте 
МОТ ВЕАРБУ тов его 


ЕВКОК ==> О15К УЮТЕ Ошибка У форматируемого 
РКОТЕСТЕР ==> диск | диска имеется физи- 
защищен от| ческая защита запи- 
записи си. Для ее устране- 
ния нажмите клави- 

шу ЕТ 
ЕВКОК ==> ПМСОВВЕСТ Ошибка Программа ПТ не 
ЗСР — УЕКЗОМ ==> не- |может работать в 


корректная | данной операционной 
версия ЗСР| системе. Надо поста- 
вить стандартную си- 





стему ЗСР 
Команда РР 
215$К ВКЕАР ЕВКОК Ошибка При считывании 
считывания | или записи обнару- 
с диска жена ошибка. Надо 
р15К УВЕ ЕВВОВ аки | ГВ 
записи на 
диск 
ВАО РАКАМЕТЕК Непра- Надо исправить 
вильный па- параметр 
раметр 
МУАЕШ РОВКМАТ Непра- Надо внести испра- 
ВИЛЬНЫЙ вления в команду 
формат РР 
МО РВЕСТОКУ 5РАСЕ Нет места| Невозможно внести 
в каталоге |в каталог копируемый 
‚ | файл 
МО ЕП.Е Нет файла| Файла с указанным 
именем не существу- 
ет 
ЗТАКТ МОТ РОЧМО Не найде-| Не найдены строки 
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Текст сообщения 





Перевод 





Пояснения, рекомендации 





ОШТ МОТ ЕО9М 


МОТ РОУМО 


ОМВЕСОСМИЕР РЕЗТИМАТОМ 


САММОТ КЕАР 


МУАЕШ РР ЕОВМАТ 


1МУАБО ЗЕРАКАТОК 


215К ЕККОК! 


ОЧТ ОЕ ОБЕЗЕТ! 


РВЕСТОКУ РОМ 


21$К РОБ 


но начало 


символов для сграни- 


Не найде-| ченного копирования 


но оконча- 
ние 


Не найден 


Нераспо- 
знанный 
файл 

Нельзя 
прочитать 


Непра- 
ВИЛЬНЫЙ 
формат РГР 


Непра- 
вилЛЬнНый 
разделитель 


Команда $@ЕМ 


ОПТ ОЕ МЕМОВУ! Выход за 


границу па- 


МЯТИи 


Ошибка 
диска 


Выход за 


границы 
смещения 


Каталог 
заполнен 


Диск за- 
полнен 


Названный файл не 
найден 


Запрещенный файл 
назначения 


Запрещенный или 
отсутствующий ис- 
ходный файл 


или есть запрещен- 
ный пробел 


В списке парамет- 
ров используется за- 
прещенный раздели- 
тельный знак 


Превышение емко- 
сти оперативного бу- 
фера 

Ошибка записи или 
считывания на диске 


Превышение емко- 
сти системных доро- 
жек на диске 


Каталог писка за- 
полнен полностью 


Диск заполнен пол- 
ностью 





3 Заказ № 


594 


65 





Текст сообщения | Перевод 


ГОАРЕВ ОВЕАТЕК ТНЕМ ЕП.Е! Загрузчик 
превышает 


файл 


Файл-ис- 
точник 
найден 


ЗОЧВСЕ ЕИ.Е МОТ РОЧМП! 


Плохой 
загрузчик 


ВООТ ГОАРЕК-ТУРЕ ЕАГЗЕ! 


Ложный 
пароль 
ных системы 


РАТА-РАЗЗУОКО РАГЗЕ! 


ЗУЗТЕМ-РАЗЗУОКО РАГЗЕ! 
МО ОЕЕЗЕТ! 


РВАУЕ МОТ ЕХ!5Т! Дисковод 


отсутствует 


Команда ЭЗТАТ 


Файл не 
найден 


ЕШЕ МОТ РОМ 
МУАНЮО РШЕ ПМГУСАТОВ Непра- 
вильные 
параметры 
файла 


[МУАШР 01!5К А$$1ОММЕМТ Непра- 





не 


дан- 


Пояснения, рекомендации 





Предостережение. 
Загруженный файл 
меньше, чем указан- 
ная в его описателе 
длина 


На диске нет фай- 
ла с эталоном онера- 
ционной системы 


На системных до- 
режках диска-источ- 
ника нет достоверной 
ЗСР 


Недостоверный 
идентификатор ЭСР 


Несовместимый 
идентификатор систе- 
мы между ЭСР и 
ЗСЕМ 


На системных до- 
рожках диска нетопе- 
рационной системы 
ЗСР 


Нет привода с ука- 
занным именем. За- 
дайте другое имя 


Исправьте имя фай- 
ла 


Надо исправить па- 
раметры файла (К/\, 
В/О, 51$, ОВ) 


Неправильное рас- 


| вильнсе на-|пределение атрибутов 
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Текст сообщения 


ВАО РЕЫМИТЕВ 


1МУАБО А$51ОММЕМТ 


| Перевод 





Пояснения, рекомендации 





значение для диска 
диска 

Непра- Надо исправить 
ВИЛЬНЫЙ разделители 


разделитель 


Непра- Ошибочное распре- 
вильное на-| деление канала 
значение | 


Команда ЗОВМ 


МО 7508’ РП.Е РВЕЗЕМТ: 
РАКАМЕТЕВ ЕВВОВ: 
СОММАМО ТОО ГОМО: 
СОММАМО ВОЕЕЕВ ОУЕВЕ 
ГОУ’: 
БВЕСТОКУ ЕОШ.:: 
01$5К УВЕ ЕВВОБ: 


[МУАНО СОМТВОЕ 
СНАКАСТЕК: 


Файла Нет командного 
"...ЗОВ” не| файла 
существует 
Ошибка Имеется ошибка в 
параметров | параметрах команды 
в команлном файле 
Длинная Длина строки с 
команда команлой превышает 
26 символов 
Перепол- Длина командного 
нение буфе-| файла превышает 
ра команды | 1023 символа 
Каталог Для командного 
заполнен файла нет свободно- 
го места в каталоге 
Ошибка Аппаратная ошибка 
записи  иа|в дисководе 
диск 
Непра- В командном файле 
вильный уп-| использован ошибоч- 
равляющий | ный управляющий 
символ символ 





РО\УЕК. Шесть обслуживающих команд стандартного 
набора приведены в табл. 2.3. Возникающие при их вы- 
полнении сообщения о дальнейших действиях или ошиб- 
ках сведены в табл. 2.4. 

Для ввода команды наберите имя файла, который ее 
реализует, без указания типа. 


Обратите внимание! 
©Ф© В строке ввода для отделения команды от параметров обяза- 
тельно используйте пробел. 
@© При записи формата команды для указания необязательных 
параметров используются квадратные скобки. | 
©@® Полное имя файла состоит из имени файла и типа, разделен- 
ных точкой. 
®®® Для выхода из обслуживающей программы нажмите одновре- 
менно две клавиши СТВИ С. 


Команда ВОМР 


Этой командой вряд ли вы будете пользоваться, так 
как ее назначение — индикация содержимого файла, пред- 
ставленного в виде кодов. На экран выдается таблица ко- 
дов. При выполнении команды возможны ошибки, сооб- 
щения о которых представлены в табл. 2.4. 


а о полное 
Формат: РОМР 


имя файла 


Пример. 
А >РОМР КВОМ.АВ На экран выдается таблица из 17 столб- 
цов с кодами. 


Команда ПИТ 


Из-за частого использования команды ПИТ рекомен- 
дуем отнестись к изложенному ниже материалу более 
внимательно и освоить процедуру работы с ней. Команда 
ПМТ предназначена для форматирования диска, т. е. за- 
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дания ему формата, необходимого для работы в конкрет- 
ной модели дисковода. Отсутствие или неправильное фор- 
матирование диска делает невозможной работу с ним. 
Форматируемый диск может находиться в любом диско- 
воде. Команда ПМТ выполняется в диалоге — вам необ- 
ходимо ответить на ряд вопросов, после чего начнется 
форматирование. При его успешном окончании будет вы- 
дано сообщение ЕОКМАТИМС СОМРЕЕТЕ (форматиро- 


Таблица 25. 
Диалог между ПУТ и пользователем 


Сообщение Перевод сообщения | а 
Е ЕЕ ПРИЗ ДЕЯ аа 
РЕЕАЗЕ ЕМТЕВ ОКТУЕ: А| Укажите, пожалуйста, В 

—| дисковод: А 
215К ЕОВМАТ САМ ВЕ: Форматы диска могут 
0=100-5$5 16#276%10 |быть ом 
1=рр-55 26#128*40 
2=00-$$ 5*%1024#40 
РЕЕАЗЕ 5ЕГЕСТ ЕОКМАТ:| Выберите, пожалуйста, 2 
@ формат: 0 
\МАВМИМС--АГТГ ЕРП.ЕЗ Предупреждение. Все У 
\ПТ ВЕ $СКАТСНЕР | файлы будут уничтоже- 
(У/№: ны (д/н): 
ГОВБМАТИМС ТКВАСК (01)| Форматируется дсрож-| Вы наблюда- 
ка (номер) ете за номером] 
форматируемой 
дорожки 
РОВМАТИМа СОМРЕЕТЕ Форматирование за-| Нажмите кла- 
кончено виши СТВЬ С 


или  формати- 
руйте следую- 
щий диск 
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вание окончено} и предложено провести форматирование 
другого диска. Для выхода из команды ПУТ нажмите 
одновременно клавиши СТКЕЬ С. 


Формат: ИТ 


Пример диалога между ПМГТ в пользователем приве- 
ден в табл. 2.5. В этом диалоге предполагается, что диск 
будет использован в дисководе типа МЕЗ 1.2. При форма- 
тировании чистый диск установлен в дисководе В. 

При появлении сообщений об ошибках в процессе вы- 
полнения команды ИТ обратитесь за разъяснением 
к табл. 2.4. 


Команда РР 


Главная функция команды РТР — копирование файлов 
с одного диска на другой. Помимо этого вам предостав- 
ляется возможность копирования участков данных, слия- 
ния в один файл нескольких файлов, печати содержимого 
файлов в специальном формате. Предусмотрена также 
возможность с помошью 17 параметров модифицировать 
функции команды Р1Р. 

Здесь вы ознакомитесь с процедурой копирования 
и слияния файлов. Для более глубокого изучения возмож- 
ностей команды РТР, определяемых ее параметрами, вам 
следует обратиться к техническому описанию [19]. 


Обратите внимание! Если вы располагаете программой РО\МЕБВ, 
то более удобной по сравнению с командой РР является аналогич- 
ная команда копирования СОРУ. 


При записи формата используется понятие файла 
(дисковода)-приемника для указания места, куда произ- 
водится копирование, и файла (дисковода)-источника для 
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указания места, откуда производится копирование. При 
копировании надо обязательно указывать имя дисковода- 
приемника и имя файла-источника. 


РР 
полное имя 
Формат: |+ ИМЯ ДИСКО- | файла-прием- |= 
вода-прием- т 


ника 


имя диско- полное полное 
= | вода-источ- : |имя файла- ‚„, имя файла- 
ника источника источника 


Вводится команда РР двумя строками. В первой 
строке вы набираете слово РТР и, нажав клавишу ЕТ, 
вводите его. В ответ на экране во второй строке появля- 
ется символ * , после которого вы набираете строку с ука- 
занием дисководов и файлов копирования и нажимаете 
клавишу ЕТ. Начинается процесс копирования. После его 
окончания на экране вновь появляется символ * и вы мо- 
жете указать следующую группу копирования и т. д. Для 
выхода из команды РР нажмите одновременно две кла- 
виши СТКЕ С. 

При появлении сообщений во время выполнения 
команды копирования обратитесь к табл. 2.4. 


Примеры. 
% В:= +. Копирование всех файлов с диска дисковода А (по умол- 
чанию} на диск дисковода В. 
$ А:=В: *.% Копирование всех файлов с диска дисковода В на диск 
дисковода А. 
$ В: =ККОТ. * Копирование всех типов файлов с именем КВОТ 
с диска дисковода А (по умолчанию) на диск дисковода В. 
%* ВТОТ.О=ВАК.6 Копирование файла КВАК.С с диска диско- 
вода А (по умолчанию) с переименованием его в ГОТ.О на диск 
дисковода В. 
$ В:ВТ.АВС= А1.С,42.С,АЗ.@ Копврование и слияние трех файлов 
с диска дисковода А в один файл ВГАВС на диск дисковода В. 
Файлы сливаются в указанной последовательности один за другим. 
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Команда $СЕМ 


Эта команда позволит вам записать операциочную 
систему на системные дорожки диска или в виде файла. 

Для работы с командой ЗСЕМ вам понадобятся два 
диска: на одном диске— источнике должна находиться 
операционная система; на втором диске— приемнике опе- 
рационной системы нет, и ваша задача — ее там сформи- 
ровать, т. е. сделать этот диск системным. Процедура 
формирования системного диска организована в виде 
диалога между командой ЗСЕМ и пользователем. Внача- 
ле с диска-источника осуществляется запись операцион- 
ной системы в оперативный буфер с помошью меню, где 
предлагаются три возможных варианта записи. После 
ввода номера варианта на экране произойдет смена меню 
и появится второе меню, где наряду с уже известными 
вариантами предлагаются еще четыре новых для орга- 
низации записи операционной системы из оперативного 
буфера на диск-приемник. Вам следует ввести номер ва- 
рианта записи (4—7), и начнется формирование систем- 
ного диска. 


Формат: ЗОСЕМ 


®®® Меню записи операционной системы с диска-ис- 
точника в оперативный буфер: 

1 —ГОАР СОМ-РШЕ $УЗТЕМ ЕКОМ Р$К (загруз- 
ка из файла в оперативный буфер); 

2—ТГОАР АСТУЕ ЗУЗТЕМ, ЕКОМ МЕМОВУ (за- 
грузка операционной системы из оперативной памяти 
в оперативный буфер); 

3—ТОАР ВООТ 5У5ТЕМ ЕКОМ П1$К (загрузка 
с системных дорожек в оперативный буфер); 

4 —ЕХТ (завершение команды $СЕМ). 
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®@ © @® Меню записи операционной системы из оператив- 
ного буфера на диск-приемник: 


1 — ГОАР СОМ-ЕШЕ ЗУЗТЕМ из преды- 
ЕКОМ О1$5К дущего ме- 
2 — ГОА АСТГУЕ ЗУЗТЕМ НЮ, ЭТИ 
ЕКОМ МЕМОКВУ варианты 
3 — ГОАР ВООТ ЗУЗТЕМ ЕКОМ Р$К ' здесь не 
использу- 
ются; 


4 — ВЕЗЕТ О{$К (режим смены дисков); 

5 —ЗАУЕ СОМ-ЕП.Е 5УЗТЕМ ТО Р1$К (запись опе- 
рационной системы на диск в виде файла); 

6 —5ЗАУЕ АСТУЕ ЗУЗТЕМ ТО МЕМОКВУ (загрузка 
операционной системы из оперативного буфера в опера- 
тивную память}; 

7 —5АУЕ ВООТ $УЗТЕМ ТО РК (запись операци- 
онной системы на системные дорожки диска); 

8 — ЕХМТ (завершение команды 5@ЕМ). 

При выполнении команды ЗСЕМ возможно появление 
сообщений об ошибках. Понять их и произвести соответ- 
ствующие действия вам поможет табл. 2.4. 


Команда $ТАТ 


Этой командой вы будете пользоваться для получения 
информации о состоянии диска и файла, а также для из- 
менения этого состояния. Необходимым условием выпол- 
нения этой команды является наличие системного диска 
в дисководе А. При появлении сообщений во время вы- 
полнения команды ЗТАТ обратитесь к табл. 2.4. Команда 
ЗТАТ выполняет различные функции, которые определя- 
ются параметрами. Рассмотрим их. 


Формат: ЗТАТ 











На экране появляется сообщение об объеме (в кило- 
байтах) свободной зоны на диске: 


А: В/М, ЗРАСЕ: ж#* К 


атрибут объем свободной зоны 
Если диски установлены в обоих дисководах, то выво- 
дится сообщение о свободных зонах для этих дисков. 


Пример. 
А > 5ТАТ 
А:В/М, ЗРАСЕ: 23К 


Формат: | 5ТАТ имя 
дисковода 





На экране появляется сообщение об объеме (в кило- 
байтах} свободной зоны на диске в указанном дисководе: 





ВУТЕЗ$ ВЕМАМПМ О ОМ имя 188 К 
мы 
ВОЛЯ, объем свободной 
зоны 
Пример. 
А 5ТАТ В: 
ВУТЕ$ ВЕМАМИМС ОМ В: 134К 
Формат: | 5ТАТ мя з полное 
дисковода ‘° имя файла 





На экране появляется информация о структуре файла: 
КЕСЗ ВУТЕ$ ЕХТ АСС имя дисковода: 
зна + К * В/= полное имя файла 
ВУТЕ$ ВЕМАМ!АС ОМ имя дисковода : #1 К 


бъем свободной 
зоны 
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В сообщении вместо символов # стоят конкретные чис- 
ла, которые указывают следующее: 

в первой колонке (КЕС$) — число записей по 128 байт 
в файле; 

во второй колонке (ВУТЕ$) — объем файла в кило- 
байтах; 

в третьей колонке (ЕХТ) — число зон по 32 Кбайт 
в файле; 

в четвертой колонке (АСС) — атрибут файла (К/М, 
В/О). 

Пример вызова информации о структуре файлов типа СОМ. 
А >5ТАТ &.СОМ 


РЕС$ — ВУТЕЗ ЕХТ АСС 
97 14К 1 2/0 АИТ. СОМ 
58 8К | #:0 А:Р1Р.СОМ 
42 6К 1 к/0 А:$ТАТ.СОМ 
ВУТЕ$ ВЕМАНИМС ОМ —А:24К 
Формат: | ЗТАТ | ра: |= В/О 
дисковода 


На весь диск устанавливается атрибут В/О, т. е. с дис- 
ка можно только читать, запись на него запрещена. Этот 
режим сохраняется лишь на время работы с данным дис- 
ком. После нового запуска диск вновь приобретает атри- 
бут К/\М и становятся возможными и запись, и чтение. 

Пример. 

А > ЭТАТ В:=Ю/О 


БВ/О 


Формат: ТАТ | имя г | полное 


дисксвода ° имя файла 


Установка атрибута В/О. Указанный файл становится 
недоступным для записи, возможно только чтение. По 
окончании команды выдается сообщение: 

полное имя файла ЗЕТ ТО В/О 


75 


Пример. 

А>ЭТАТ АА.СОМ 5В/О 

АА.СОМ ЕТ ТО В/О 

Файл АА.СОМ становится недоступным для чтения. 


Формат: тат | __ ы а 
дисковода имя саила 


Установка атрибута К/\. В файле можно произво- 
дить и запись, и чтение. По окончании команды выдается 
сообщение: 


о ЗЕТ ТО В/У 
имя файла = 


Пример. 


А>ЗТАТ 7Е1Т.О.В &/В\ 
2ЕГО.В 5ЕТ ТО В/М 


Формат: | 5ТАТ имя ] полное , 
дисковода имя файла 2155 


Присваивание файлу атрибута $У$. Файлы, имеющие 
атрибут 5У$, выдают на индикацию свои имена в ката- 
логе по команде ПК. По окончании команды выдается 
сообщение: 

р 
имя файла 

Пример. 

А^>ЭТАТ АА 3$ 5$ 

А.А ЗЕТ ТО $\$ 


Формат: |ЗТАТ имя полное а 
дисковода имя файла ` 








Присваивание файлу атрибута РК. Подобные файлы 
получают возможность индицировать свои имена в ката- 
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логе по команде ПВ. По окончании команды выдается 
сообщение: 
полное 
имя файла 


ЗЕТ ТО РТВ 





ИМЯ 


Формат: 5ТАТ | | О5К: 


дисковода 


Характеристика диска. Понять сообщение, которое вы- 
дается в результате действия этой команды, предлагаем 


вам на примере: 
А>> 5ТАТ О5К: 
Собиеее› Пояснение 


А: ОВУЕ СНАВАСТЕВ!$Т!С$ Состояние диска в диско- 
воде А 


1472: 128 ВУТЕ КЕСОКО САРАСТУ Емкость диска 1472 записи 
1844 КШОВУТЕ РНУЕ САРАСГТУ |по 128 байт, что составля- 
ет 184 Кбайт 


64: 32 ВУТЕ ПВЕСТОКУ ЕМТК!5 Каталог вмещает 64 опи- 

64: СНЕСКЕО Р!ВЕСТОКУ ЕМТЕ!Е$ |сателя файла по 32 байт. 
т. е. объем каталога равен 
2 Кбайт 


256: ВЕСОВО$/ЕХТЕМТ Каждый описатель ката- 
лога рассчитан на макси- 
мальную длину файла из 
256 записей (32 Кбайт) 

16: КЕСОКО$/ВГОСК В каждом блоке содер- 
жатся 16 записей по 128 
байт, что составляет 2 


Кбайт 
40: ЗЕСТОВ$/ТКАСК На каждой дорожке 40 
- записей по 128 байт 
3: ВЕЗЕКУЕО ТВАСК$ Три резервные дорожки 


(0, 1, 2) для записи опера- 
ционной системы 


——— 
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В связи с тем что параметры УАГ, 9$К, РЕХУ коман- 
ды ЗТАТ используются редко, здесь они не рассматри- 
ваются. 


Команда ЗОВМ 


С помощью команды ЗОВМ вы запустите командный 
файл в работу. 

Командный файл — совокупность вызовов резидентных 
и обслуживающих команд операционной системы, запни- 
санная на диске в виде файла. В момент выполнения ко- 
мандного файла надо обеспечить наличие на диске исполь- 
зуемых в нем обслуживающих команд, в противном слу- 
чае его выполнение становится невозможным. Командный 
файл целесообразно применять в том случае, когда тре- 
буется многократное повторение одних и тех же действий, 
а вы хотите себя избавить от подобной процедуры. 

Как сформировать командный файл? Для этого вы 
должны научиться работать с текстовым редактором. Это 
достаточно легко сделать, если вы обратитесь к гл. 3, где 
представлен один из вариантов текстового редактора 
РЕФОР. Работая в среде пакета прикладных программ 
РЕФОР, вы создадите текстовый файл, состоящий из 
команд, присвоите ему любое имя с типом ЗОВ и запи- 
шете на диск, с которым будете в дальнейшем работать. 


Пример 1 командного файла РЕ!МЕК!. ЗОВ. 


ЕКА В:*.ТВЕ, — стирание всех файлов типа ТВТ, 


ОТ | 
и В: риндикация каталогов обоих дисков 


Р1Р В:=ВЕР. * — копирование на диск дисковода В всех файтов 
с именем ВЕР с диска дисковода А 


Набор каждой строки командного файла должен за- 
вершаться нажатием клавиши ЕТ. 

Вместо конкретных указаний полных имен файлов 
в команде можете использовать параметры, т. е. символ 
У и порядковый номер этого параметра. Нумерацию 


следует проводить в порядке применения этих файлов. 
Необходимость в этом возникает тогда, когда имена фай- 
лов определяются конкретной ситуацией. В этом случае 
имена файлов вы записываете в виде параметров коман- 
ды ЗОВМ. Рассмотрим, как изменится командный файл 
Р-1МЕКВ1. 5ОВ при использовании в нем вместо конк- 
ретных имен параметров СГ 1, 5 2. 

Пример 2 командного файла РЕ1МЕЕ2.$ ИВ. 

ЕВА В:*.Х 1-—тип ТВТ. заменен {1 

РВ 

ОТВ В: 

РТР В:= УХ 2.*— имя ВЕР заменено {2 

Для запуска сформированного командного файла сле- 
дует вернуться в среду операционной системы и применить 
команду ЗОВМ. 


ИМЯ | параметры, 
Формат: | $ОВМ командного | разделенные 
файла пробелом | 


В команде ЗОВМ не указывается тип командного фай- 
ла. В качестве параметров используются имена файлов, 
с которыми будет работать командный файл. Порядок 
следования параметров соответствует порядку следования 
их в командном файле. 

Для примера 1 команда запуска имеет вид: 

| А> ЗОВМ РВМЕБ1] 

Для примера 2 в предположении, что используются 

файлы примера 1, команда запуска имеет вид: 
А >59ВМ РВМЕКВ2 ТВГ ВЕР 

При выполнении командного файла РЕМЕК2 пара- 
метр У 1 примет значение ТВ, параметр $} 2 -— значение 
ВЕР. В результате вы получите тот же командный файл, 
что и в примере 1. 

Изменение параметров команды ЗОВМ приведет к из- 
менению имени файла, а значит, и команды. 
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Пример 3. 


Введя команду 
А> $ОВМ РЕ1МЕЕ? МАС ААА, 
вы произведете запуск командного файла РЕМЕК? для отличных от 
примера 1 файлов: й 
ЕКА В:*.МАС — параметр для типа ХХ 1 заменен на тип МАС 


ОВ 
ОТВ В: 
РР В:ААА.«— параметр имени О Я заменен на имя ААА 


Для разъяснения сообщений, возникающих в процессе 
выполнения команды ЗОВМ, обратитесь к табл. 2.4. 


Программа РОМЕВ 


Приобретя программу РО\МЕК, вы существенно рас- 
ширите свои возможности при работе в среде операцион- 
ной системы. Однако это потребуется вам только 
в том случае, если вы приобрели навыки работы на ком- 
пьютере Роботрон 1715 и хотите совершенствоваться даль- 
ше. Здесь мы познакомим вас только с перечнем команд 
РО\МЕК, чтобы вы имели представление о нем. Для освое- 
ния этих команд загрузите РО\ЕК, после появления на 
экране подсказки в виде АО = нажмите клавишу ? и по- 
лучите подробное описание команд. 

СНЕСК — подсчет контрольных сумм указанных фай- 
лов 

СМ — сравнение двух областей памяти 

СОРУ — копирование файлов 

ОТК — оглавление диска 

01$К — ннформация об организации диска 

25$ — просмотр и заполнение памяти 

РОМР — вывод текстового массива 

ЕКА — стирание файлов 

ЕХИТ — выход в операционную систему 

ЕП.Т. — заполнение памяти константой ВУТЕ 

@О — запуск программы 

СКОТР — список блоков данного файла 
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]Р (ЕХ) — передача управления по. адресу 

1.ОАР (ЗАУЕ) — загрузка (выгрузка) ря 

1.ОС — информация о состоянии РОМЕ 

МОУЕ — перемещение области памяти 

КЕАР (\МВГТЕ) — прямой доступ к диску при чтении 
записи) 
РЕАРСВ (МЫТЕСЮ) — обмен с диском 

ВЕСГА1М — восстановление стертых файлов 

РЕМ — переименование 

КЕЗЕТ — сброс диска 

КОМ — загрузка и передача управления другой поо- 
грамме 

ЗЕАВСН — поиск символа, байта, текста в памяти 

ЗЕТ — установка старшего бита в коде символа имеви 
или типа файла 

ЗЕТОТ8 ($ЕТЗУ$, ЗЕТКО, ЗЕТ\УЮВ) — установка ат- 
рибутов файла 

УТ7Е — определение размеров файлов 

ЗОКТ — сортировка каталога 

ЗРЕЕР — установка скорости вывода на дисплей 

ЗТАТ — информация о заполненности диска 

ТЕЗТ — тестирование диска 

ТУРЕ (ТУРЕХ, ТУРЕН, ТУРЕА) — вывод текстового 
файла на дисплей 

ОЗЕВ (ХУЗЕК} — использование областей  пользо- 
вателя 


2.4. ПРОВЕРЯЕМ СЕБЯ. 
РАЗОБРАЛИСЬ ЛИ ВЫ 
В ПРОГРАММНОМ ОБЕСПЕЧЕНИИ» 


Упражнения 


2.1. Что следует понимать под программным обеспе- 
чением персонального компьютера, в том числе и Робот- 
рона 1715? 

2.2. Что такое файл? . 


4 Заказ № 594 81 


2.3. Как различаются файлы между собой? 

2.4. В чем суть файловой системы, лежащей в основе 
организации операционной системы? 

2.5. Из каких трех подсистем состоит операционная 
система? 

2.6. Назначение процессора консольных команд. 

2.7. Назначение базовой дисковой операционной сис- 
темы. 

2.8. Структура базовой системы ввода-вывода. 

2.9. В чем заключается различие между резидентными 
и обслуживающими командами? 

2.10. Правило ввода команд. 

2.11. Как выводится каталог диска? 

2.12. Как вывести содержимое текстового файла? 

2.13. Перечислите резидентные команды. 

2.14. Вы хотите переписать программы с одного диска 
на другой. Какая при этом должна быть последователь- 
ность действий? 

2.15. Какая команда записывает операционную систе- 
му на новый диск? 

2.16. Каковы функции команды ЭТАТ? 


Ответы к упражнениям 


2.1. Состав программного обеспечения: 
Ф системные программные средства, в состав которых 
входят: 

операционная система, управляющая процессом обра- 
ботки информации; 

обслуживающие команды, которые предоставляют все- 
возможный сервис пользователю для работы в среде опе- 
рационной системы; 

программы контроля и диагностики работы аппаратной 
части; 
Ф система программирования, состоящая из транслято- 
ров и языков программирования; 
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Ф прикладные программные средства в виде пакетов 
ирикладных программ и программ пользователя. 

2.2. Совокупность логически связанных записей, занима- 
ющую определенное место во внешней памяти, называют 
файлом. Файлом представляются программы, данные. 

2.3. Каждый файл имеет имя и тип, составляющие его 
полное имя. Имя каждого файла уникально и состоит не 
более чем из восьми символов. Тип файла зависит от 
используемых программ и состоит не более чем из трех 
символов. Имя и тип разделяются точкой. 

При образовании полного имени нельзя использовать 
символы . Р* 

2.4. Файловая система управляет распределением про- 
странства диска под файлы. К файлу организован доступ 
только через каталог, где информация о нем хранится 
в описателе в виде полного имени и номеров занимаемых 
им блоков. 

2.5. Процессор консольных команд, базовая дисковая 
операционная система, базовая система ввода-вывода. 

2.6. Организация связи между пользователем и ком- 
ньютером. Процессор консольных команд анализирует 
вводимые команды и при необходимости подключает ба- 
зовую дисковую операционную систему, а также запус- 
кает прикладные программы. 

2.7. Основная функция — организация доступа к фай- 
ловой системе. 

2.8. Базовая система ввода-вывода состоит из драйве- 
ров — программ, организующих обмен информацией меж- 
ду центральной частью и конкретным типом внешнего 
устройства. Необходимым условием управления работой 
внешнего устройства является соответствие драйвера 
и контроллера. 

2.9. Резидентные команды входят в состав операцион- 
ной системы. После ввода резидентной команды процес- 
сор консольных. команд немедленно ее. выполняет. Обслу- 
живающие команды хранятся в виде файлов на дисках 
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и расширяют возможности операционной системы. После 
ввода обслуживающей команды процессор консольных 
команд подключает базовую операционную систему и ба- 
зовую систему ввода-вывода, а по окончании загрузки со- 
ответствующего файла в оперативную память начинает 
ее выполнение. 

2.10. После появления подсказки наберите имя коман- 
ды и нажмите клавишу ввода ЕТ. Если в команде имеют- 
ся параметры, например имя файла, то команды и пара- 
метры при наборе разделяются пробелом. 

2.11. Командой ОТК. 

2.12 Команда ТУРЕ предназначена для вывода текс- 
тового файла на экран. Для синхронного вывода текста 
на принтер и экран следует нажать перед вводом коман- 
ды ТУРЕ клавиши СТВИ Р. 

2.13. ОТВ, ТУРЕ, ЕКА, ВЕМ, ОЗЕК, ЗАУЕ. 

2.14. Последовательность действий такова: 

% загрузите операционную систему с системного диска 
в оперативную память и обеспечьте наличие на диске 
команд ПМТ, РТР; 

% вставьте новый диск в любой дисковод; 

% проведите форматирование нового диска обслуживаю- 
щей командой ПТ; 

Ф введите команду РТР или загрузите в оперативную па- 
мять программу РО\МЕК; поставьте в дисковод диск, 
с которого копируются файлы, предварительно вынув си- 
стемный диск; 

Ф проведите копирование с помощью команды РР или, 
если вы работаете в среде программы РО\ЕК, то коман- 
дой СОРУ. 

2.15. Команда ЗСЕМ записывает операционную систе- 
му на системные дорожки диска 0—2 или в виде 
файла. 

2.16. Функции команды ЗТАТ таковы: 

Ф справка о свободной зоне на диске в килобайтах; 
Ф справка о структуре файла: число записей, объем фай- 
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ла (в килобайтах), число зон, атрибут файла (В/М№, 
Ю/О); 

Ф установка на файл атрибутов: В/О (разрешено только 
чтение); В/\М (разрешены и чтение, и запись); 5У$ (за- 
прет индикации имени файла в каталоге); ОТВ (разреше- 
па индикация имени файла в каталоге); 

Ф справка о структуре диска в виде Е. о емкости 
диска, каталога, описателя, блока, дорожки. 


Справка. 


Ф Доступ к файлам организован через описатели, храня- 
щиеся в каталоге. 

® Файл состоит из записей. Каждая запись занимает 
128 байт. Обмен между диском и оперативной памятью 
производится по записям. 

«%Ф Минимальный объем файла — блок объемом 2048 
байт==2 Кбайт (16 записей). Максимальный объем фай- 
ла — весь диск. 

Ф Записи файла сгруппированы по блокам объемом 
2 Кбайт (16 записей). 

®Ф Каждый блок файла имеет номер, который хра- 
нится в описателе файла. Максимально в описателе может 
находиться 16 номеров блоков, а значит, максимальный 
объем файла, соответствующий одному описателю, равен 
32 Кбайт (16 блоков по 2 Кбайт). 

%®* Объем описателя файла 32 байт. В каталоге мак- 
симально размещаются, например, для дисковода МЕЗ 1.2 
64 описателя, для МЕЗ 1.4 — 128 описателей. 


`3 


ПРИМЕНЯЕМ РЕФОР — СИСТЕМУ ПОДГОТОВКИ 


ТЕКСТОВ 





3.1. ЗНАКОМСТВО С РЕФОРом 


—| Назначение 


РЕФОР (РЕдактор — 
ФОРматтер) [15] является 
пакетом прикладных про- 
грамм, основное назначение 
которого состоит в подго- 
товке разнообразных текс- 
товых материалов и доку- 
ментов в экономической, 
торговой, административно- 
хозяйственной, редакционно- 
издательской и других по- 
добных видах человеческой 
деятельности. С помошью 
РЕФОРа вы также можете 
формировать тексты про- 
грамм на алгоритмических 
языках, например Паскале. 
‚ Если сравнить РЕФОР 
с аналогичными пакетами 
программ для других ком- 
пьютеров, например с ЕП, 
ТЕО, РОС для ЭВМ типа 
СМ-4 или ЕР для  персо- 
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нального компьютера типа ДВК, то следует отметить, 
что РЕФОР обладает значительно более развитыми 
средствами подготовки, хранения и печати текстовых 
документов. 

Объем пакета РЕФОР составляет 84 Кбайт. 


Основные понятия 


Переходя к рассмотрению средств РЕФОРа, догово- 
римся вначале о том, что в дальнейшем будем понимать 
под редактированием и форматированием текстов. В ре- 
дактирование включаются операции пользователя, свя- 
занные как с начальным формированием текста посред- 
ством ввода с клавиатуры, так и с внесением в уже имею- 
щийся текст разнообразных изменений (вставки, удаления 
ий замены отдельных символов, слов и целых текстовых 
фрагментов). Под форматированием будем понимать опе- 
рации, определяющие структуру подготавливаемого текс- 
та, например выравнивание строк по границе текста, 
центрирование заголовков, распределение текста по от- 
дельным страницам документа, формирование таблиц, 
установку длины строки и др. 

РЕФОР позволяет подготавливать тексты на русском 
языке с использованием прописных и строчных букв, а так- 
же с включением в текст прописных латинских букв. 
Работая с РЕФОРом, вы можете выполнять следующие 
операции: 

Ф ввод текста с клавиатуры компьютера с автоматиче- 
ским формированием строк заданного размера; 

®Ф формирование таблиц с использованием табуляции, 
аналогично применяемой при работе на пишущих ма- 
шинках; 

Ф редактирование текста, состоящее в замене, вставке, 
удалении, дублировании или перемещении текстовых фраг- 
ментов; 

Ф форматирование текста при его подготовке к печати 
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с возможностью выделения заголовков, установки разме- 
ров строк и страниц, выбора шрифтов и способов печати; 
%®Ф запись текста в файл на магнитном диске, копирование, 
переименование и удаление файлов; 

Ф печать текста на бумаге в виде рулона или отдельных 
страниц с возможностью вставки данных из другого фай- 
ла или вводимых с клавиатуры. 


Кок управлять работой РЕФОРа? 


Управление работой РЕФОРа производится посредст- 
вом ввода с клавиатуры буквенных команд. Команды 
вводятся путем нажатия одной или последовательно не- 
скольких клавиш в любом регистре. Причем в ряде слу- 
чаев ввод букв должен сопровождаться нажатием клавиши 
СТВТ, что в дальнейшем будет обозначаться кавычкой 
(”) перед соответствующей буквой. Часть команд может 
быть введена нажатием одной из функциональных клавиш, 
дублирующих отдельные буквенные команды. 

Все команды РЕФОРа сгруппированы и представлены 
в виде нескольких меню, схема взаимодействия которых 
в виде направленного графа изображена на рис. 3.1. Ме- 
ню — это перечень возможных вариантов ваших действий 
в данной ситуации с указанием по каждому варианту на- 
звания клавиш, которые следует нажать. 


Роль системного меню 


При входе в РЕФОР первоначально вы всегда окаже- 
тесь в системном меню, название которого связано с воз- 
можностью выполнения в этом меню ряда операций, свой- 
ственных операционной системе $СР: открытие файлов, 
их копирование, переименование, печать и удаление, вы- 
вод каталога файлов на гибком магнитном диске, запуск 
отдельных программ операционной системы (ПТ — для 
разметки магнитных дисков, ЗТАТ — для оценки про- 
странства на диске и др.). 
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Рис. 3.1. Схема взаимодействия меню РЕФОРа 
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Роль основного меню. Как с ним работать? 


Из остальных меню РЕФОРа следует особо выделить 
основное. Именно в этом меню выполняются основные 
операции редактирования и форматирования текста. Пе- 
реход из системного меню в основное производится на- 
жатием одной из двух клавиш: д— при подготовке про- 
извольного текстового документа; н— при подготовке 
текста программы. На рис. 3.1 переходам между меню 
соответствуют дуги графа, обозначенные буквенными 
командами, которые вызывают такие переходы. Особо 
следует пояснить переходы из основного меню в подчи- 
ненные ему вспомогательные меню (”Й, "о, "я, "н, "к) 
и обратно. Здесь возможны два варианта. В первом из 
них переход осуществляется по команде, совпадающей 
с названием меню, куда вы намереваетесь перейти. Через 
две-три секунды после ввода команды поясняющий текст 
основного меню сменится на текст вспомогательного меню. 
Далее, выбрав и введя команду данного меню, вы после 
ее выполнения вновь окажетесь, как правило, в основном 
меню. Если вы передумали выполнять какие-либо опера- 
ции, находясь во вспомогательных меню, то можете вер- 
нуться в основное меню посредством нажатия клавиши 
пробела, что помечено на рис. 3.1 символом пробела. 

По мере же накопления опыта работы в РЕФОРе для 
вас более предпочтительным окажется второй, более опе- 
ративный способ выполнения команд вспомогательных 
меню. Применение этого способа потребует от вас быст- 
рого (в течение одной-двух секунд) ввода двухбуквенных 
команд, складывающихся из названия вспомогательного 
меню и команды внутри данного меню. Смены текста 
основного меню при этом не произойдет. Исключением 
здесь является выполнение двух команд "к-меню: “кд 
и “кь. По их окончании вы окажетесь соответственно 
в системном меню или в операционной системе ЗСР. 
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Руководство к действию 


Ну а теперь вы приглашаетесь на ознакомительную 
прогулку по меню РЕФОРа. Постарайтесь при этом сле- 
довать нашим советам. Все последующие действия реко- 
мендуем выполнять по шагам. 


Подготовьте компьютер 


Включите питание компьютера клавишей РО\З/ЕВ, 
вставьте гибкий магнитный диск с операдионной систе- 
мой ЭСР в дисковод А и закройте его защелку. Произой- 
дет автоматическая загрузка операционной системы, под- 
тверждаемая выводом на экран подсказки А>. 


Установите режим ввода русских букв 


Нажмите клавишу $1/$0. При этом индикаторная лам- 
почка рядом с этой клавишей должна загореться. Далее 
важмите клавишу пробела. 


Проверьте содержимое диска 


Уясните, каким образом размещены на дисках опера- 
ционная система и пакет программ РЕФОР. Если РЕФОР 
записан на том же диске, что и ЗСР, то наберите коман- 
ду вызова РЕФОРа: а> рефор и нажмите клавишу ЕТ. 
Если же РЕФОР хранится на отдельном диске, то заме- 
вите в дисководе А диск с ЗСР на диск с РЕФОРом 
и введите такую же команду. Начнется загрузка пакета 
РЕФОР. Вначале на экране появится рекламная застав- 
ка, а через 20—25 с — текст системного меню. Для быст- 
рого перехода в системное меню нажмите клавишу про- 
бела сразу же после появления рекламной заставки. 


Вставьте при необходимости 
дополнительный диск 


Примите решение, где будет фиксироваться в виде 
файла подготавливаемый текст. Если для хранения текс- 


91 


тового файла вами выделен отдельный диск, то вставьте 
его в дисковод В и закройте защелку, после чего введите 
команду системного меню л. 


Установите уровень помоши 


Находясь в системном меню, вы можете установить 
желаемый уровень вывода справочной информации 
РЕФОРа с помощью команды х. Рекомендуем вам для 
начала в ответ на запрос РЕФОРа ввести значение 3, что 
соответствует уровню вывода максимального объема спра- 
вочной информации во всех меню. На остальных уров- 
нях — 1-м и 2-м объем справочной информации уменьшен. 


Перейдите в основное меню 


Введите команду системного меню д, что соответствует 
якобы вашему желанию создать текстовой документ. 
В ответ на соответствующий запрос РЕФОРа введите 
в качестве имени создаваемого текстового файла последо- 
вательность не более чем из восьми символов, например 
прогулка. Завершив ввод нажатием клавиши ЕТ, вы пе- 
рейдете в основное меню. Знакомство со структурой ин- 
формации, отображаемой на экране в этом меню, у вас 
еще впереди. 


Воспользуйтесь возможностью 
самостоятельного обучения 


Обучение основным командам РЕФОРа может быть 
организовано вами самостоятельно с помощью поясняю- 
щих текстов ”й-меню. Согласно рис. 3.1 путь к этому 
меню лежит через основное меню, в котором вы сейчас 
находитесь. Введите команду ”йЙ, и вы окажетесь в меню 
помощи ”й. Команды этого меню позволят вам просмот- 
реть разнообразные справочные материалы: 
®Ф б пояснит использование команды форматирования 
строк ”б основного меню; 

Ф ф расшифрует назначение служебных символов.в пра- 
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вой крайней колонке экрана (это сделаем и мы несколько 
ниже); 

Ф д пояснит использование команд ”п-меню для управ- 
ления печатью текстового документа; 

Ф с расшифрует содержание верхней служебной строки 
основного меню; 

Ф м пояснит способ установки левой и правой границ 
формируемого текста, межстрочного интервала, применение 
табуляции и приемов формирования таблиц; 

Ф п пояснит правила внесения в текст специальных сим- 
волов, так называемых маркеров начала и конца выде- 
ляемого текстового фрагмента — блока; 

Ф ж пояснит правила перемещения и дублирования текс- 
товых блоков; 

%Ф и выведет перечень наиболее часто используемых 
команд ввода текста. 

Обучающие тексты ”йЙ-меню, как правило, выводятся 
на экран по частям. Для их чередования согласно под- 
сказке на экране нажимайте клавишу пробела. По окон- 
чании вывода обучающего текста вы автоматически вер- 
нетесь в основное меню. Поэтому для продолжения обу- 
чения вновь введите команду ”й и букву интересующего 
вас раздела справочной информации. 

Прервать процесс обучения с возвращением в основное 
меню вы сможете в любой момент вводом команды пре- 
рывания “у и последующим нажатием клавиши Е$С. 


Познакомьтесь с остальными меню 

Продолжая ознакомительную прогулку по РЕФОРу, 
вы можете заглянуть и в остальные вспомогательные 
меню: ”о, "я, пи "к. Просмотр поясняющих текстов 
меню завершайте нажатием клавиши пробела, возвращаю- 
щим вас каждый раз в основное меню. 


Закончите работу 
Завершите ознакомление с РЕФОРом вводом коман- 
ды “кь, которая обеспечит выход в операционную систе- 
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му 5СР. Следующая встреча с РЕФОРом ‘потребует от 
вас более ‘активных и созидательных действий по вводу, 
редактированию и форматированию текстов. 


3.2. ГОТОВИМ ТЕКСТ ПОЗДРАВИТЕЛЬНОЙ ОТКРЫТКИ 


Изобилие средств РЕФОРа, с которыми вы ознакоми- 
лись, просматривая текстовые пояснения в его различ- 
ных меню, вызывает естественные затруднения при на- 
чальном освоении всего арсенала этих средств. Поэтому 
мы предлагаем вам пошаговое выполнение простых опе- 
раций ввода, коррекции и печати текстов небольшого 
объема, например поздравительных открыток по случаю 
какого-либо праздника. Для выполнения таких операций 
вам потребуется лишь ограниченный перечень команд 
РЕФОРа. 

Итак, в канун Нового года вы готовите тексты поздра- 
вительных посланий вашим друзьям и коллегам по рабо- 
те. В вашем распоряжении пачка незаполненных почто- 
вых открыток и компьютер Роботрон 1715, оснащенный 
пакетом РЕФОР. 

Для осуществления задуманного вам не потребуются 
большие объемы памяти, в том числе и на гибком маг- 
нитном диске. Поэтому для простоты предположим, что 
пакет программ РЕФОР соседствует на диске с операци- 
онной системой СР, а свободная его часть будет исполь- 
зована для запоминания подготавливаемых текстов позд- 
равлений. 

Все последующие ваши действия рекомендуем разбить 
на отдельные шаги. 


Подготовьте компьютер 


Включите питание компьютера и вставьте гибкий маг- 
нитный диск с ЭСР и РЕФОР в дисковод А, после чего 
закройте его защелку. Начнется загрузка системных про- 
грамм 5СР в оперативную память компьютера. По ее за- 
вершении вы увидите на экране символы А>>. 
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Установите режим ввода русских букв 


Нажмите клавишу $1/$0. При этом должна загореть- 
ся индикаторная лампочка рядом с этой клавишей. Отра- 
ботайте переход в новый режим нажатием любой клави- 
ши, например пробела. 


Загрузите в память РЕФОР 


Введите команду: а >> рефор ЕТ. В результате на 
экране появится соответствующая заставка, а примерно 
секунд через двадцать вы окажетесь в системном меню. 
Для более быстрого перехода в это меню нажмите кла- 
вишу пробела. 


Установите уровень помощи 

Введите команду х, а затем на запрос РЕФОРа — циф- 
ру 3 (значение, соответствующее максимальному уровню 
помощи). 


Задайте режим создания текста 

Находясь в системном меню, введите следующую 
команду д, определяющую в дальнейшем режим создания 
произвольного текстового документа (в отличие от созда- 
ния текста программы на каком-либо алгоритмическом 
языке при вводе команды н). 


Создайте файл для вашего текста 

Выберите и введите имя файла (до восьми символов), 
под которым создаваемый текст будет сохранен на диске, 
например открытка (указание типа файла необязательно). 
Заметьте, что при запросе имени файла на экране вы- 
свечивается локальное меню, которое подсказывает’ вам, 
какими командами при необходимости следует воспользо- 
ваться для корректировки вводимого имени. Введя 
открытка ЕТ, вы окажетесь в основном меню РЕФОРа, 


Обратите внимание! 


@%9® В верхней строке экрана отображается служебная ИР 
Ф имя текстового файла; 


Ф номера страницы, строки ‚и позиции в строке экрана (колонки), 
в которых находится в данный момент курсор; 

Ф подтверждение режима вставки, устанавливаемого автоматически. 
@9@ Служебная область отделяется от рабочей трафаретом. Эта 
строка содержит следующие символы: 

Ф л и р указывают соответственно на левую и правую граничные 
позиции строки текста; 

Ф ! фиксируют позиции табуляции; 

Ф — отмечают остальные позиции в строке (всего таких символов 
первоначально 65). 

@®® Крайняя правая колонка экрана в его рабочей области назы- 
вается колонкой флагов. В этой колонке могут появиться следующие 
символы: 

Ф пробел — данная строка содержит текст начала или внутренней 
части абзаца; 

Ф < — помеченная строка — ковец абзаца, заканчивающегося сим- 
волом ЕТ; 


$ :— пустая строка на экране находится над текстом (символ мо- 
жет появиться при просмотре текста по направлению к его началу); 
$Ф .— пустая строка на экране находится под текстом (символ мо- 


жет появиться при просмотре текста по направлению к его концу); 
Ф -|- — на экране отображается лишь часть строки (длина строки 
текста превышает длину строки экрана); 

® П— строка — разделитель страниц текста; 

Ф — — следующая строка текста будет распечатана поверх данной 
строки (при печати с наложением строк); 

Ф ?—в строку включена неполная или нераспознанная команда уп- 
равления печатью (команда с точкой); 

% м— в строку введена команда включения данных при. печати 
{команда слитной печати). 


Установите длину строки текста 


Устанавливаемая автоматически при входе в РЕФОР 
длина строки формируемого текста, равная 65 символам, 
вас не должна устроить, так как при печати поздравления 
на почтовой открытке могут разместиться, скажем, 50 сим- 
волов. Поэтому воспользуйтесь командой “ор для сме- 
щения влево правой границы строки текста. В ответ на 
запрос РЕФОРа введите номер новой крайней правой но- 
зиции — 50. Таким образом вы установили размер строки 
текста длиной в 650 символов, что подтверждается выво- 
дом соответствующей строки-трафарета. 
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Ввод текста 

Итак, позади все необходимые подготовительные опе- 
рации. Теперь можно вводить непосредственно текст ново- 
годних поздравлений. Начнем с подготовки текста позд- 
равления, адресованного вашему коллеге: 

Дорогой Константин Константинович, поздравляю Вас с Новым 
годом! Искренне желаю Вам крепкого здоровья и долгих лет жизни. 
Пусть этот год принесет Вам счастье и благополучие. Пусть в этом 
году исполнятся все Ваши желания. Бодрости Вам и хорошего на- 
строения. 6 уважением, Иван Петров. ; 

Как и ранее, постарайтесь следовать нашим советам. 
®@®@9 Вводите текст с первой же позиции на экране 
и далее непрерывно, не заботясь о переносах на следую- 
щие строки слов, выходящих за правую границу текста, 
и воздерживаясь от завершения строк символом ЕТ. 
В случае выхода слова за установленную границу РЕФОР 
автоматически обеспечит перенос его в начало следующей 
строки, а данную строку выровняет по правой границе 
за счет вставки дополнительных пробелов между сло- 
вами. 

@®@@ При вводе прописных букв, точки, запятой удер- 
живайте в нажатом положении клавишу временной фик- 
сации верхнего регистра клавиатуры. 

©Ф®@ Если вы нажали не ту клавишу, то ошибочно вве- 
денный символ удаляйте нажатием клавиши БЕГ. 

ФО Если вы с запозданием обнаружили ошибки в уже 
введенных строках, то не спешите прерывать ввод текста 
и переходить к исправлениям. Вы их исправите в даль- 
нейшем. 

В результате на экране вы увидите текст: 


Дорогой Константин Константинович, поздравляю Вас 
с Новым годом! Искренне желаю Вам крепкого 
здоровья м долгих лет жизни. Пусть этот год 


принесет Вам счастье м благополучие. Пусть в этом 
году исполнятся все Ваши желания, Бодрости Вами 
хорошего настроения. С уважением, Иван Петров. 





Что вы хотите редактировать? 


Допустим, при критическом рассмотрении полученного 
на экране текста вам кое-что в нем не понравилось. Во- 
первых, слово «искренне» придает поздравлению некото- 
рую слащавость. Вы решаете удалить слово. Во-вторых, 
предложение «Пусть в этом году исполнятся все Ваши 
желания» кажется вам лишним. В-третьих, вы вспомнили, 
что ваш коллега Константин Константинович женат на 
Ирине Петровне, с которой вы, кстати, знакомы. В таком 
случае этикет требует поздравления обоих супругов, и вы 
намереваетесь начать его так: «Дорогие Ирина Петровна 
и Константин Константинович!». Последнее исправление 
повлечет за собой замену всех «Вас» и «Вам» на соот- 
ветственно «вас» и «вам». Кроме того, было бы эстетич- 
нее выделить имена с отчествами поздравляемых в отдель- 
ные строки. Желательно также выделить вашу подпись. 

И со всеми этими исправлениями вам придется сми- 
риться, что в дальнейшем скомпенсируется освоением 
ряда эффективных средств РЕФОРа. Действия, которые 
позволят вам реализовать все намеченные исправления, 
и составляют суть процесса редактирования текста. 


Редактирование текста 


Выполнить все необходимые операции редактирования 
текста новогоднего поздравления вам поможет табл. 3.1. 
В первых ее двух графах ‘приведены общепринятые в из- 
дательской деятельности корректурные знаки и собствен- 
но исправления, которые обычно изображаются на полях 
рукописи. В третьей графе приведен фрагмент машино- 
писного текста на бумаге с введенным в него корректур- 
ным знаком. В четвертой графе показан тот же самый 
фрагмент текста на экране дисплея, где начало исправ- 
ления помечено курсором (—). Порядок нажатия кла- 
виш и необходимые при этом пояснения приведены в пя- 
той и шестой графах. В операции замены используются 
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Технология редактирования текста 





Корректура Текст 
КУбЕИ Рае Нажимае- 
Коррек-| Исправ- мые 
турный ление на бумаге на экране клавиши 
знак 
У Ирина Дорогой/Константии |Дорогой Констан-| Ирина 
Петровна Тин я Петров- 
на 
и и 
ЕР ие Дорог Дорогой №5 ие 
— Искрени9 Искренне "т 
 ж ЖК 
_фелаю желаю 








<6> Пусть в этом| Е7 


желания. <к>Бо- | Е8 
дрости 


Таблица 3.1 





Пояснение 





Перед вводом вставля- 
емого текста удостоверь- 
тесь, что установлен ре- 
жим вставки 


Предварительно нажа- 
тием клавиши 1$ от- 
мените режим вставки 


Удалите слово справа 
от курсора 


При отмененном ре- 
жиме вставки замените 
строчную букву на про- 
писную 


Введите маркер нача- 
ла блока, нажав клави- 
шу Е7. После этого на 
экране перед словом 
«Пусть» появятся сим- 
волы <б>. Далее пере- 
ведите курсор в начало 
слова «Бодрости» 


Введите маркер конца 
блока, нажав клавишу 


001 


——————_д——_—— 


чего 


ммм 


вино 


Петрозна/и 


Константинович, 7 


настроения./. 


| 


{Курсор может на- 
ходиться в любом 
месте текста) 


Петровна и 
Константинович, 
настроения. 


Лорогие 
и Константин 
С уважением, 





"кы 


“яа 


В ЕТ 
в ЕТ 
нг ЕТ 
ЕТ 
ЕТ 
ЕТ 


Е2 
Е2 
Е2 





Е8. В результате после] 
слова «желания» появят- 
ся символы <к> 


Удалите выделенный 
блок 


Начните операцию по- 
иска и замены пропис- 
ных букв «В» на строч- 
ные «в». В служебной 
области экрана в ответ 
на запрос РЕФОРа вве- 
дите следующее: 

ПОИСК: 
ЗАМЕНИТЬ НА: 
ПАРАМЕТР: 


Выделите в отдельные 
строки имена с отчест- 
вами, а также вашу под- 
пись. Для этого нажати- 
ем клавиши $ устано- 
вите режим вставки и 
введите в соответствую- 
щие позиции символ ЕТ 


Переведите курсор в 
первую строку текста и 
нажатием клавиши Е2 
обеспечьте ее центров- 
ку. Аналогично выпол- 
ните центровку второй 
и последней строк тек- 
ста 





два параметра: н — автоматический поиск и замена без 
дополнительного подтверждения пользователем; г — гло- 
бальный поиск и замена по всему тексту. 

В результате редактирования согласно действиям, опи- 
санным в табл. 3.1, вы увидите на экране текст, в кото- 
ром нарушены равномерное распределение текста по стро- 
кам и выравнивание его правой границы. Поэтому вы- 
полните форматирование текста с третьей по пятую стро- 
ку поздравления с помощью трехкратного выполнения 
команды ”б. В результате вы получите на экране следую- 
щий текст: 


Порогые Ирына Петровна 
м Константин Константинович, 
позаравляю вас с Новым годом! Желаю вам крепкого 
заоровья м долгих лет жизни. Пусть этот год 


принесет вам счастье м благополучие. Бодростм вам 
и хорошего настроения. 
‚С уважением, Иван Петров. 





Установите режим печати 


Очередная ваша задача — отпечатать подготовленный 
текст на почтовой открытке. С этой целью предваритель- 
но обеспечьте режим печати прописных и строчных букв 
русского алфавита. Данный режим вы можете установить 
двумя способами. Первый из них состоит в перемещении 
вправо верхнего движка восьмого микропереключателя 
под крышкой печатающего устройства. Сделать это сле- 
дует еще до его включения. Второй способ заключается 
в программной установке режима командой РЕФОРа 
”’пы, которую введите перед первой строкой текста позд- 
равления. Для этого предварительно зарезервируйте пус- 
тую строку перед текстом, введя в режиме вставки сим- 
вол ЕТ в левую крайнюю позицию его первой строки. 
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Далее введите “пы, что отобразится на экране как “ы. 
Последняя операция установит для печатающего устрой- 
ства режим вывода букв русского алфавита. 

Рекомендуем вам также воспользоваться командами 
управления шрифтами печати. Так, если вы желаете от- 
печатать имена и отчества в поздравлении жирным шриф- 
том, то введите до и после имен с отчествами команду 
"пб, отображаемую на экране как ”б. Можете также 
свою подпись для разнообразия отпечатать мелким шриф- 
том «элита», для чего непосредственно перед подписью 
введите “па, а после нее “пн. На экране эти команды 
отобразятся соответственно как ”а и "н. Для подавления 
и номера страницы можно ввести в конце команду 
‚оп ЕТ. 


о ы 
Ы- Дорогие Ирина Петровна 

м Константин Константинович, "6 
‚поздравляю вас с Новым годом! Желаю вам нрепкого 


здоровья им ‘долгих лет жмзни. Пусть этот год 

принесет вам счастье и благополучие. Бодрости вам 
‚ м хорошего настроения. р 

"а С уважением, Иван Петров."н 





Печатайте! 


До запуска печати воспользуйтесь командой “кс, ко- 
торая обеспечит запись храняшегося в оперативной па- 
мяти компьютера текста на магнитный диск. Дело в том, 
что распечатке могут быть подвергнуты только файлы, ко- 
торые хранятся на магнитном диске. Включите печатаю- 
щее устройство и заправьте его почтовой открыткой. Вве- 
дите команду “кп — запуска печати текстового файла. 
При реализации этой команды в ответ на запрос РЕФОРа 
введите имя распечатываемого ‘файла открытка, после 
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чего нажмите клавишу Е$С. В результате вы получите 
распечатку новогоднего поздравления: 


Дорогие Ирина Петровна 
и Константин Константинович, 
поздравляю вас с Новым годом! Желаю вам крепкого 


здоровья .м долгих лет жизни. Пусть этот год 
принесет вам счастье м 6лагополучие. Бодростм вам 
м хорошего настроения. 

С уважением, Иван Петров. 





3.3. НЕЧАТЬ ТЕКСТОВ ПОЗДРАВЛЕНИЙ — 
НА КОНВЕЙЕР 


Ниже вы познакомитесь еще с одним замечательным 
свойством РЕФОРа, которое значительно облегчит ваши 
предпраздничные хлопоты, связанные с подготовкой позд- 
равительных открыток вашим друзьям и многочисленным 
знакомым. 

Подготовьте единый текст поздравления, и РЕФОР 
обеспечит при печати вставку в этот текст различных имен, 
например: Сережа, Витя ит. д. 

Повторите вышеприведенную последовательность ша- 
гов по подготовке поздравления вашему коллеге, закан- 
чивавшуюся переходом в основное меню РЕФОРа. При 
этом файлу, где будет храниться текст, присвойте имя 
поздрав. Введите текст поздравления с необходимыми 
добавлениями: 


вы 

.дм введите ммя 

„аж имя 

"р Дорогой $имях! "в 


Поздравляю тебя с наступающим Новым годом! ‘Желаю 
теёе успехов в труде, ‘счастья в личной жизни и 
всяческого благополучия! 

С приветом, Ваня Петров. 
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Ввод первых четырех строк завершите, нажав клави- 
шу ЕТ. Теперь уясните ‘назначение команд; включенных 
в первые четыре строки текста: 

‚дм обеспечивает при печати вывод на экран текста 
сообщения, помещенного непосредственно за командой; 

‚аж приостанавливает печать текста и запрашивает 
ввод с клавиатуры значения; оно присваивается перемен- 
ной, имя которой следует непосредственно за командой; 

“пы устанавливает режим печати букв русского алфа- 
вита (отображается как "ы); 

“пр, ’пе указывают соответственно начало и конец 
текстового фрагмента, распечатываемого крупным шриф- 
том вразрядку (отображаются как "р и “е). 

Подавить печать номера страницы можно, введя 
команду .оп. 

Закончив ввод текста, запишите его в файл на гиб- 
ком магнитном диске с помощью команды "кд. Находясь 
в системном меню, введите команду м — запуска так на- 
зываемой слитной печати. В процессе реализации данной 
команды поддерживайте диалог с РЕФОРом по следую- 
щему сценарию: 

Слитн. печать какого файла? поздрав ЕТ 

Если ответ “Да” на все след. вопросы =ЕСЦ, а отд. 
вопросы = ЕТ 

Печать в файл (д/н)?н 

Старт со страницы номер (ЕТ — с начала)? ЕТ 

Стоп после страницы (ЕТ — до конца)? ЕТ 

Количество копий (ЕТ — одна)? 10 Е$С 

Вставляйте открытки в принтер и, вводя команду П, 
поддерживайте диалог по такому сценарию: 

введите имя 
имя? Сережа ЕТ 

введите имя 

имя? Витя ЕТ 
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В результате вы получите распечатки открыток: 









Пс ог с Сережа ' 
Поздравляю тебя с наступающим Новым годом! Желаю 
теёе успехов в.труде, счастья в личной жизни мн 
всяческого благополучия! у 

^^ `` б приветом, Ваня Петров, 


ср с г ср ИН- 5 ! 
Поздраелею тебя с наступающим Нозым годом! Желаю 
теёе успехов в труде, счастья в личной жизни и 
всяческого влагополучыя! 
С приветом, Ваня Петров. 









3.4. ОБЩАЯ СПРАВКА О РЕФОРе 


Прнобретя некоторые навыки работы с РЕФОРом, вы 
сможете расширить свои возможности при создании текс- 
тов. Для этого рекомендуем вам ознакомиться с содержа- 
нием табл. 3.2, где все команды сгруппированы по функ- 
циональному назначению. Большинство команд вводите, 
одновременно нажимая клавишу СТВЬ и русскую букву. 
Клавиша СТК]. условно обозначена в таблице символом ”. 
Некоторые ‘команды дублируются функциональной кла- 
вишей, что создает дополнительные удобства в работе. 

Большинство команд, описанных в табл. 3.9, выполня- 
ются в основном меню РЕФОРа. Если же команда вво- 
дится в системном меню, то это особо отмечается в пояс- 
нении команды. 

Часть команд РЕФОРа обеспечивает установку или 
отмену какого-либо режима работы. В табл. 3.2 режим, 
устанавливаемый автоматически еще до первого исполне- 
ния таких команд, выделен другим шрифтом. Выделены 
также значения параметров некоторых команд, устанав- 
ливаемые РЕФОРом по умолчанию. 
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Таблица 3.2 
Команды управления РЕФОРа 





Клавиша 





Русский | ФУнк- Назначение команды 


алфавит цио- 
нальная 





Позиционирование курсора 


кы Е Влево на один символ 
"д — Вправо на один символ 
“а |=— Влево на одно слово 
"ф —>||! Вправо на одно слово 
“е 1 Вверх на одну строку 
"ь | Вниз на одну строку 
«_|| Влево, в начало следующей строки 
"яс Влево, в начало данной строки 
’яе Вверх, в первую строку на экране 
"яь Вниз, в предпоследнюю строку на экране 
“яд. Вправо, в конец строки 
"яр Вверх, в начало текста 
"яц Вниз, в конец текста 
'я0... "я9 Соответственно в маркеры <0> ... <9> 
"яб В начало маркированного блока 
"як В конец маркированного блока 
"яж В позицию перед выполнением последней коман- 
ды поиска или работы с блоком 
"яп Е12 В позицию перед выполнением предыдущей ко- 
манды 
Просмотр текста файла 
"з Вверх на одну строку 
"в | | Вниз на одну строку 
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Клавиша 


Русский |Функ- Назначение команды 





вылнне а 
"Ц Е15 Вверх на 3/, экрана 
"р Е4 Вниз на 3/, экрана 
"яз Вверх постепенно (замедление просмотра 1 ... 9) 
"яв Вниз постепенно (замедление просмотра 1 ... 9) 


Форматирование текста 


"б Форматирование строк абзаца (до символа ЕТ) 

"ох Установка/отмена помощи при переносе слов 

"ос Установка межстрочного интервала (1... 9) 

"ол |1 Установка позиции левой границы текста (1... 240) 

“ор ЕЗ Установка позиции правой границы текста 
(... 65... 240) 

"оь Отмена границ (до возвращения курсора в гра- 
ницы) 

‘ог Сдвиг вправо левой границы текста до очередной 


позиции табуляции временно до ввода ЕТ 


"ов Установка/отмена автоматической упаковки слов 
при переходе к новой строке 


"ой Установка/отмена автоматического выравнивания 
правого края текста за счет раздвижки слов 


"ое Установка/отмена ввода так называемого мягко- 
го дефиса для переноса слов, отображаемого на 
экране в виде символа подчеркивания и выводимо- 
го при печати только в случае нахождения его в 
конце строки 


"по Установка неразделяемости слов при переносе 
(в пробел между словами) 


оц Е2 Центровка строки с курсором 


107 





Илзвиша 


Русский | ФУНК- Назначен -е команды 
алфавиг цио= 
нальная 





Удаление символа, слова, строки, блока 


РЕЕ Удаление символа слева от курсора 


"р Удаление символа в позиции курсора 
“т Удаление от курсора до конца слова 
"яы Удаление от курсора до конца строки 
"я РЕБ Удаление от начала строки до курсора 
Гы Удаление строки полностью 

"“кы Удаление маркированного блока 


Вставна символа, слова, строки, блока, файла 


15$ Установка/отмена режима вставки (для вставки 
символа, слова) 


ЕТ Ввод пустой строки из пробелов (для вставки стро- 
ки) при нахождении курсора справа от предыдущей 
или в начале следующей строки (в режиме вставки) 


"кж Вставка блока с позиции курсора при удалении 
блока на прежнем месте 


“кц Е9 Вставка блока с позиции курсора при сохранении 
блока на прежнем месте без маркеров (копирова- 
ние блока} 


"кр Вставка файла с диска в текст 


Поиск и замена фрагмента текста 


"яф РИ Поиск запрашиваемого фрагмента (до 30 симво- 
лов) с вводом параметров поиска 


"яз Поиск запрашиваемого фрагмента и его замена 
на вводимый текст (с подтверждением замены) 


Продолжение поиска того же фрагмента (после 
команды "яф) или поиска с заменой (после коман- 
ды "”яа) а 
——э—>—>=]=]—:—=|:—==ЗЗЗЭЗУРЭРЭРЭ=Э #Э=«"У—ПЫЫЫЫЫЫШЫЫ——5—д__——О—ЫДд——ЮШ——ы—ы_— 
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х 


р 





Клавиша 





Русский функ- Назначение команды 
алфавит ЦИо= 
пальная 
Использование табуляции 

"он Отмена табуляции 

“ои Установка новых позиций табуляции (!— для 
обычной табуляции, + — для десятичной) 

"и Переход к следующей позиции табуляции 

"оф Автоматическая установка позиций табуляции и 
границ текста по строке, в начале которой нахо- 
дится курсор (строке-комментарию) 

"ож Установка/отмена табуляции с переменными ог- 
раничителями таблиц (для выравнивания по огра- 
ничителям) 

Управление режимами печати 

"пы Установка/отмена печати русскими буквами (про- 
писными и строчными) и прописными латинскими 
буквами 

"па Установка шрифта «элита» (до 164 знаков в! 
строке) р 

“пн Восстановление стандартного шрифта «пика» (до 
135 знаков в строке) 

“пд | Установка/отмена двойной печати (повторной 

| | печати тех же символов) 

"пб Установка/отмена жирного шрифта {четырехкрат-! 
ной печати) | 

"пт Установка/отмена надстрочной печати 

“пк Установка/отмена подстрочной печати 

“ив Установка печати с непрерывным подчеркивани- 
ем 

"пя Отмена печати с непрерывным подчеркиванием 

"пр Установка печати вразрядку 

"це Отмена печати вразрядку 


——_—_——_—_ы—ыо— 
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Клавиша 


Русский 
алфавит 


‘п. ЕТ 
"пх 
"пи 


‚аж 


.сж 


«ДМ 


.ЦС 


„МТ 


функ- 
цио- 
нальная 





Назначение команды 





Установка печати строки поверх предыдущей 
Установка печати символа поверх предыдущего 


Приостановка печати (для продолжения печати 
вводится команда “ки или н из системного меню) 


Управление вставками данных при печати 


Запрос ввода значения переменной с клавиатуры 
(имя переменной указывается непосредственно за 
Командой) 

Присвоение значения переменной (за командой 
следуют имя и значение переменной через запя- 
тую) 

Спецификация файла для чтения из него значе- 
ний переменных, имена которых указываются в по- 
следующей команде .рж (за командой следует имя 
файла данных) 


Чтение значений переменных из файла, предвари- 
тельно определенного командой .дф (имена перемен- 
ных следуют за командой через запятую) 


Вставка в место введения данной команды тек- 
стового файла, имя которого указывается вслед за 
командой 


Вывод на экран следующего за данной командой 
текста (используется для подсказки ввода коман- 
дой .аж) 


Очистка экрана 


Формирование и нумерация страниц для печати 


Установка числа пустых строк (+) от верхнего 
края листа бумаги до начала текста (по умолчанию 
Е == 3) 
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Клавиша 


Русский 
плфавит 


функ- 
цио- 
нальная 


Назначение команды 





„ПЛ 


„мб 


„ПН 
.па 


щи 


Установка числа строк (+) на странице (по 
умолчанию + = 66), включая отступы сверху и 
снизу 


Установка числа пустых строк (+) ниже текста 
до конца листа (по умолчанию + = 8) 


Отмена печати номеров страниц стандартного 
для РЕФОРа расположения (внизу — посередине) 


Восстановление печати номеров страниц стандарт- 
ного расположения (внизу — посередине) 


Установка/отмена печати общего заголовка для 
последующих страниц (текст заголовка вводится 
при установке непосредственно за командой, ис- 
пользуется при печати номеров страниц сверху) 


Установка/отмена печати общей подстраничной 
надписи для последующих страниц (текст надписи 
вводится непосредственно за командой) 


Установка печати возрастающих номеров страниц 
начиная со страницы, где введена данная команда 


Установка печати возрастающих номеров страниц, 
начиная с номера + 


Переход на новую страницу (вводится в конец 
страницы, после которой осуществляется переход) 


Переход на новую страницу, если до конца поля 
текста на данной странице остается менее чем + 
строк (используется для предупреждения возможно- 
го разрыва головок таблиц) 


Ввод комментария, игнорируемого при печати 
(используется в качестве образца строки табуляции 
для команды ”оф) 


Вставка в заголовок или подстраничную надпись 
символа +, указывающего позицию для печати но- 
меров страниц (используется в командах „хе и .фо) 


— дд 
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Клавиша 














Русский функ- . Назначение команды 
алфавит цио- 
нальная 

"пк Установка печати заголовка или полстраничной| 
надписи слева для четных номеров страниц и спра- 
ва для нечетных номеров 
Управление процессом печати 

"ки Запуск/приостанов печати файла с возможностью 
одновременного редактирования (имя файла запра- 
шивается) 

п Запуск/приостанов печати файла из системного 

| меню 

м Печать из системного меню с включением дан- 
ных из другого файла или вводимых с клавиатуры 
(включение производится в заранее зарезервирован- 
ные места текста) 

н Продолжение печати, приостановленной команда- 

| ми "ки и п системного меню 
д | | Прекращение печати 
Работа с файлами 

д Открытие файла текстового локумента (из сис- 
темного меню) 

н Открытие файла исходной программы ‚из систем: 
ного меню) 

"ко Копирование файла 

о То же из системного меню 

"ке Переименование файла 

е То же из системного меню - 

"кй Удаление файла 

ы То же из системного меню 

"кл Переназначение текущего дисковода 
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Клавиша 


функ- 





Русский Назначение команды 

алфавит цио- 
нальная 

л Переназначение текущего дисковода из систем- 

"кф ного меню 

ь Установка/отмена вывода на экран каталога диска 

кв 

х Запись маркированного блока на диск 

кр ю 
Вставка считываемого с диска файла в место, 
указанное курсором 

И > 

кс Е13 Запись редактируемого файла на диск и продол- 
жение работы в основном меню (рекомендуется 
вводить периодически) 

“кд 214 Запись редактируемого файла на диск и переход 
в системное меню 

И 

ыы Запись редактируемого файла на диск и выход 
в систему 5СР 
ы Выход в систему ЗСР (из системного меню) 
И 
кЯ Переход в системное меню без сохранения ре- 
дактируемого файла 
Прочие операции 

рефор Начальная загрузка РЕФОРа (в системе ЗСР) 

л Переход к другому дисководу (в системном меню) 

ф Установка/отмена вывода на экран каталога дис- 
ка (в системном меню) 

х Установка уровня помощи в системном меню (0— 
подавление вывода справочной информации; | — 
выводится только системное меню; 2 — выводятся 
все меню, кроме основного; 3— выводятся все 
меню) 

"йх То же в основном меню 

р Запуск системной программы из системного меню 
(например, ЗТАТ, ПМТ) | 

ь Выход в систему 5СР (из системного меню) 
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Клавиша 


Русский | ФУнк- Назначение команды 


алфавит цио- 
нальная 





й Вызов меню помощи (из системного меню) 

"у Прерывание выполняемой команды 

"яя Автоповтор вводимой вслед за "яя команды 

"ко... ”к9 Ввод/удаление маркера (для последующего ис- 
пользования команд “я0 ... "я9) 

"кн Е7 Ввод/удаление маркера начала блока (<6>) 

"кк Е8 Ввод/удаление маркера конца блока (<к>) 

"кх Еб Установка/отмена индикации маркеров начала и 


конца блока 
510 Прогон бумаги на принтере 


3.5. ПРОВЕРЯЕМ СЕБЯ. КАК УСВОЕН РЕФОР? 


Упражнения 


3.1. Обеспечьте вывод на экран каталога магнитного 
диска в основном меню РЕФОРа. 

3.2. Каким образом можно удалить лишний символ 
в слове? 

3.3. Можно ли произвести поиск образца текста в фай- 
ле по направлению к его началу? 

3.4. Как наиболее простым образом расположить ко- 
роткую строку посередине текстового поля? 

3.5. Как предотвратить возможное при форматирова- 
нии текста разделение по строкам фамилии и инициалов? 

3.6. Как предупредить разрыв головки таблицы из 
четырех строк при автоматическом разбиении текста на 
страницы? 
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3.7. Каковы ваши действия в случае, когда русский 
тскст распечатывается в латинском алфавите? 

3.8. Выполните печать подготовленного с помощью 
ПЮЕГФОРа документа в нескольких экземплярах. 


Ответы к упражнениям 


3.1. Введите команду “кф, в результате выполнения 
которой в служебной области экрана появится каталог 
магнитного диска. С помощью той же команды вы може- 
тс подавить вывод каталога. 

3.2. Предварительно переместите курсор в позицию 
удаляемого символа. Затем введите команду "г. 

3.3. При использовании команд поиска “яф и поиска 
с заменой “яа вы можете задать направление поиска 
к началу текстового файла, если в список параметров 
поиска введете символ б. 

3.4. Для центровки короткой строки переведите в нее 
курсор, а затем нажмите клавишу Е2. 

3.5. Для предотвращения переноса инициалов на сле- 
дующую строку введите в пробелы после фамилии и меж- 
ду инициалами команду “по. 

3.6. Введите перед текстом шапки (головки) таблицы 
в предварительно зарезервированную строку команду 
.цИА. 

3.7. Выключите печатающее устройство, приподнимите 
сего крышку и поменяйте положение верхнего движка 
восьмого микропереключателя. Затем включите устрой- 
ство и повторите вывод на печать. 

3.8. Завершите подготовку текста документа нажати- 
ем клавиши Е14 с переходом в системное меню. Далее 
воспользуйтесь командой м, введя при подготовке к печа- 
ти желаемое количество копий документа. 
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4 


ПРИМЕНЯЕМ ВАРИТАБ — 
ЭЛЕКТРОННУЮ ТАБЛИЦУ 


4.1. ЗАЧЕМ НУЖНА 
ЭЛЕКТРОННАЯ 
ТАБЛИЦА? 


Сфера использования 


В процессе производст- 
венной деятельности любого 
специалиста часто требует- 
ся представить результаты 
работы в виде таблиц, где 
одна часть граф занята 
исходными данными, а дру- 
гая — результатами вычис- 
лений и анализа. Такая 
форма работы благодаря 
своей наглядности и просто- 
те настолько широко рас- 
пространена, что охватывает 
практически любую сферу 
деятельности. Даже школь- 
ники, проводя эксперимен- 
ты, строя графики функ- 
ций, исходные данные и 
результаты экспериментов 
фиксируют в таблице. На 
основании этих данных в 
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дальнейшем производят расчеты и заполняют остальные 
графы. 

Используют таблицы особенно широко в администра- 
гивной, экономической, хозяйственной сферах. Расчеты, 
результаты которых вносят в таблицы, как правило, очень 
просты и для их проведения не требуется специальной 
математической подготовки. Характерными для них явля- 
ются большие объемы перерабатываемой информации. 
Часто возникает необходимость в многократных просчетах, 
в ходе которых умышленно вносят некоторые изменения 
в исходные данные, т. е. нужно провести численное моде- 
лирование той или иной ситуации. 

Расчеты при больших массивах данных — задача уто- 
мительная, требующая повышенного внимания, и в неко- 
тором смысле неблагодарная. Велик процент появления 
ошибок. Все это позволяет отнести такую работу к раз- 
ряду рутинных. 


Автоматизация расчетов 
с помощью электронной таблицы 


Необходимо средство, которое позволит автоматизиро- 
вать процесс проектирования таблиц. В качестве такого 
средства служат специализированные программы, ориен- 
тированные на расчеты по одной и той же табличной 
форме. Недостаток этих программ — отсутствие универ- 
сальности. Другим, более универсальным средством яв- 
ляются пакеты прикладных программ (ППП), используя 
которые можно проектировать различные формы таблиц 
и производить вычисления с помощью простого входного 
языка. 

К числу таких ППП относится пакет прикладных про- 
грамм для работы с электронной таблицей. Электронной 
называется таблица, создаваемая в компьютере посредст- 
вом организации диалога между пользователем и ЭВМ. 
Пакет прикладных программ для работы с электронной 
таблицей часто называют табличным процессором или ва- 
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рнационной (вариантной) таблицей. Семейство подобных 
пакетов, созданное первоначально с целью облегчить рас- 
четы по табличной форме, нашло более широкую сферу 
применения — моделирование различных ситуаций. В счи- 
танные минуты вы можете получить ответ на вопрос «Что 
будет, если ...?» из таблицы, содержащей несколько сотен 
расчетных данных. 

Суть автоматизации расчетов с помощью электронной 
таблицы заключается в следующем: 
Ф ускоряется и облегчается процесс формирования таб- 
лицы (заголовка и шапки) и заполнения ее данными; 
® внесение изменений хотя бы в одну клетку таблицы 
вызывает автоматический пересчет всей таблицы; 
Ф если в таблице часто используется одна и та же фор- 
мула расчета для разных переменных, то имеется воз- 
можность не писать ее многократно в каждую клетку, 
а автоматизировать этот процесс с помощью одной 
команды; 
Ф автоматизирован процесс печати таблицы; 
%Ф просты для освоения и в эксплуатации средства редак- 
тирования таблицы; 
Ф для персональных компьютеров с 16-разрядным микро- 
процессором можно формировать новые таблицы, произ- 
водя выборку из существующих, аналогично тому, как 
делается это при работе с базами данных, а также оформ- 
лять данные в виде графиков. 
Обзор 

Одним из наиболее известных табличных процессоров 
является пакет прикладных программ ЗОРЕВСАГС 
(Суперкалк), имеющий несколько версий для разного 
класса персональных компьютеров. В отечественной прак- 
тике широкое распространение для персонального компью- 
тера Роботрон 1715 получила адаптированная на русский 
язык версия ЗОРЕКСАГС под названием ВАРИТАБ 
(ВАРиантная ТАБлица). Этот пакет находится на сопро- 
вождении в НПО «Центрпрограммсистем». 
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В другой версии, например ЗОРЕКСАГС-2 (С2), так- 
же адаптированной на русский язык, увеличен объем таб- 
лицы (255Ж127), добавлено несколько функций, в том 
числе сортировки, сделан вывод информации в файлы, 
совместимые с языком ВАЗ!С и редактором текста 
\\ОКРЗТАБК. В некоторых версиях введено более удобное 
средство перемещения курсора с помощью клавиш на- 
правления вместо управляющих символов, где требуется 
одновременное нажатие двух клавиш. Принципы построе- 
ния электронной таблицы заложены и в пакет прикладных 
программ МОГТТРЕАМ (МР), предназначенный для пла- 
новых и статистических расчетов. 

Применительно к персональным компьютерам с 16- 
разрядным микропроцессором электронная таблица пред- 
ставляет собой не только инструмент для обработки и фор- 
мирования таблиц, но и мощный интегрированный пакет 
прикладных программ, где дополнительно используются: 
Ф графические средства, позволяющие оформлять данные 
в виде различных диаграмм — столбиковой, круговой, ли- 
нейной и т. д.; 

Ф средства организации баз данных, где появляется воз- 
можность выборки данных в соответствии с критерием. 

К таким пакетам, например, относятся ГОТОИЗ-1-2-3, 
ВАРИТАБ-86. 


Хорактеристика ВАРИТАБа 


Представленный ниже пакет прикладных программ 
ВАРИТАБ отражает основные принципы построения 
электронной таблицы, ознакомившись с которыми вы без 
труда будете работать с любой версией электронной таб- 
лицы. ВАРИТАБ занимает на диске объем 64 Кбайт. 
Работа по формированию таблицы, вводу исходных дан- 
ных, расчетам, выводу табличной формы осуществляется 
с помощью 19 команд в диалоговом режиме. Вам предла- 
гается вопрос и приводится перечень ответов, на одном из 
которых вы останавливаетесь. Максимальный объем 
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электронной таблицы составляет 254 строки и 63 столбца. 
В электронной таблице строки в дальнейшем будут на- 
зываться рядами. Нумерация рядов идет от | до 254. 
Столбцы электронной таблицы называются колонками. 
Каждая колонка имеет имя (номер) в виде одной или 
двух латинских букв: А, В, С, О, ..., 0, АА, АВ, АС, ... 
> В, ВК. 

Прежде чем работать с диском, уточните, записана ли 
на нем операционная система. В противном случае вам 
необходимо записать ее на первые три дорожки диска, 
отводимые всегда для операционной системы. 


Как быстро изучить ВАРИТАБ? 


Освоить ВАРИТАБ достаточно просто, если вы после- 
довательно ознакомитесь с содержанием этой главы, где 
на конкретном примере показана основная концепция ра- 
боты с электронной таблицей. Работа с таблицей органи- 
зуется с помощью вводимых вами команд. В качестве 
сквозного примера рассмотрена методика создания ведо- 
мости начисления заработной платы, организации ее рас- 
четов и вывода результатов. Когда вы поймете механизм 
построения электронной таблицы и работы с ней, обрати- 
тесь к описанию команд, их основных функций и струк- 
туры и на конкретном примере проследите поэтапное вы- 
полнение каждой команды. 


Обратите внимание! 


©@©0© Работайте с электронной таблицей, используя регистр русского 
алфавита. Для этого нажмите клавишу ФВР — фиксации верхнего 
регистра. Загорание лампочки индикации, находящейся в левой части 
клавиатуры, сообщает вам о фиксации русского алфавита. 

@©9© В процессе работы не надо переключать регистры. В том слу- 
чае, когда требуется ввести латинскую букву, достаточно просто 
нажать клавишу с этой буквой. Несмотря на то что вы не переклю- 
чали регистр на латинский алфавит, ваши действия ВАРИТАБ вос- 
примет правильно. :/ 

@@®© Вам придется постоянно следить за правильностью ввода 
букв, так как некоторые буквы обоих алфавитов сходны по начер- 
танию. 
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4,2. ИСПОЛЬЗУЕМ ВАРИТАБ 
ДЛЯ РЕШЕНИЯ КОНКРЕТНОЙ ЗАДАЧИ 





4.2.1. СТАВИМ ЗАДАЧУ —  _ 
РАССЧИТАТЬ 
ЗАРАБОТНУЮ ПЛАТУ 


Для приобретения первых навыков работы с элект- 
ронной таблицей предлагаем вам последовательно пройти 
все этапы. Начнем с постановки задачи. 

Вам необходимо создать электронную таблицу, по ко- 
торой ежемесячно будет производиться расчет заработной 
платы рабочих. Для более наглядного представления 
функции электронной таблицы расчет носит несколько 
условный, упрощенный характер и в нем учтены только 
основные удержания. 

Исходными данными для расчета являются: фамилия, 
имя, отчество рабочего; тариф Т; количество отработан- 


Таблица 4.1 Таблица 4.2 
Подоходный налог № Дополнительная часть №, 
(при 7 < 109 руб.) подоходного налога 
(при 7 >> 190 руб.) 
Заработная Налог М, 
плата 2, руб. | руб. и коп. Заработная плата Налог М, 
й, руб. руб. и коп. 
95 760 1007 < 200 1.30 
96 772 200 < 7=<300 2.60 
97 7.84 300 < 2 =<400 3.90 
98 796 400 < 2 <500 5.20 
99 8.08 500 < 2=<600 6.50 
100 8.20 
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ных дней К. Надо рассчитать заработную плату 2, 
подоходный налог М, профсоюзные взносы № по 
формулам: 

=ТКА; М =0,017. 


Подоходный налог зависит от суммы заработной 
платы: 
Ф если 2(=<100 руб., то для определения подоходного на- 
лога М следует воспользоваться табл. 4.1, где 7 — зара- 
ботная плата в диапазоне 70—100 руб.; 
% если 2>100 руб., то М=8.20-НМ,, где № определяет- 
ся из табл. 4.2. 

Сумма к выдаче на руки рабочему рассчитывается по 
формуле: 


$=72—\ — М. 


Необходимо определить также итоги по графам «За- 
работная плата» и «Сумма к выдаче» последовательным 
суммированием каждого нового полученного данного 
к предыдущей сумме. Все исходные данные и результаты 








Таблица 4.3 
Ведомость начисления заработной платы 
Удержание 
Фамилия, Тариф Кол, ра Сумма 
имя, отчество отраб. отная | Проф. | Подох. |к выдаче 
дней плата взносы налог 
Корнев К. К. 7.20 20 
Лапин Л. Л. 8.90 25 ? ? ? ? 
Маркова М. М. 5.50 18 
Итого Г ? 
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расчетов должны быть оформлены в виде табл. 4.3. Для 
общей наглядности предлагаем провести расчет заработ- 
ной платы для трех рабочих. 





4.2.2. ЗНАКОМИМСЯ 
СО СТРУКТУРОЙ 
ЭЛЕКТРОННОЙ ТАБЛИЦЫ 


Начало работы 


На диске должна находиться операционная система 
(первые три дорожки) и ВАРИТАБ. После установки 
диска в дисковод А вызовите каталог и найдите имя 
основной программы пакета. В одной из версий это имя 
\\УТ. Введите имя программы 


А>УМТ 


На экране появится таблица, состоящая из восьми граф 
А, В, С, Б, Е, Е, С, Н и 20 пронумерованных рядов — 
1, 2, ..., 20 (рис. 4.1). 


ГАН ЕЙ ГЕАОЕНИ 


о. 
2! 
3! 
т Содержимое ошибка в 
20! клетки брормиле 
== рее д | 
ПАЛ ый НЫЕ: 








ширина: 9 память: 22 
1> 


посл. кол./ряд:А1? подсказ. 









Слрока 66009 





Строка подсказки 






Строка состояния 


Рис. 4.1. Структура электронной таблицы 
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Указатель и текущая таблица 


На рис. 4.1 вы видите в клетке А! два символа 
< ›>>. Это указатель клетки, куда будет введено данное. 
В дальнейшем клетку, ряд, графу, где установлен указа- 
тель, будем называть текущими. Кроме того, текущей яв- 
ляется таблица, находящаяся в оперативной памяти и ото- 
браженная на экране дисплея. 

Указатель по таблице можно передвигать с помощью 
управляющих символов. Для этого следует одновременно 
нажать две кавиши: 


СТВ $ или <- — влево; СТВЕ Е — вверх; 
СТВЕ О — вправо; СТВЕ Х — вниз. 


В некоторых версиях в электронной таблице для пере- 
движения указателя используются клавиши направления: 


<-— влево, + — вверх; 
-—>— вправо; { — вниз. 


Для отмены (сброса) набранной команды или данно- 
го будете нажимать одновременно клавиши СТВЬ 1 или 
в иной версии |= . 


Под таблицей расположены три строки, которые слу- 
жат вам для оказания помощи и ведения диалога. 


Строка состояния 


В этой строке отображаются три типа сообщений. 

© ФФ Первое сообщение включает название текущей 
клетки и направление движения указателя. Например, на 
рис. 4.1 ПА1 означает, что указатель находится в клетке 
А! и при дальнейшей работе будет перемещаться вправо 
на одну клетку (буква П). Возможные варианты движе- 
ния вы определите благодаря их обозначению: П— 
вправо; Л — влево; В — вверх; Н — вниз. 

ФО©@ Второе сообщение выводится в середине строки 
и показывает содержимое текущей клетки. Если клетка 
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пустая, то это сообщение. отсутствует, что и отображено 
на рис. 4.1. Для вывода типа данного, находящегося 
в клетке, используются следующие условные обозначе- 
ния: для формул и чисел — ФОРМ, например: ФОРМ = 
—2--3*7.2; для текста — ТКСТ, например: ТКСТ =”ПЛАН; 
для повторяющегося в нескольких клетках текста — 
ПТКСТ, например: ПТКСТ ="*. 

ФФ О Третье сообщение появляется довольно редко 
в конце строки состояния, так как оно служит для указа- 
ния ошибки при вводе данных и команд. 


Строка подсказки 


Строка подсказки имеет двойное назначение. 
©@®® С помощью этой строки организуется диалог 
между пользователем и электронной таблицей в процессе 
выполнения команды. Здесь формируется сообщение, ко- 
торое подскажет вам, какую клавишу нажать для ввода 
параметра команды. Кроме того, в любой момент вы, не 
зная, как поступить дальше, можете попросить у ВАРИ- 
ТАБа помощи, нажав одновременно клавишу временного 
перехода на верхний регистр (ВПДР на рис. 1.5) и кла- 
вишу ?. В других версиях то же самое можно получить, 
нажав функциональную клавишу Е1. В этом случае на 
экране появится разъяснение интересующего вас дейст- 
вия. Например, вы нажали клавишу |, и в строке под- 
сказки появится сообщение: 

Укажи А, Б, В, Г, Д, 3, И, К, Л, М, Н, О, П, 
р, С, ТУ, Ф, Я? 

Вы еще не знаете, что означают эти буквы. Нажмите 
одновременно клавиши ? и ВПДР, на экране появится 
перечень команд ВАРИТАБ. Ознакомьтесь с ним. Для 
возврата к исходному состоянию нажмите клавишу ЕТ. 
На экране вновь появится исходная таблица с предложе- 
нием ввести одну из букв. Теперь вы уже знаете, что 
ввод каждой буквы равносилен вводу команды. Не бой- 
тесь нажимать клавишу подсказки ?. Это поможет вам 
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лучше освоить методику работы с электронной таблицей; 
®Ф@ Вторым назначением строки подсказки является 
предоставление вам сведений о характеристиках текущей 
таблицы. 
Ф ШИРИНА означает ширину текущей клетки, где уста- 
новлен указатель. По умолчанию, если вы не проводили 
форматизации клетки, ее ширина равна девяти позициям. 
Дополнительная позиция для разделения клеток не отво- 
дится. Например, на рис. 4.1 ширина всех колонок, а зна- 
чит, и ширина клеток равна девяти позициям; 
®Ф ПАМЯТЬ указывает объем оперативной памяти в ки- 
лобайтах для текущей таблицы. Например, на рис. 4.1 
для текущей таблицы выделено 22 Кбайт оперативной 
памяти. 
%® ПОСЛ.КОЛ/РЯД означает последнюю занятую клет- 
ку, находящуюся справа внизу текущей таблицы. Это рав- 
носильно указанию ее размеров, т. е. последней колонки 
и последнего ряда. Данное сообщение особенно важно 
при размещении таблицы на нескольких экранах. Вы 
всегда будете знать, какой колонкой и каким рядом она 
ограничена. На рис. 4.1 выведено сообщение «ПОСЛ. 
КОЛ/РЯД:А1». Вы не заполняли таблицу, поэтому первая 
клетка является и последней. 

Например, если сообщение имеет вид 

ПОСЛ.КОЛ/РЯД: Е!1б, 

то таблица содержит пять колонок (А, В, С, РБ, Е) 
и 16 рядов. 


Строка ввода 


Здесь отображается информация, вводимая с клавиа- 
туры. Текущая позиция, куда вводится очередной символ, 
указана курсором (символ —), а цифра, находящаяся 
слева от символа’ >> (см. рис. 4.1), означает номер пози- 
ции курсора. 
®@®® Для ввода данных в текущую клетку надо на- 
жать клавишу ЕТ. При этом строка ввода очистится. 
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®ФО При вводе команд строка ввода сохраняется дотех 
пор, пока она не будет полностью сформирована. Ввод 
промежуточных ответов на каждую подсказку при фор- 
мировании команды лишь дополняет строку ввода. 


4.2.3. ФОРМИРУЕМ 
ЗАГОЛОВОК И ШАПКУ 
ТАБЛИЦЫ 


После знакомства с исходной таблицей, изображенной 
на рис. 4.1, вы можете приступить к формированию таб- 
лицы для расчета заработной платы. Сначала сформируй- 
те заголовок и шапку (головку) таблицы, а затем присту- 
пайте к вводу данных. 

Для изучения основных средств языка предлагаем 
вам ограничиться вначале первыми четырьмя графами 
табл. 4.3. К формированию остальных граф вы приступи- 
те, освоив эти минимальные средства и желая более чет- 
ко уяснить возможности использования электронной таб- 
лицы (см. параграф 4.3). 


Ввод заголовка 


и 


Ввод любого текста всегда начинается с кавычек ”, 
а затем на клавиатуре набираются любые символы. 

Обычно заголовок располагают симметрично относи- 
тельно центра. Проведите предварительную работу пс 
расчету ширины табл. 4.3. В каждой графе определите 
максимальное количество символов в данном, добавьте 
для разделения каждой графы символ: «пробел», и вы по- 
лучите ширину документа. Ширина первой графы равна 
20 позициям для записи фамилии и инициалов, второй 
графы — пяти позициям для записи слова «Тариф». Ши- 
рина третьей графы задается словом «Отраб.» и равна 
шести позициям, а четвертой графы — словом «Заработ- 
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ная» и равна 10 позициям. Для отделения граф дополни: 
тельно используйте три позиции. Всего ширина докумен- 
та равна 20--5--6--10--3=44 позициям. Середина доку- 
мента — 22-я позиция. 

Заголовок введите двумя строками ввода, так как он 
состоит из двух рядов (см. табл. 4.3). Установите указа- 
тель в клетке А1. Для формирования текста в первом 
ряду нажмите клавишу ”, затем 16 раз — клавишу про- 
бела, наберите слово ВЕДОМОСТЬ. Тогда строка ввода 
примет вид 


Я" ВЕДОМОСТЬ 


Лля ввода этой строки в таблицу нажмите клавишу ЕТ. 
Для формирования текста во втором ряду установите 
указатель в клетке А2, нажмите клавишу ”, затем шесть 
раз — клавишу пробела, наберите слова НАЧИСЛЕНИЯ 
ЗАРАБОТНОЙ ПЛАТЫ. 

Строка ввода примет вид 


35>7 НАЧИСЛЕНИЯ ЗАРАБОТНОЙ ПЛАТЫ 


Для ввода этой строки в таблицу нажмите клавишу 
ЕТ. Чтобы отделить заголовок от таблицы, пропустите 
пустой ряд, переведя указатель в клетку А4. Так вы за- 
кончили формирование заголовка электронной таблицы, 
который разместился в четырех колонках А, В, С, О. 


вс пог 
ВЕДОМОСТЬ 


НАЧИСЛЕНИЯ ЗАРАБОТНОЙ” ПЛАТЫ 





Далее приступайте к формированию шапки таблицы, 
последовательно устанавливая ширину каждой колонки 
и вводя название, а также выделяя границы таблицы го- 
ризонтальной чертой. 
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Ввод горизонтальной черты 


Вы начинаете формировать горизонтальную черту, 
изображая ее многократно повторяющими символами 
= или —. Для организации многократного повторения 
в электронной таблице используется апостроф °’. Устано- 
вите указатель в клетке А4, нажмите клавиши и =, 
В строке ввода появится 


3>'= 


Нажав клавишу ЕТ, вы увидите, что символ = будет 
введен во все позиции клеток ряда 4. 


Установка ширины колонки А 
и ввод названия 


©®Ф@® Установите указатель в клетке А5. Вам надо из- 
менить ширину графы, сделав ее равной 20 позициям. 
Воспользуйтесь командой изменения форматов Е(ЕОК- 
МАТ). При вводе любой команды необходимо нажать 
две клавиши: первой будет символ | (слэж), а второй — 
первая латинская буква в названии команды. Вы еще не 
знакомы с командами? 


Помните! У вас в руках мощное средство подсказки. Восполь- 
зуйтесь им. Нажмите клавишу |, затем одновременно клавишу под- 
сказки ? и ВПДР. На экране появится перечень команд ВАРИТАБа 
(см. табл. 4.6). Ознакомьтесь с ним, а затем, нажав клавишу ввода 
ЕТ, вы будете возвращены к исходному состоянию экрана. 

После нажатия клавиши | состояния строк подсказки 
и ввода изменятся: 


строка подсказки 
ВВЕДИТЕ БУКВУ А, Б, В г д, 
’ @Т | У Ф 


) "т К, Л, М, М, О, В 


строка ввода 
#— 
Для ввода команды нажмите клавишу Ф (Е). Строка 
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подсказки приглашает вас ответить на вопрос, а в строке 
ввода появится слово ЕОВМАТ: 
строка подсказки 
УКАЖИ ОБЛАСТЬ: ТАБЛИЦА, КОЛОНКА, ВКЯД ИЛИ 
ЭЛЕМЕНТ 


9>/ЕОВМАТ, 

Вам надо увеличить ширину колонки, поэтому следует 
нажать клавишу К. Вновь изменятся состояния строк 
подсказки и ввода: 

строка подсказки 

УКАЖИ БУКВУ КОЛОНКИ 
строка ввода 


строка ввода 


16> /ЕОВМАТ, КОЛОН., 

Укажите букву колонки, нажав клавишу А и клавишу 
ЕТ. В строке подсказки вам будет предложено ввести 
форматы: 

строка подсказки 

ЗАДА ФОРМАТЫ (СМ Ч. ВЬТЬТЬЖЬ 

ШИР. КОЛОНКИ) 
строка ввода 
18 > [ЕОВМАТ, КОЛОН. А, 

Однако вы еще не знакомы с видами форматов. 
Воспользуйтесь клавишей помощи ?. Нажмите ее и ВПДР, 
и на экране будет изображен перечень возможных форма- 
тов. После ознакомления с содержанием экрана верни- 
тесь к исходному состоянию, нажав клавишу ЕТ. Выбе- 
рите требуемую ширину колонки (шир. колонки), а имен- 
но: наберите число 20 и нажмите клавишу ЕТ. Вы увн- 
дите, что строки подсказки и ввода очистились, а ширина 
графы А увеличилась до 20 позиций. 
®®® Теперь займитесь вводом названия колонки. Про- 
верьте, установлен ли указатель в клетке А5. Введите 
строку 

15—^ ФАМИЛИЯ 
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Установите указатель в клетку Аб и введите строку 
17>” ИМЯ, ОТЧЕСТВО 


Установка ширины колонки В 
и вв0д названия 


®@@Э Согласно расчету ширина колонки В равна шес- 
ти позициям (5--1— для обозначения вертикальной чер- 
ты символом:). Попробуйте установить Ширину графы, не 
пользуясь подсказкой. Переведите указатель в клетку В5 
и воспользуйтесь командой Е (ЕОКМАТ), так же как при 
формировании ширины колонки А. Наберите полностью 
строку ввода, нажимая клавиши в следующей последова- 
тельности: [Е К В ЕТ 6 ЕТ (латинский алфавит) или 
[Ф КБ ЕТБЕЕТ (русский алфавит). После ввода каждого 
параметра команды на экране в строке ввода появляется 
условное название выбранного параметра, заканчиваю- 
щееся запятой. Одновременно изменится сообщение в стро- 
ке подсказки. В результате действия введенной команды 
произойдет изменение ширины колонки В, она станет 
равной шести позициям. 

®®® Введите название колонки тремя строками, уста- 
навливая указатель сначала в клетке В5, затем для вво- 
да следующих строк — в клетках Вб и ВТ: 


8—>"ТАРИХФ 
3>/; 


Установка ширины колонки С 
Ц вв0д названия 


©®@9 В соответствии с расчетом ширина колонки рав- 
на семи позициям (6--1 — для символа :). Для вас уже 
не составит труда изменить ширину этой колонки. На- 
помним, что надо нажать клавиши / Е К СЕТ 7 ЕТ (ла- 
тинский алфавит) или |/Ф КЦЕТ 6 ЕТ (русский алфа- 
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вит). После этого ширина колонки изменится и станет 

равной 7. 

®@®©® Установите указатель в клетке С5 и введите строку 
8>": КОЛ. 


Установите указатель в клетке Сб и введите строку 
9>>":ОТРАБ. 

Установите указатель в клетке С7 и введите строку 
8>": ДНЕЙ 


Установка ширины колонки В 
и ввод названия 


©®®©® Согласно расчету ширина графы равна 11 пози- 
пиям (10-1— для символа :). Введите команду 
РКО ЕТ 11 ЕТ (латинский алфавит) или | Ф КДЕТ И 
ЕТ (русский алфавит). Ширина колонки Р станет рав- 
ной 11. 

®©© Установите указатель в клетку 05 и введите строку 


13> ":ЗАРАБОТНАЯ 
Установите указатель в клетку Об и введите строку 
11>”: ПЛАТА 
Установите указатель в клетку 07 и введите строку 


В 
Ввод горизонтальной черты 


Заканчивается формирование шапки таблицы гори- 
зонтальной чертой. Установите указатель в клетку А8 
и наберите в строке ввода повторяющийся текст 


3>'= 


После нажатия клавиши ввода на экране появится во 
всех клетках восьмого ряда символ ==. 
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Итак, вы проделали все операции по формированию 
заголовка и шапки таблицы. Для проверки правильности 
выполнения изложенных в этом параграфе действий 
сверьтесь с приведенным ниже изображением заголовка 
и шапки электронной таблицы. 






А А И В 
ВЕДОМОСТЬ 
НАЧИСЛЕНИЯ ЗАРАБОТНОЙ ПЛАТЫ 


ФАМИЛИЯ : ТАРИф: КОЛ. : ЗАРАБОТНАЯ 
ИМЯ ‚ОТЧЕСТВО :ОТРАБ.; ПЛАТА 


а БЕ ЕЕ ЕЕ Е КО В ДЕ О ЕЕ ЕЕ ЕЕ иде они нон ко ние Е 
9!'КОРНЕВ К.К. 
зо!глапин л.л. ь 222.54 
11 !МАРКОВА М.М 
янв : 

15! ИТОГО 465.50’ 





Надеемся, что все совпало. Если нет, то наберитесь 
терпения и проделайте еще раз те действия, которые, как 
оказалось, не увенчались успехом. Теперь наверняка все 
в порядке. Желаем дальнейших успехов и перейдем к опи- 
санию процедуры ввода данных. 


4.2.4. ВВОДИМ 
ДАННЫЕ В ТАБЛИЦУ 


Ввод текста в колонку А 


В колонку А внесите фамилии и инициалы рабочих. 
Установите указатель в клетку А9 и наберите фамилию 
как текстовое данное, т. е. начиная с ": 


13>"КОРНЕВ К. К. 
Введите эту строку, нажав клавишу ЕТ. 
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Обратите внимание! Введенный текст всегда’ будет располагать- 
ся начиная с левого края. 
Переместите указатель в клетку А10 и введите строку 
12>"ЛАПИН Л. Л. 
Переместите указатель в клетку А11 и введите строку 
14 > "МАРКОВА М. М. 


Ввод чисел в колонку В 


В колонке В содержатся числа, соответствующие та- 
рифным ставкам рабочих. Установите указатель в клетку 
В9 и введите первое число 

5> 7.20 
Установите указатель в клетку В10 и введите строку 
5> 8.90 

Установите указатель в клетку В1| и введите строку 

5>>5.50 

Здесь стоит остановиться и сделать ряд замечаний по 
вводу данных: 

%Ф при вводе в клетку число располагается, прижимаясь 
к правому краю, а текст — к левому краю; 

%Ф при вводе числа в клетку автоматически выделяется 
пустая позиция слева, чтобы число не сливалось с содер- 
жимым левой клетки. 

Например, если ширина колонки — семь позиций, а вы вводите 
число — 12.3567, состоящее из восьми позиций, то оно округляется 
и будет состоять из шести позиций, т. е. —12.36; 

%Ф при вводе текста позиция между колонками не выде- 
ляется. 


Ввод чисел в колонку С 


В графе С содержатся сведения о количестве отрабо- 
танных дней каждым рабочим за истекший месяц. Уста- 
новите указатель в клетку С9 и введите строку 

3>20 
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Установите указатель в клетку С10 и введите строку 
3>25 
Установите указатель в клетку С11 и введите строку 
3>18 
Все введенные исходные данные изображены в элект- 
ронной таблице, представленной на стр. 133. 


Ввод формул в колонку В 


В колонке Р будут размещены результаты расчета 
заработной платы по формуле 2=ТК. 


Что такое формилы? 


Формулой в электронной таблице называется арифме- 
тическое выражение. Вводите формулы в каждую клетку 
так же, как и числа. Прежде чем приступить к вводу фор- 
мул, ознакомьтесь с некоторыми общими правилами их 
образования: | 
®Ф формула, так же как и любое арифметическое выраже- 
ние, образуется из знаков операций, круглых скобок 
и операндов. 

Операндами могут быть числовые коистанты, числовые перемен- 
ные и функции; 

Ф соблюдается традиционный порядок выполнения дейст- 
вий: возведение в степень (Л); умножение (*) или деле- 
ние (/), сложение (--) или вычитание (—); 

Ф круглые скобки () служат для изменения принятого 
порядка выполнения арифметических действий; 

® в качестве числовых переменных используются назва- 
ния клеток, называемые ссылками; 

%®Ф в формулах часто оперируют наиболее употребитель- 
ными в математике функциями, для которых введены ус- 
ловные обозначения, например: для вычисления функций 
ех —ЕКС (Х), для определения целой части числа — 
ЦЕЛ (Х) ит. д.; в качестве аргументов можно исполь- 
зовать константу, арифметическое выражение, ссылки. 
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Как вводить формулы? 


Приступим к вводу формул в клетки 109, 010, ри. 
В качестве операндов в формулах служат названия кле- 
ток (ссылки). Для вычисления заработной платы, скажем, 
Корневу К. К. (см. стр. 133) надо перемножить тариф 
(клетка В9) и количество отработанных дней (клетка 
С9), т. е. В9*С9. Для удобства ввода формул со ссылками 
переключите регистр на латинский алфавит, нажав кла- 
вишу ФВР (индикатор погаснет). 
Установите указатель в клетке 09. В строке ввода на- 
берите и введите 
6>> В9 +С9 
В клетке 09 появится число 144=7.2*20. Указатель 
передвинется в следующую клетку указанного направле- 
ния. Убедитесь в том, что ваши действия правильны. Пе- 
редвиньте указатель снова в клетку 9. Тогда в строке 
состояния, там, где помещается содержимое клетки, вы 
увидите сообщение ФОРМ =В9*+С9. Это означает, что 
в клетку 09 была введена формула. 
Установите указатель в клетку 010. В строке ввода 
наберите и введите 
6> В10=С10 
В клетке 210 появится число 222.5. Установите ука- 
затель в клетку 011. В строке ввода наберите и введите 
6> В11=С11 
В клетке 0211 появится число 99. Располагаются чис- 
ла в таблице после ввода формул, прижимаясь к правому 
краю, т. е. 
144 
222.5 
99 


Как форматировать числа в колонке? 


Как вы понимаете, такое представление чисел в ко- 
лонке Р таблицы нежелательно. Надо, чтобы каждый раз- 
ряд числа занимал определенное место. Для наглядного 
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отображения заработной платы в этой колонке следует 
представить числа с точностью до двух десятичных зна- 
ков. Сделать это достаточно просто, если вы воспользуе- 
тесь командой форматирования Е с параметром ХХ, кото- 
рый дает возможность представлять числа в требуемом 
формате. С командой Е вы ознакомились раньше, при 
форматировании ширины колонки. Теперь воспользуйтесь 
ею для более наглядного изображения числа. Для ввода 
этой команды нажмите следующую последовательность 
клавиш: [Е КО ЕТК ЕТ (латинский алфавит), где 
/Е — название команды; К — указание на то, что форма- 
тируется колонка; В— имя колонки; ЕТ — клавиша вво- 
да; © — выбранный формат. 
После выполнения команды вы увидите, что в графе 

Р расположение чисел изменится и будет таким, как 
представлено в электронной таблице на стр. 133: 

144.00 

222.50 

99.00 

Для завершения первого этапа проектирования табли- 

цы вам осталось сформировать итоговую строку. 


4.2.5. ФОРМИРУЕМ 
ИТОГОВЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 


Формирование большинства таблиц заканчивается 
строкой, где размещаются итоги. 

Проведите горизонтальную черту в электронной табли- 
це. Для этого установите указатель в клетке А12 и введи- 
те строку 

9>‘ == 

Во всех клетках 12-го ряда появится знак =. Переве- 
дите указатель в клетку 413, переключитесь на регистр 
с русским алфавитом и введите строку со словом ИТОГО: 

9>” итого 
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Расчет итога проведите по колонке Р «ЗАРАБОТНАЯ 
ПЛАТА» и запишите его в клетку 013, предварительно 
установив там указатель. Для подсчета общей суммы за- 
работной платы воспользуйтесь функцией суммирования 
СУМ и введите строку 

12> СУМ (Д9:Д11) 

В клетке 013 появится число 465.50. Убедитесь в пра- 
вильности расчета, сложив три числа 144--222,5--99 = 
—465,5. Выражение Д9:Д11, являющееся аргументом 
функции СУМ, означает, что суммируется содержимое 
клеток 09, 210, 211. ". 


Пояснение к функции СУМ 


Эту функцию рекомендуем применять при суммирова- 
нии нескольких слагаемых. В скобках через запятую пе- 
речисляются клетки и блоки, значения которых следует 
просуммировать. Возможно, вам понадобится определить 
сумму чисел, находящихся в разных рядах и колонках. 
Например, для определения суммы чисел, находящихся 
в клетках А1, А2, АЗ, А4, ВУ, В8, СЗ, 24, 5, 06, доста- 
точно ввести в соответствующую клетку функцию, исполь- 
зуя русский алфавит: 

СУМ (А1:А4, БУ, Б8, ЦЗ, Д4:Дб) 


4.2.6. ПЕЧАТАЕМ 
ТАБЛИЦУ 


Закончив формирование таблицы, вы хотите ее напе- 
чатать. Это возможно сделать командой О, где вам пре- 
доставляются две возможности: 
$ в соответствии с. первым вариантом, названным «РАН- 
НЫЕ», распечатывается таблица с конкретными числами; 
Ф согласно второму варианту, названному «ГОРМУЛЫ», 
напечатаются формулы, содержащиеся в клетках, причем 
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в каждой строке печати будет содержаться одна клетка 
с соответствующей формулой. 
Наберите в строке ввода и введите 
3> /0 

Появится подсказка «ПОКАЗЫВАТЬ РАННЫЕ ИЛИ 
ЕОРМУЛЫ». 

Вам нужна вся таблица. Поэтому нажмите клавишу 
О, тем самым выбрав вариант «РАННЫЕ». Появление 
новой подсказки «УКАЖИ МЕСТО» вынуждает вас ука- 
зать конкретную область таблицы. Такой областью может 
служить клетка, несколько рядом стоящих клеток (блок), 
ряд, колонка, вся таблица. Для изображения диапазона 
клеток указываете первую и последнюю клетки, разделив 
их двоеточием. Для печати всей таблицы наберите слово 
ВСЕ и нажмите клавишу ЕТ. Таким образом, строка вво- 
да примет вид: 

22> |[ОТПЕЧАТ., РАННЫЕ, ВСЕ, 
а в строке подсказки появится новое сообщение «УКАЖИ 
УСТР.— ВО/РЕЖИМ:АЦПУ, МАСТРОЙКА, КОНСОЛЬ 
ИЛИ РИСК». Для печати на принтере достаточно нажать 
клавишу А. Через несколько секунд вы держите в руках 
лист с отпечатанной таблицей. 

Итак, для печати на принтере всей таблицы вы нажа- 
ли клавиши: /ОР ВСЕ ЕТ А. 


4.27. ЗАПИСЫВАЕМ 
ТАБЛИЦУ НА ДИСК, 
СЧИТЫВАЕМ 

ТАБЛИЦУ С ДИСКА 


Запись на диск 


После окончания работы с таблицей запишите ее на 
диск, так как выключение компьютера приводит к стира- 
нию содержимого оперативной памяти и ваша таблица не 
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сохранится. Воспользуйтесь командой $ ($ОХРАН.). Вве- 
дите команду /$. В строке подсказки появится сообщение 
«УКАЖИ ИМЯ ТАБЛИЦЫ (ИЛИ "ЕТ" ДЛЯ ОГЛАВ- 
ЛЕНИЯ)». 

Задайте имя таблицы и введите его. Имя может со- 
стоять из одного — восьми символов и предшествующего 
имени дискового устройства с двоеточием. Присвоим на- 
шей таблице имя ЗАРПЛАТА и запишем его на диск А. 
Учитывая, что ВАРИТАБ находится на том же диске, 
в имени таблицы можно опустить имя дисковода. Набе- 
рите слово ЗАРПЛАТА и нажмите клавишу ввода ЕТ. 
Тогда строка ввода примет вид 

20> /$ЗОХРАНИТЬ, ЗАРПЛАТА 

В строке подсказки появится сообщение «\/СЕ, 7НА- 
ЧЕНИЯ ИЛИЛ АСТЬ». 

Для записи всей таблицы нажмите клавишу У, 
и команда начнет выполняться. После записи таблицы на 
диск вы уже не зависите от компьютера. Можете спокой- 
но вынуть диск и выключить компьютер или выйти в опе- 
рационную систему командой /ОБ. 


Запись в оперативную память 


На следующий день у вас появилось желание вновь 
поработать с таблицей, зарегистрированной под именем 
«ЗАРПЛАТА». Включите компьютер, загрузите с диска 
в оперативную память ВАРИТАБ, введя имя 

А>УТ 
А затем воспользуйтесь командой Т (ТАБЛ.) для записи 
таблицы с диска в оперативную память. Нажмите клави- 
ши /Т, и в строке подсказки появится сообщение «УКАЖИ 
ИМЯ ТАБЛИЦЫ (ИЛИ "ЕТ” ДЛЯ ОГЛАВЛЕНИЯ)». 
Наберите имя таблицы ЗАРПЛАТА и нажмите клавишу 
ЕТ. Строка ввода примет вид 
17>/ТАБЛ., ЗАРПЛАТА 

В строке подсказки появится новое сообщение «УСЮ 

ИЛИ ЛАСТЬ ТАБЛ.». Для переписи всей таблицы на- 
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жмите клавишу У, и команда начнет выполняться. После 
окончания работы команды на экране появится таблица 
с именем «ЗАРПЛАТА». 

Возможно, что вы забыли имя таблицы. Не отчаивай- 
тесь, это легко восстановить. После появления подсказки 
«УКАЖИ ИМЯ ТАБЛИЦЫ» нажмите клавишу ЕТ, и на 
экране появится меню, с помощью которого вы вызовете 
каталог таблиц ВАРИТАБа, нажав клавишу \. Ознако- 
мившись с содержанием каталога, для выхода из него 
нажмите ЕТ, а затем одновременно клавиши СТВЬ 2, 
и вы вернетесь к прежнему состоянию экрана, где в стро- 
ке подсказки находится 

8> /ТАБЛ., 

Далее введите имя таблицы и действуйте так же, как 

и ранее. 


4.3. ТЕМ, КТО ХОЧЕТ ЗАКРЕПИТЬ И РАСШИРИТЬ 
ВОЗМОЖНОСТИ ПРИМЕНЕНИЯ ВАРИТАБа 


План действий 


Полагаем, что вы уже владеете минимально необходи- 
мыми средствами ВАРИТАБа. Тогда попробуйте полностью 
построить электронную таблицу, идентичную табл. 4.3. 
При этом вы сможете ознакомиться с рядом дополнитель- 
ных средств: 

Ф автоматической записью в диапазон клеток, идентич- 
ных по содержанию формул, но отличных по названиям 
переменных (ссылкам); 

Ф созданием и использованием вспомогательных таблиц; 
%Ф редактированием предыдущей таблицы; 

% использованием функций логики и поиска. 

Дальнейшее изложение будем вести в более сжатой 
форме, расширяя его только для пояснения новых средств. 
Вам необходимо проделать следующее: 

%®Ф дополните таблицу колонками «УДЕРЖАНИЯ» 
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и «СУММА К ВЫДАЧЕ», одновременно проводя их фор- 
матирование; 

%Ф проведите редактирование таблицы, представленной 
на стр. 133, вводя пустую строку и названия трех новых 
колонок, затем введя формулы расчета в каждую клетку 
этих колонок, вы получите результаты; 

%Ф при записи формул вам придется воспользоваться ло- 
гическими функциями и вспомогательными табл. 4.1 и 4.2 
расчета налогов. 


Сформируйте шапку 


Ширина каждой новой графы (см. табл. 4.3) равна 
шести позициям плюс одна позиция слева для символа 
Проведите форматирование колонок Е, Е, Ц. 

Установите указатель в колонке Е и введите команду 
форматирования, нажимая клавиши ; Е К Е ЕТ 7 #Т. 

Установите указатель в колонке Е и введите команду 

{ЕКЕЕТ7ЕТ 
Установите указатель в колонке @ и введите команду 
{ЕКСЕТТЕТ 


Введите названия колонок 


®@ © Установите указатель в клетке Е5 и введите 
13>”: УДЕРЖАНИЯ 
© Верхнюю и нижнюю горизонтальные черты шап- 
ки вводить не надо, так как вы в предыдущем разделе 
ввели символ = во все клетки соответствующих рядов. 
®@® 9 Проведите горизонтальную черту в клетках Еб— 
Еб. Для ограничения горизонтальной черты справа уста- 
новите указатель в клетку Сб и введите кавычки. Затем 
установите указатель в клетку Еб и введите 
3> “= 

Во всех позициях клеток Еб, Еб появится символ =. 
©®Ф® Увеличьте длину шапки таблицы за счет введе- 
ния дополнительной пустой строки после ряда 7. Сделай- 
те это командой \/СТАВКА. Введите команду / \М ВЗЕТ. 
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На экране после ряда 7 появится пустая строка, которая 
имеет номер 8, а все последующие ряды изменили преж- 
нюю нумерацию на единицу, т. е. стали 9, 10, ... 
®ОФ©О Введите названия колонок Е, Е, Установите ука- 
затель в клетку ЕТ и введите 
9>"”: ПРОФ. 
Установите указатель в клетку Е и введите 
9>":ВЗНОСЫ 
Установите указатель в клетку Е7 и введите 
9>":подох. 
Установите указатель в клетку Е8 и введите 
9>": НАЛОГ 
Введите название колонки @. Установите указатель 
в клетку @5 и введите 
9>": СУММА 
Установите указатель в клетке @б и введите 
6>": К 
Установите указатель в клетке С7 и введите 
9>":ВЫДАЧЕ 


Ввод формул в колонку «ПРОФ.ВЗНОСЫ» 


Расчет профсоюзных взносов ведется по формуле 
\=0,017 (см. параграф 4.2.1), т. е. в клетки электрон- 
ной таблицы должны быть записаны формулы, схожие 
по своему назначению, но отличные по используемым 
в них ссылкам. Можно ли автоматизировать процесс 
записи идентичных формул в электронной таблице? Да, 
и этому вы научитесь, если внимательно отнесетесь к то- 
му, что изложено ниже. 

Представьте себе, что у вас не три клетки, как в на- 
шем примере, а сотни таких клеток. Набирать и вводить 
в каждую клетку формулу одинаковой структуры — про- 
цесс утомительный. Из этого положения есть простой 
выход — использовать команду размножения В. Эта 
команда в указанные клетки записывает требуемую фор- 
мулу с одновременным изменением в ней ссылок. 
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Внимание! Ссылки в новых скопированных формулах отражают. 
такое же взаимное расположение клетки-результата и клеток с исход- 
ными данными, как и в формуле-оригинале, которая копируется 
командой В. 


Итак, у вас имеется клетка ЕО, в которой хранится 
формула-оригинал 0.01*010. Вам надо, чтобы в клетке 
Е!| находилась формула 0.01*#011, а в клетке Е12— 
0.01* 212. Как видите, формулы различаются только 
ссылками. Причем указывают они на клетки, располо- 
женные относительно результирующих клеток так же, как 
в формуле-оригинале. Подобное автоматическое изменение 
ссылок ‘в копируемой формуле называется автоматиче- 
ской настройкой формулы, в отличие от индивидуальной 
настройки, где вам предоставляется возможность влиять 
на настройку, отменяя ее или разрешая. 

Командой размножения В воспользуйтесь следующим 
образом: 
%Ф введите команду /В, и в строке подсказки появится 
сообщение «ОТКУДА? УКАЖИ МЕСТО», т. е. вам надо 
указать клетку, где хранится формула-оригинал,— Е 10; 
%®Ф нажмите клавиши Е10 ЕТ, вновь появится сообщение 
«КУДА? УКАЖИ МЕСТО, ЗАТЕМ ”ЕТ”; или ”” ДЛЯ 
ВАРИАНТОВ»; 
Ф вам необходимо скопировать формулу с настройкой 
в клетки Е11, Е12; для этого задайте диапазон клеток, 
нажав клавиши Е11:Е12 ЕТ; 
Ф вы увидите, что в клетке Е11 появилось число 2.225, . 
а в клетке Е12 — число 0.99; 
Ф убедиться в правильности копирования вы можете, 
установив указатель сначала в клетку Е11, а затем — 
в клетку Е12; при этом наблюдайте за строкой состояния, 
где будет индицироваться содержимое этих клеток в виде 
формул. 
Формирование вспомогательных таблиц 


Вспомогательные табл. 4.1, 4.2 разместите в свободных 
колонках электронной таблицы: табл. 4.1 займет колонки 
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Н, Г, табл. 4.2 — колонки У, К. Для большей наглядности 
упростите названия таблиц и ее граф. 

Установите на экране колонки Н, Т, У, К. Для этого 
переместите указатель в крайнюю правую колонку Н 
и нажмите четыре раза клавишу ЕТ. 
®Ф@ Формирование первой таблицы. 

Установите указатель в клетку Н] и введите 

20>”НАЛОГ ДО 100 РУБ. 

Установите указатель в клетку Н2 и введите 

3>’= 

Установите указатель в клетку НЗ и введите 

10>"ЗАРПЛАТА _ 

Установите указатель в клетку Н4 и введите 

4>' = 
- Установите указатель в клетку 13 и введите 
10>"”: НАЛОГ 

Итак, вы закончили формирование заголовка и шапки 
первой блины, Перейдите к вводу данных. 

Установите указатель в клетке Н5 и введите 95, затем ' 
переместите указатель в клетку 15 и введите 7.60. Повто- 
рите аналогичные действия для последующих клеток Нб, 
16, НУ, 17, ..., вводя туда числа из табл. 4.1, Результатом 
ваших действий будет таблица, которая изображена 
ниже. 


1 н 11 т 
1!НАЛОГ ДО 100 РУБ.) 
иена ше на 


$! ЗАРПЛАТА : НАЛОГ 


ДЕ ее ЕЕ тета 


7.6 
972 
7.84 
7.96 
8. ов 

8.2 
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©@@@ Формирование второй таблицы. : :Ы 

Установите указатель в клетку 11 и введите т 

21>"НАЛОГ СВЫШЕ 100 РУБ. 

Установите указатель в клетку 3 и введите 

10>"ЗАРПЛАТА 

Установите указатель в клетку КЗ и введите 

10>”: НАЛОГ 

Горизонтальную черту не вводите, так как она введе- 
на предыдущими дейстиями хо. формировании первой 
таблицы. 

После формирования заголовка и шапки таблицы пе- 
рейдите к вводу данных из табл. 4.2. Для того чтобы 
в дальнейшем для определения налога воспользоваться 
функцией ПОДБОР, следует представить числа графы 
«ЗАРАБОТНАЯ ПЛАТА» из табл. 4.2 в ином виде. Уста- 
новите указатель в клетку 15 и введите число 101. Пере- 
ведите указатель в клетку К5 и введите число 1.3. Повто- 
рите аналогичные действия для последующих пар клеток 
76, Кб, 17, КУ, .., вводя данные табл. 4.2. Результатом 
ваших действий будет таблица, изображенная ниже. 


1 Ч 1 : к ! 
1!НАЛОГ СВЫШЕ 100 2. 


и ЕЕ ЕЕ нЕ 


$! ЗАРПЛАТА : налог 

Дизаныыныыннынынятытесс 
101 
201 
$301 
401 
501 
601 


чин 
соиюзаым 1 








Ввод формул вычисления подоходного налога 


Для вычисления подоходного налога согласно услови- 
ям, изложенным в параграфе 4.2.1, воспользуйтесь функ- 
циями. Поиск налога во вспомогательных таблицах мож- 
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но организовать с помощью функции ПОДБОР. Функция 
ИФ (если) позволит вам записать условие поиска в этих 
таблицах. Учитывая, что налог исчисляется исходя из 
целой части числа, характеризующего заработную плату, 
используйте функцию ЦЕЛ. С назначением и правилом 
использования этих функций вы можете ознакомиться 
в параграфе 4.4.6. 

Установите указатель в клетку Е10 и введите, поль- 
зуясь регистром русского алфавита, 
67>ИФ (ЦЕЛ (Д10) < =100, ПОДБОР (ЦЕЛ(Д109), 

Х5:Х10), 8.2 ПОДБОР (ЦЕЛ (Д10), И5:Й10)) 

Сейчас мы продемонстрируем еще один способ копи- 
рования клеток, удобный, когда надо изменять не все 
ССЫЛКИ. 

Установите указатель в клетку Е10. Чтобы каждый 
раз не набирать эту формулу, в дальнейшем воспользуй- 
тесь командой копирования (К) и редактирования (р). 
Введите команду /К Р10 ЕТ ЕИ ЕТ. Затем вызовите со- 
держимое клетки Е11, т. е. копию формулы, и проведите 
редактирование командой Р. Для этого ‘введите команду 
[РЕП ЕТ. С помощью курсора исправьте все ссылки. 
После редактирования формула примет вид 
ИФ (ЦЕЛ(ДП) < =100, ПОДБОР (ЦЕЛ (Д11), Х5:Х10), 

8.2-- ПОДБОР (ЦЕЛ(ДИ), Й5:Й10)) 

Учитывая, что ВАРИТАБ во многих формулах автома- 
тически замещает русские буквы латинскими, указанная 
формула идентична следующей: 
1Е (СЕБ(РИ)<=100, РОРВОК (СЕГ(Р11), Н5:Н19), 

8.2--РОРВОК (СЕГ(Р11), 5:/10)) 


Установите указатель в клетку Е12 и проведите ана- 
логичные действия: /КЕ11 ЕТ Р12 ЕТ и /РЕ!2 ЕТ. Фор- 
мула, записываемая в эту клетку, примет вид 
ИФ (ЦЕЛ (Д12) < =100, ПОДБОР (ЦЕЛ (Д12), Х5:Х10), 

8.2 ПОДБОР (ЦЕЛ (Д12), И5:И10)) 
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В процессе ввода этих формул в клетки Е10, Е!1, Е12 
там появляются числа 9.5, 10.8, 8.08. 

Результат, аналогичный описанному выше, вы можете | 
получить, если воспользуетесь командой размножения‘ В. 
с параметром индивидуальной настройки $, где вы отве- 
том Д(а) или Н(ет) определяете настраиваемые ссылки, 


Ввод формул вычисления суммы и итога 


@@@ Воспользуйтесь формулой $=7— из парагра- 
фа 4.2.1. Установите указатель в клетку С10 и введите 
12> 219—Е10—2Е10 
Далее примените команду размножения В для записи 
в клетки (11, @12 идентичных по структуре формул, но 
содержащих отличные от исходных ссылки. Введите 
команду /В С10 ЕТ 011:С12 ЕТ. Результатом описанных 
выше действий будет появление в клетках 010, ‹ (11, 
(12 чисел 133.06, 209.48, 89.93. 
©Ф® Для расчета итога по колонке @ воспользуйтесь 
уже известной формулой вычисления суммы. Установите 
в клетке С14 указатель и введите 
13 СУМ (610:612) 
После ввода этой формулы в клетку @14 там появляется 
итоговый результат, равный 432.47. 


Вы получили электроннию таблицу 
`«ВЕДОМОСТЬ НАЧИСЛЕНИЯ ЗАРАБОТНОЙ ПЛАТЫ» 


Вы проделали все основные операции по формирова- 
нию электронной таблицы и заполнения ее данными. 
ВАРИТАБ автоматически по мере ввода данных произво- 
дил перерасчет уже заполненных колонок и выводил ре- 
зультат в клетках. Для вас этот процесс расчета был 
практически незаметен. Электронная таблица по расчету 
заработной платы в соответствии с формой, приведенной 
в табл. 4.3, имеет следующий вид. 
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| ; А о ОН ВЕ р ЕВ Их 
1} ВЕДОМОСТЬ 
2! НАЧИСЛЕНИЯ ЗАРАБОТНОЙ ПЛАТЫ 
$! 


Да ЕЕ Е Ее р Е Е Е ЕЕ веры ЙЕ Е Е Е оке Ее Е Я ИЗ ЕЕ ЕЕ ЕЕ Е тв 38 


5! ФАМИЛИЯ ; ТАРИф; КОЛ, : ЗАРАБОТНАЯ: УДЕРЖАНИЯ :; СУММА 
6! ИМЯ, ОТЧЕСТВО : :ОТРАБ.; ПЛАТА оЕяиичЕЕенияи в = К 

Я! : ; ДНЕЙ а ‚ ПРОФ. : ПОДОХ, ‚ ВЫДАЧЕ 
8! .ВЗНОСЫ: НАЛОГ 






ааа = ЕЕ Ее Нд ЕЕ ЕЕ Е т НЕЕ 
10! КОРНЕВ К. 7.2 20 144.00 1.44 9.5 135.06 
1а'лапин л,л. 8.9 25 222.50 2.225 10.83 209.48 
12!МАРКОВА М.М. 5.5 18 99.00 „99 8.08 89.95 
ааа ана ар ое нЕ ЕЕ Е ЕН а Нее Ра Е в ар ЕЕ Е ЕЕ 52 ЗЕЕ ЕВ ЗЕ ЕЕ НЕ Е НЕЕ Ее Е ЕВ ЕВЕ ре а ри а екон 
14}; ИТОГО 465.50 452.47 





Если вы посмотрите на эту таблицу повнимательнее, 
то заметите некоторые погрешности в оформлении. Ис- 
править их достаточно легко, используя уже известные 
команды, например, редактирования (Р) или изменения 
форматов (Е). - 


4.4. ОБЩАЯ СПРАВКА О ВАРИТАБе 


4.4.1. УПРАВЛЯЮЩИЕ 
СИМВОЛЫ И «МЕСТО» 


Вам будет интересно ознакомиться с содержанием 
этого параграфа только после работы на персональном 
компьютере РОБОТРОН 1715 по методике, изложенной 
в предыдущем параграфе. Сюда же вы будете обращать- 
ся и в дальнейшем для более глубокого изучения элект- 
ронной таблицы. Здесь приведена справочная информация 
о командах и управляющих символах ВАРИТАБа. Пояс- 
нение к каждой команде, включая иллюстративный мате-_ 
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Таблица 4.4. 
Управляющие символы -| 








Клавиша Действия компьютера и пояснения 
| Начало команды. Этот символ предшествует 
вводу любой команды 
= Перемещение указателя в другую клетку. При 
нажатии этой клавиши в строке ввода появля- 
ется стрелка = =>, а в строке подсказки — 


сообщение «УКАЖИ, КУДА ПРЫГНУТЬ». Вам 
необходимо ввести номер клетки. Например, 
нажав клавиши ==Е3 ЕТ, вы переместите ука- 
затель в клетку ЕЗ. 


1 Режим пересчета таблицы. Этим символом 
пользуются после установки командой задания 
параметров представления и пересчета/АЧ ре- 
жима управляемого расчета. В этом режиме 
пересчет таблицы осуществляется только после 
нажатия клавиши |. В остальных случаях кла- 
виша |! не действует 


Перемещение указателя между окнами. Кла- 
вишу ; следует нажимать одновременно с кла- 
вишей временного перехода на верхний регистр 
ВПДР 


Перемещение указателя <> по таблице на 
одну клетку 


зе 


СТВ $ (<) влево 
СТВЕ О (-) вправо 
СТВЕЕ({) вверх 
СТВЕХ (1) вниз 


при условии, что не начато заполнение строки 
ввода. В скобках приведена идентичная клавиша 
для другой версии ВАРИТАБа 


Редактирование строки ввоца (начато запол- 
нение строки ввода). Четыре клавиши направ- 
ления работают только в строке ввода 
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Клавиша Действия компьютера и пояснения 


СТВУ, $ (<-) или Курсор перемещается влево или вправо по стро- 
СТВЕР (-) ке ввода. Для исправления символа достаточно 
установить курсор в требуемую позицию и на- 
жать нужную клавишу 
СТВЕЕ (1) Вставка пробела в позиции, указанной курсором 
СТВЕХ (1) Удаление позиции строки ввода, указанной 
курсором 
СТВЕ 7 или |<- Очистка строки ввода 
с: Начало ввода текста в клетку 
Ц Начало ввода повторяющегося текста во все 


подряд стоящие пустыё клетки начиная с теку- 
щей и в направлении, указанном в строке состоя- 
ния до первой занятой клетки 





риал в виде рисунков, примеров; таблиц, отражает ее 
основные функции. 

Перечень управляющих символов ВАРИТАБа приведен 
в табл. 4.4. | 

При работе с командами вы столкнетесь с необходи- 
мостью указать «место» — клетку, ряд, колонку, несколь- 
ко рядом стоящих клеток (блок), с которыми будут про- 
изводиться соответствующие действия. Для указания та- 
кого места воспользуйтесь табл. 4.5. 

Для управления работой электронной таблицей слу- 
жат команды. Каждая команда начинается с символа 
| (слэж). Нажав клавишу с этим символом, вы увидите, 
что в строке подсказки появится сообщение 

УКАЖИ А, Б, В, Г, Д, 3, И, К, Л, М, Н, О, П, 
РСТу, ХФ; Я 2 

Вам предлагается ввести команду, нажав клавишу 
с первой буквой имени команды. Ввод команды вновь 
изменит состояние строки подсказки, где вам будет пред- 
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«Место» 


Клавиши Наименование 


Таблица 4.5 





Пример 





Цифровые 1—254 | Ряд _ 
Одна или две бук- | Колонка 
вы от А до ВК 
Буквы колонки |Клетка 
и цифры ряда 
Буквы и цифры Блок —две 


ссылки, разделен- 
ные двоеточием 


: буквы и цифры 


ЕТ Текущий ряд, 
колонка или клет- 
ка 

ВСЕ Вся таблица 

Е$С Просмотр со- 


держимого клеток 
таблицы в. процес- 
се формирования 
строки ввода 
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25 —указывается 25-й ряд 


В — указывается колонка 
В (латинский алфавит) 


`ВК — указывается колон- 
ка ВК (латинский алфавит) 


215 — указывается клет- 
ка 015 











В2: (4 — 

А| В [с указывают- 

1 | | | ся клетки 

ЕВ ОКЕВИ 

р) | [#|* С2.\©37 04 
ыы 
Ре 

Просмотр содержимого 


других клеток в процессе 
заполнения строки ввода. 
Указатель может переме- 
щаться по таблице при час- 
тично заполненной строке 
ввода. Повторное нажатие 
Е$С отменяет режим. 





ложено уточнить содержание введенной команды за счет 
выбора дополнительного параметра. Введя параметр, вы 
можете вновь получить подсказку, и так до тех пор, пока 
полностью не будет сформирована команда. 


Обратите внимание! Работая с электронной таблицей, пользуй- 
тесь русским алфавитом, о чем будет свидетельствовать зажженная 
лампочка индикации на клавише фиксации регистров алфавита. Одна- 
ко подсказка или «меню» в каждой команде будет содержать пред- 
ложение о вводе параметра латинского алфавита. Причем текст этого 
предложения приводится на русском языке и.в нем первые русские 
буквы каждого слова заменены на латинские буквы. Эти буквы 
ни будут параметрами команды. Не переключайте регистр! Достаточно 
нажать соответствующую клавишу с латинской буквой и команда 
выполнится. 

Например, в строке подсказки появится сообщение «ВЕЗ НАСТР., 
$ НАСТР. ИЛИ УНАЧЕНИЯ». Нажмите одну из клавиш © латин- 
скими буквами В, $, 2, не переключая регистр с русского на латин- 
ский алфавит. 





4.4.2. ХАРАКТЕРИСТИКА 
КОМАНД 


В этом и последующих параграфах вам предлагается 
ознакомиться с назначением и функциями каждой коман- 
ды. Обратившись к табл. 4.6, вы получите общее пред- 
ставление о командах ВАРИТАБа для компьютера Ро- 
ботрон 1715. Их всего 19 и они условно могут быть раз- 
биты на три группы по функциональному назначению: 

% ‘команды изменения содержимого таблицы; 

«% команды взаимодействия таблицы с памятью и прин- 
тером; 

® команды управления режимом работы и формой пред- 
ставления. ы 

Для того чтобы более глубоко изучить возможности 
каждой команды, рекомендуем ознакомиться с содержани- 
ем последующих параграфов данной главы, где по каж- 
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Таблица 4.6 





Команды 
Команда 
Клавиша 
алфавита 
Условное Назначение команды 
обозначение 
рус- | латин- 
ского ского 
Изменение содержимого таблицы 
Б В ВЛАНК Удаление содержимого клеток 
В М \УСТАВКА Ввод нового ряда или колонки 
П Р РРАВКА Редактирование содержимого 
клетки 
М М МЕНЯТЬ Перемещение колонки или ряда 
в другое место 
К К КОПИЯ Копирование содержимого 
клетки 
Р В ВАЗМНОЖ Повторение части колонки или 
ряда 
Г С САРАНТ Установка защиты клетки 
(запрещается ввод в эту клетку) 
У О ОБР. ГАРАНТ Снятие защиты клетки (разре- 


шается ввод в эту клетку) 


Взаимодействие таблицы с памятью и принтером 


М 


$ 


МОВАЯ Стирание таблицы из оператив- 

ТАБЛИЦА ной памяти 

ЗОХРАН Перезапись таблицы из опера- 
тивной памяти на диск 

ТАБЛ Перезапись таблицы с диска 
в оперативную память 

ГИКВИД Стирание таблицы с диска 
и ряда (колонки) из оперативной 
памяти 





154 








„Команда ' 








Клавиша 
алфавита 
Условное Назначение команды 
обозначение 
рус- | латин- 
СКОГО| СКОГО 
О О |ОТПЕЧАТ Печать таблицы на принтере, 








вывод на экран или диск 


Управление режимом работы и формой представления 


Я 9 © КОНЧАЮ Завершение работы 

А А АЛЬТЕРН Задание параметров представ- 
ления и пересчета 

-3 2 РАГОЛОВКИ Фиксация заголовка и левых 
колонок таблицы 

д р РВА ОКНА Разделение экрана на окна 

Ф Е РОВКМАТ Изменение формата представ- 
ления данных в клетках 

И 1 1СПОЛНИТ Исполнение командного файла 





дой команде дается разъяснение, сопровождаемое конкрет- 
ными примерами и иллюстрациями. На рисунках отобра- 
жена иерархическая структура команды, состоящая из 
нескольких уровней. Первый уровень образуют символ / 
и буква команды, а последующие уровни — параметры 
этой команды, представленные также буквами. 

Полезно вам. также разобраться с примерами, которые 
сведены в табл. 4.7—4.10, где показано, как в соответствии 
с вводимыми управляющими символами, параметрами, 
данными изменяются состояния строк ввода и подсказки, 
а в некоторых случаях — и состояние экрана. Каждая 
команда иллюстрируется наиболее типичным вариантом 
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ввода. Когда реакция компьютера на ваши ответы будет. 
неоднозначной, приводится несколько вариантов. Перед 
каждым примером вводите команду /МО. 


4.4.3. КОМАНДЫ 
ИЗМЕНЕНИЯ 
СОДЕРЖИМОГО 
ТАБЛИЦЫ 


Назначение 


Группа команд В, УМ, Р, М, К, К, @, Ч изменения со- 
держимого таблицы позволяет вам отредактировать ста- 
рую таблицу и сформировать новую таблицу. Вся работа 
по редактированию производится с текущей таблицей, на- 
ходящейся в оперативной памяти. 


В (ВЛАНК). Удаление 
содержимого клеток 


С помощью этой команды вы очистите «место» в таб- 
лице, т. е. клетку, ряд, колонку, блок, всю таблицу. При 
вводе команды подсказка напомнит вам 
о необходимости ввода «места», для чего 
воспользуйтесь рекомендациями табл. 4.5. 
На рис. 4.2 команда В представлена 
в виде двух уровней: на первом — коман- 
рые ао: бе: Да На И Примеры 
А команды ИСПолЬзования команды для очистки 
удаления  содер- Клетки Цб и блока А1:ЦЗ приведены в 


жимого клеток В табл. 4.7. 
(ВЛАНК) 





Рекомендуем! Для Е всей таблицы лучше воспользоваться 
командой № (МОВАЯ ТАБЛИЦА). Команду В (ВЛАНК) применяй- 
те для очистки клеток. - 
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\/ (\УСТАВКА). Ввод нового ряда 
или колонки 


С помощью этой команды вы можете вставить пустой - 
ряд или колонку в любое`место таблицы. При этом про- 
изойдет переименование всех рядов или колонок начиная 
со вставленного ряда или вставленной колонки. На 
рис. 4.3 команда \! представлена тремя уровнями: 
Ф на первом вводите коман- 

ду; 
Ф на втором выбираете ряд 

или колонку; 
% на третьем конкретно 
указываете номер ряда или 

букву колонки. —— 
‚ Пример использования | 10229 | Г дибекони | 
команды \ для вставки рис, 433, Структура команды 
пустой колонки В (Б) при- ввода нового ряда или колон- 
веден в табл. 4.7. По окон- ки \ (\СТАВКА) 
чании действия команды 
произойдет переименование колонок. Новая пустая колонка 
займет место между старыми колонками А и В и получит 
название В. Старая колонка В переименована на С ит. д. 





Р (РРАВКА). Редактирование 
содержимого клетки 


Эта команда позволит вам внести изменения в содер- 
жимое клетки. Предварительно установите указатель 
в клетку, подлежащую редактированию. В ‘противном 
случае, хотя по команде Р в строку ввода и будет вы- 
звано содержимое редактируемой клетки, запись отредак- 
тированного содержимого клетки будет произведена в ту 
клетку, где установлен указатель. Введя команду редак- 
тирования, следует ответить на предлагаемую подсказку 
о вводе адреса клетки или просто нажать клавишу ЕТ 
для вызова содержимого текущей клетки. Затем после 
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891 


Таблица 4.7 


Примеры команд об изменении содержимого таблицы 





Нажима- 


емые 


клавиши 


[В 
Ц5 ЕТ 


В 


А! : ЦЗ | /ВЛАНК, А!: 
ЕТ 





/ВЛАНК, Ц5 


| ВЛАНК 


/ВЛАНК, 


ГУСТАВКА, 


СТАВКА, 
КОЛОН.. 


№ СТАВКА, 
КОЛОН. Б 


ввода 


ИЗ 


Строка 
Пояснения 





| подсказки 


Команда В (Б) 


УКАЖИ МЕСТО После ввода команды клетка 
ЧИСТКА ПРОБЕЛОМ |Ц5 (С5) будет пустой 


УКАЖИ МЕСТО После ввода команды блок 
ЧИСТКА ПРОБЕЛОМ |клеток А1, А?, АЗ, С1, (2, С3 
будет пустым 


Команда \! (В) 


ВЯД ИЛИ КОЛОНКУ? Старый экран 
УКАЖИ БУКВУ 
И ИСИ 
ВСТАВКА — 

2. | 20| 250 

Зи 30 || 





Новый экран 
А Вес РО 
| 

| 

| 





1 10 | 15 | 50 
А 25 | 60 
9 130: | 35 | 70 
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/Р. |РРАВКА, 
А4 ЕТ |/РРАВКА, А4 


А2 + ЕЗ 
А2 + ЕЗ/2 


м | МЕНЯТЬ, 


К |/МЕНЯТЬ, 
КОЛОН., 

А ЕТ |/МЕНЯТЬ, 
КОЛОН. А, 

ЩЕТ |/МЕНЯТЬ, 
КОЛОН. `А, Ц 


Команда Р (П). 


ИЗ? УКАЖИ КЛЕТКУ Указатель установлен в клетке 
— А4. Вызов содержимого А4 (мож- 
но нажать только ЕТ) 


— Редактирование формулы с по- 
— мощью клавиш (символов) на- 
правления 


Запись результата редактиро- 








вания 
Команда М (М) 
ВЯД ИЛИ КОЛОНКУ? Старый экран 
ИЗ? УКАЖИ БУКВУ |— 
КОЛОНКИ В: Е 
В? УКАЖИ БУКВУ 1 | 1 | т | 0.1 
КОЛОНКИ 
ыы 2 | 20 | 7 | 0.2 
3 | зо | 7 | 0.3 
Новый экран 
ча Тьет в 
О г 
э [| т‘ 902 | 90 
О т, 














мые Пояснения 


Нажимае- Строка 
М— 
клавиши Вода | подсказки 


Команда К (К) 


К КОПИЯ, ОТКУДА? Копирование чисел из блока 
(УКАЖИ МЕСТО) в блок 


А1: АЗ |[КОПИЯ, АТ: А3, | КУДА? (УКАЖИ 
ЕТ КЛЕТКУ) И "ЕТ” ИЛИ 
",” ДЛЯ ВАРИАНТОВ 








Ц2 ЕТ |/КОПИЯ, ‚, СН. КОПИИ 
А1: АЗ, Ц2 
К [КОПИЯ, ОТКУДА? Копирование клетки в клетку 
(УКАЖИ МЕСТО) с индивидуальной настройкой 
АЗ ЕТ |/КОПИЯ, АЗ, КУДА? формулы 


(УКАЖИ КЛЕТКУ) 


Ив или длЯ 
ВАРИАНТОВ 


Ц2 |/КопиЯ, ВЕЗ НАСТР., $ НАСТР., 
АЗ, П2 ИЛИ ГНАЧЕНИЯ 


$ |2ж <в2> 4 В3 | ИСХОДН. КЛЕТКЕ АЗ 
НАСТР. В2 (Д <> Н)? 

сн. копии 
2% 82- <в3> |ИСХОДН. КЛЕТКЕ АЗ 
НАСТР. ВЗ (Д<>Н)? 
2 ПЕРЕСЧЕТ ТАБЛИЦЫ 


< 





ТТ 


к копия, 


Е1: Е? |/КОПИЯ, Е!: ЕР, 


ЕТ 


ЕЗ ЕТ |/КОПИЯ, Е!: Е?З, 


ЕЗ 


№  КАЗМНОЖ., 


А2 ЕТ ||КАЗМНОЖ., А2, 


Б4 : Д4 |/ВАЗМНОЖ,., 


ЕТ |Б54 :Д4 


А2 


ОТКУДА? Исходное состояние 
УКАЖИ МЕСТО ИЕ 


КУДА? 

УКАЖИ КЛЕТКУ 

И “ЕТ” ИЛИ “7 ДЛЯ 
ВАРИАНТОВ 





После копирования с автома- 
тической настройкой 





Команла В (2) 


ОТКУДА? Размножение формулы из од- 
(УКАЖИ МЕСТО) ной клетки в несколько клеток 
КУДА? 


УКАЖИ МЕСТО, 
ЗАТЕМ "Е ИЛИ," 
ДЛЯ ВАРИАНТОВ 














Нажимае- Строка 








мые Пояснения 
клавиши ввода подсказки 
В [ВКАЗМНОЖ,., ОТКУДА? Размножение значения из одной 
(УКАЖИ МЕСТО) клетки в несколько клеток 


А2 ЕТ | /ВАЗМНОЖ., А2, | КУДА? 
УКАЖИ МЕСТО, 
ЗАТЕМ “ЕТ” ИЛИ *," 
ДЛЯ ВАРИАНТОВ 


54: ЛА |/КАЗМНОЖ,, А2, | ВЕЗ НАСТР., $ НАСТР. 











ь 54: Д4 ИЛИ ГНАЧЕНИЯ 
ИА = 
[В [КАЗМНОЖ,, ОТКУДА? Размножение части колонки в 
(УКАЖИ МЕСТО) блок клеток 
А1: АЗ /КАЗМНОЖ., КУДА? 
ЕТ | А!: АЗ, УКАЖИ МЕСТО 


ЗАТЕМ "БТ ИЛИЕ 
Е ДЛЯ ВАРИАНТОВ 
[2: Е2 |/ВАЗМНОЖ., = 

АГ’: АЗ 
ЕТ Ц2: Е? 


2. Ел 
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|6 |/САРАНТ., 
Ао ЕТ | /ЗАРАНТ., А2 


У |/ОБР. ГАРАНТ, 
А2 ЕТ | ОБР. ГАРАНТ. 
А2 


Команда С (Г) 


УКАЖИ МЕСТО После установки указателя 
в клетке А2 в строке состояния 
будет 


ФОРМ = АЗ-- В1 
После окончания команды 


РФОРМ = АЗ В1 


Команда 0 (У) 


УКАЖИ МЕСТО После окончания команды 
в строке состояния пропадет 
буква Р 


ФОРМ = А3- В1 





появления содержимого клетки в строке ввода можно 
произвести любые действия по редактированию: вставку," 
замену, удаление, воспользовавшись управляющими 
символами (клавишами) изменения направления 
(см. табл. 4.4). На рис. 4.4 изображена структура команды 
редактирования: | 
Ф на первом уровне — команда; 
% на втором — ввод номера клетки. 
Пример использования команды Р 
для редактирования содержимого клетки 
—\ А4 приведен в табл. 4.7. В клетке 44 на- 
1 ходится формула А?--ЕЗ. Сначала уста- 
Рис. 4.4. Структу- новите указатель в клетке 44. После 
ра команды ре ввода команды /Р А4 ЕТ или /Р ЕТ 
дактирования со- 
держимого клетки В СТроке ввода появится формула, изме- 
Р (РРАВКА) ните ее и нажмите клавишу ввода ЕТ, 
для записи формулы в ту же клетку, 


М (МЕНЯТЬ). Перемещение колонки 
или ряда 





С помощью этой команды вы смо- 
жете переместить в другое место таб- 
лицы содержимое колонки или ряда. 
Для этого укажите в команде имя 





= г ‚ Перемещаемой колонки или ряда, а 
| Номер о ши | также имя колонки или ряда, куда 
| Дб ЮНи | производится перемещение. Невозмо- 
77 [`` жно поместить содержимое колонки 
Г” 32 | на место. ряда. При перемещении про- 
| Амер ряда ми | изойдет переименование колонок (ря- 
| (Авалон | 


дов). На рис. 4.5 показана структура 
Рис. 4.5. Структу. КОМанды из четырех уровней: 

ра команды пере. Ф на первом уровне — команда; 
мещения колонки «Ф на втором уровне определяете ряд 
или ряда в другое или колонку; 


м НЯтЬ) т на третьем уровне указываете но- 
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мер ряда или букву колонки, откуда надо перенести ин- 
формацию; 

Ф на четвертом уровне указываете номер ряда или букву 
колонки, куда переносится информация. 

Пример перемещения содержимого колонки А в колон- 
ку С приведен в табл. 4.7, где видно, что при перемеще- 
нии колонки А занятые колонки В, С сдвигаются влево, 
а на место колонки С встает колонка А. 


К (КОПИЯ). Копирование 
собержимого клетки 


Эта команда позволит вам снять копию содержимого 
клетки, блока, части ряда или части колонки и поместить 
ее в другое место таблицы. Причем адрес оригинала, 
с которого снимается копия, должен быть указан пол- 
ностью, т. е. номера первой и последней клеток диапазо- 
на. Для указания адреса диапазона, куда помещается ко- 
пия, достаточно ввести номер первой клетки, и команда 
копирования соответственно оригиналу выделит клетки 
для всего диапазона. 

@®@®® Процесс копирования чисел. заключается в том, 
что копируемые числа записываются на новом месте. 
©®®©®© Процесс копирования содержимого клеток с фор- 
мулой значительно сложнее. Здесь действует механизм на- 
стройки формул. Вспомним, что в формулу наряду с кон- 
стантами и функциями входят переменные, которые 
в электронной таблице называются ссылками или адре- 
сами клеток. При копировании с нажатием клавиши ЕТ 
происходит автоматическое изменение ссылок. Новые 
ссылки будут указывать на клетки, так же симметрично 
расположенные относительно результирующей клетки, как 
и в исходной копируемой формуле-оригинале. Часто воз- 
никают ситуации, когда не все ссылки должны изменять- 
ся, некоторые должны быть неизменными. В этом случае 
предусмотрена индивидуальная настройка в команде ко- 
пирования К с помощью параметра 5. 
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‘Структуру команды копирования (рис. 4.6) образуют! 


несколько уровней: 

%Ф на первом уровне вводите команду; 

Ф на втором уровне указываете диапазон клеток ориги- 
нала, т. е. откуда вы хотите копировать; 








Иена 1 СЫ бы 


] 
: : Честь часть | 2 
Клетка Блок ко о Откуда 





г к омер пербойи клетки З] 


—->- 


г--- 
| 
ы | 
| 
Г 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
в. 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
1 
1 58 
ие 
> 
Е 












Изменение 
ера 
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И 
Чцело переменных 
Настройки 8 ‚й Е определяет 
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Рис. 4.6. Структура команды копирования содержимо- 
го клетки К (КОПИЯ) 


®Ф на третьем уровне указываете номер первой клетки 
диапазона, куда помещается копия; 

< на четвертом уровне нажимаете клавишу ввода ЕТ 
при простом копировании с автоматической настройкой 


формул; если вы хотите произвести копирование с инди-. 


видуальной настройкой, то нажмите клавишу ‚ и попаде- 
те на пятый уровень; 

Ф на пятом уровне, называемом уровнем настройки фор- 
мул, действуют три параметра: В, 5, 1. 

®@Э Параметр В (ВЕЗ НАСТР.) позволяет скопировать 
без каких-либо изменений формулы и соответствующие 
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им вычисленные значения. После копирования как 
в клетках оригинала, так и новых клетках вы увидите 
одно и то же число (формулу). 
Ф®Ф® Параметр 7 (7НАЧЕНИЯ) копирует только конк- 
ретные значения клеток оригинала, формулы он не ко- 
пирует. 
@®®® Параметр $ позволяет вносить изменения в копи- 
руемые формулы за счет изменения ссылок на клетку: 
Используя параметр $, вы сможете изменить формулу так, 
что не все ссылки будут автоматически изменяться, не- 
которые можно оставить неизменными. 

Например (табл. 4.8), вы копируете клетку АЗ, где 
имеется формула А1--В4, в клетку 04, используя пара- 

Таблица 4.8 


Копирование содержимого клетки АЗ в клетку 94 
с настройкой всех ссылок в копируемой формуле 







Формула › 
д хлетке- 
вомгииале 







Формииа 6 
даатке-корци 


метр настройки $ для ссылок АП и В4. Тогда в клетку 24 
запишется формула 22--Е5, поскольку эти ссылки рас- 
положены так же симметрично относительно клетки-копии 
24, как и ссылки в клетке-оригинале АЗ. Настройка фор- 
мул производится последовательно по каждой ссылке. 
В строку ввода будет вызвана формула, и указатель уста- 
навливается сначала на первой ссылке, затем на второй. 

Строка подсказки приглашает вас указать ссылку, ко- 
торую вы настраиваете. Путем введения ответа Д (ДА) 
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или Н (НЕТ) осуществляется преобразование копируемой 
формулы. Вы вводите Д или Н столько раз, сколько в фор- 
муле имеется ссылок. 

В табл. 4.7 приведены примеры копирования чисел 
блока А1:АЗ, копирования формулы клетки АЗ с индиви- 
дуальной настройкой и копирования формул из блока 
Е!:Е2 в блок ЕЗ:Е4 с автоматической настройкой. 


В (ВАЗМНОЖ.). Повторение части колонки 
или ряда 


Советуем вам ознакомиться с этой командой после изу-. 
чения команды копирования содержимого клетки (К). 
Эти команды очень схожи между собой по структуре об- 
разования, вариантам подсказок и вводимым параметрам 
ответа. Однако надо основательно разобраться, в каких 
ситуациях использовать ту или другую команду. 

Обратите внимание! Основная разница этих команд заключается 
в следующем: 

Ф команда копирования К служит для обычного копирования, кото- 
рое можно представить соотношением 1:1; 

Ф команда размножения В копирует «место» таблицы в несколько 
аналогичных мест, что можно представить соотношением 1:М (один 
оригинал и несколько копий). 

Так же как и команда копирования, команда размно- 
жения может делать одну копию, но тогда рекомендуем 
все же воспользоваться командой К. В команде размно- 
жения К существуют ограничения на диапазон копиро- 
вания: 

%Ф можно размножать клетку, часть колонки или ряда 
в клетку, часть колонки или ряда, ряд, колонку; 

Ф нельзя размножать блок, в этом случае появляется со- 
общение «ОШИБКА МЕСТА»; 

Ф нельзя размножать колонку в колонку и ряд в ряд, на 
экране появится сообщение «В ДОЛЖНО БЫТЬ ЧАСТЬ 
РЯДА (КОЛОНКИ)>. 

На рис. 4.7 показана структура команды размножения, 
имеющая столько же уровней, сколько и в команде копи- 
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рования. При внимательном рассмотрении структуры вы 
обратите внимание на различие в формировании диапазо- 
на копирования «ОТКУДА» и «КУДА». Все нижеследую- 
щие уровни идентичны как по форме, так и по содержа- 
нию. Для их понимания обратитесь вновь к команде ко- 
пирования. 





= СЯ 
Часть Честь 
| _Алетка ‘ряда колонки К Откуда 2 
ст 
: и 
1 Часть Ясь К | , 
| Метка ре колени 28 и ба? 
| ое 









г 
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| Изменение 
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Рис, 4.7. Структура команды повторения части колонки 
или ряда К (КАЗМНОЖ.) 


В табл. 4.7 приведены три примера, в которых показа- 
но, как размножить по команде размножения: 
Ф формулу из одной клетки с автоматической настрой- 
кой ссылок; 
«% число из одной клетки в блок клеток; 
% числа из части колонки в блок клеток, 
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/ 


7 

Замечание! При размножении формул действуют тё же правила 
настройки, что и для команды К (КОПИЯ). Задав область, куда бу- 
дет помещена копируемая формула, вы можете воспользоваться лю- 
бым из вариантов копирования, нажав клавиши: 

ЕТ — произойдет автоматическая настройка формул; 

В — формулы и значения скопируются без изменения; 

7, — скопируются только значения; 

$ — часть параметров вы можете скопировать как при автома- 
тической настройке, а часть оставить без изменения. 


С (САРАНТ). Установка защиты клетки 


Эта команда защитит содержимое клетки, ряда, ко- 
лонки, блока, всей таблицы от случайного ввода. В даль- 
нейшем при установке указателя в защищенную клетку 

в строке состояния появятся формула 
или текст, помеченные буквой Р. 
Эта буква — сигнал о наличии защиты 
Г Мет | данной клетки. Например, после приме- 
нения команды @ для клетки А? 
Рис. 4.8. Струк- (см. табл. 4.7) в строке состояния будет 
ура комады р ФОРМ =АЗ-В1. 
а защи- 

Структура команды С представлена 


клетки 
Та (САРАНТ.) на рис. 4.8. 








О (УБР.ГАРАНТ). Снятие защиты клетки 


С помощью этой команды вы снимите защиту с клет- 
ки, ряда, колонки, блока, всей таблицы. После выполне- 
ния команды при установке указателя 
в ранее защищенную клетку вы увидите 
в строке состояния формулу или текст 
без предшествующей буквы Р. Структура 
команды Ч представлена на рис. 4.9. 
Рис. 4.9.  Струк- Пример использования команды О для 





и Е снятия защиты с клетки А2 приведен 
клетки О (ОБР. в табл. 4.7, 
ГАРАНТ.) 
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0: 4.4.4. КОМАНДЫ 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ 
ТАБЛИЦЫ 
С ПАМЯТЬЮ 
И ПРИНТЕРОМ 


Назначение 


Эти команды позволяют вам иметь доступ к дискам 
и принтеру, а также работать с таблицей как с единым 
целым, не занимаясь ее формированием. Основное назна- 
чение этих команд — организация связи между оператив- 
ной памятью и внешними устройствами (дисководом 
и принтером). Таблицу или часть таблицы можно записать 
на диск или отпечатать в нужном формате. Можно вызвать 
таблицу с диска в оперативную память или стереть ее из 
оперативной памяти. 


М (МОВАЯ ТАБЛИЦА). 
Стирание таблицы 
из оперативной памяти 


Эта команда позволит вам очистить 
оперативную память и уничтожить на- 
ходящуюся в ней текущую таблицу. На 
вопрос подсказки «СТЕРЕТЬ ТАБЛИЦУ 
ИЗ ПАМЯТИ?» вы ответите нажатием 
клавиши с буквами Д (ДА) или Н 
(НЕТ). Будьте внимательны, Не с0- рис.4.10, Струк- 
храненную на диске таблицу вы потеряе- тура команды 
те безвозвратно. Структура команды — СТирания табли- 





очень проста (рис. 4.10). Пример исполь- ке а 
зования этой команды приведен в м (ЧОВАЯ 


Табл. 4.9. ТАБЛИЦА) 
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<] 
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Таблица 4.9 
Примеры команд взаимодействия таблицы с памятью и принтером 





Нажимае- Строка 
мые м Пояснения 


клавиши ввода подсказки 


Команда М (Н) 


М /Мовая таблица? СТЕРЕТЬ ТАБЛИЦУ — 
ИЗ ПАМЯТИ? РА/МЕТ 


д — — Очистка экрана и опера- 
тивной памяти 


Команда $ (С) 


1$ |/ЗОХРАНИТЬ, УКАЖИ ИМЯ 
ТАБЛИЦЫ ИЛИ “ЕТ” 


ДЛЯ ОГЛАВЛЕНИЯ Запись всей таблицы на 





КОТЕТ | /ЗОХРАНИТЬ, КОТ | \СЕ, ДНАЧЕНИЯ диск 
ИЛИ ЛАСТЬ? 
\М/ — НА ДИСК... 
8 [ЗОХРАНИТЬ, УКАЖИ ИМЯ ТАБЛИЦЫ 
ИЛИ "ЕТ" ДЛЯ Запись значения клетки 
ОГЛАВЛЕНИЯ АЗ из текущей таблицы 


(на экране) в клетку А3 
таблицы с именем «КОТ», 


КОТ ЕТ /ЗОХРАНИТЬ, КОТ, |ТАКАЯ ТАБЛИЦА УЖЕ 
у находящейся на диске. | 


ЕСТЬ С(МЕНИТЬ) ИМЯ, 
Д(УБЛЬ), П(ЕРЕЗАПИСЬ) 


Д |/ЗОХРАНИТЬ, 


[ЗОХРАНИТЬ, 
КОТ, ЧАСТ, 


2 /5ОХРАНИТЬ, 
КОТ, ЧАСТ, 
ЕНАЧЕН., 


/ЗОХРАНИТЬ, 
КОТ, ЧАСТ, 
2НАЧЕН., АЗ 


АЗ ЕТ 


ТАБЛ 


61 


РОЗА ЕТ! /ТАБЛ., РОЗА, 
№  |/ТАБЛ., РОЗА, 
\сЮ 


КОТ СЕ, _2НАЧЕНИЯ или 


ЛАСТЬ? 
\СЕ ИЛИ ГНАЧЕНИЯ? 


ОТКУДА? 
(УКАЖИ МЕСТО) 


В ПАМЯТЬ 


Команда Т (Т) 
УКАЖИ ИМЯ ТАБЛИЦЫ 
(ИЛИ “ЕТ” ДЛЯ 
ОГЛАВЛЕНИЯ) 

\УСЮ, ЛАСТЬ, ТАБЛ? 
В ПАМЯТЬ... 


`ГПричем при записи созда- 


ется дубль таблицы, кото- 
рый содержит только зна- 
чение этой клетки. Пара- 
метр \СЕ верхнего уров- 
ня записывает. содержимое 
всей таблицы на диск. 
Параметр \УСЕ нижнего 
уровня служит для записи 
содержимого из заданной 
части таблицы 


Вызов таблицы с именем 
«РОЗА» с диска в опера- 
тивную память и на экран 





> 


1. И ТАБЛ. 
ЕТ |/ТАБЛ., 
№  |/ТАБЛ. 


УКАЖИ ИМЯ ТАБЛИЦЫ 
(ИЛИ "ЕТ” ДЛЯ 
ОГЛАВЛЕНИЯ) 


УКАЖИ: $ —ВЫБОР 
УСТР., р — ДИСК, 
\! — ВАРИТАБ 


На экране появляется 
каталог таблий ВАРИТАБа 


Перед вызовом таблицы 
вы знакомитесь с катало- 
гом ВАРИТАБа, находите 
имя таблицы и вызываете 
ее в оперативную память 
ни на экран 


У 





Нажимае- 
мые 
клавиши ввода 


Строка 


Пояснения 
подсказки 





ЕТ | ТАБЛ. 
СТВЕ 7 | /ТАБЛ., 
КОТ ЕТ| /ТАБЛ., КОТ, 

м [ТАБЛ., КОТ, 

УсЮ 


п. .иКВИд., 


т Л.ИКВИД., ТАБЛ., 


\СЮ, ЛАСТЬ ТАБЛ. 


В ПАМЯТЬ... 


Команда 1. (Л) 
КЯД, КОЛОНКУ ИЛИ 


ТАБЛИЦУ? 

УКАЖИ ИМЯ ТАБЛИЦЫ | Стирание всей таблицы 
(ИЛИ *ЕТ” ДЛЯ а 

ОГЛАВЛЕНИЯ) 

УДАЛЕНИЕ... 





№. П.ИКВИД., 


К .ИКВИД., 
КОлЛОНК.., 


``АЗЕТ 


КЯД, КОЛОНКУ 


ИЛИ ТАБЛИЦУ? Стирание колонки А из 

текущей таблицы  опера- 
УКАЖИ БУКВУ тивной памяти. На диске 
колонки все осталось без изменения 


“т 


[О 


р 


/ОТПЕЧАТ., 


/ОТПЕЧАТ.., 
РАННЫЕ 


ВСЕ ЕТ | /ОТПЕЧАТ., 


РАННЫЕ, ВСЕ, 


Команда О (0) 


ПОКАЗЫВАТЬ РАННЫЕ 
ИЛИ ЕОРМУЛЫ? 


УКАЖИ МЕСТО 


УКАЖИ УСТРОЙСТВО/ 
РЕЖИМ: АЦПУ, 
МАСТРОЙКА, 
КОНСОЛЬ ИЛИ РИСК 


КОНЕЦ ПЕЧАТИ ТАБЛ. 
НАЖМИТЕ ЛЮБУЮ 
КЛАВИШУ 





Печать таблицы на прин- 
тере 


Для остановки печати 
таблицы нажмите СТВЕ. 7 


$ ( ЗОХРАН.). Перезапись таблицы 
из оперативной памяти на диск 


Этой командой вы пользуйтесь всегда, когда заканчи- 
ваете работу с таблицей. Она организует запись на диск 
таблицы или ее части, а также при желании — только вы- 
численных значений Таблицы. По окончании процедуры 
записи таблица сохраняется в оперативной памяти и вы- 
водится на экран. 

Возможна ситуация, что после запроса «УКАЖИ ИМЯ 
ТАБЛИЦЫ» вы случайно ввели уже имеющееся в ката- 
логе имя. Тогда в строке подсказки появится сообщение 
«ТАКАЯ ТАБЛИЦА УЖЕ ЕСТЬ. С (МЕНИТЬ) ИМЯ 
Д (УБЛЬ), П (ЕРЕЗАПИСЬ)» и вы вводите ответ: 

%® введя параметр С, вы вновь окажетесь в положении, 
когда в строке подсказки будет предложено ввести имя 
таблицы; вы должны исправить или заменить уже набран- 
ное имя; 

%Ф после ввода параметра Д на диск запишется таблица, 
имя которой будет таким же, как у таблицы, записанной 
ранее; однако если вы посмотрите каталог, то увидите, 
что предыдущая таблица имеет расширение .ОВТ, а но- 
вая таблица — расширение „ТВГ; в дальнейшем при вы- 
зове с диска таблицы с этим именем в оперативную па- 
мять и на экран попадает таблица, записанная последней 
и имеющая расширение „ТВТ; для вызова предыдущей 
таблицы необходимо указать ее полное имя с расширени- 
ем, например, РМЕКВ ОВГ; - 

%« после ввода параметра П вся таблица, которая будет 
в дальнейшем создана на экране, запишется под тем же 
именем, что и предыдущая; старая таблица, хранящаяся 
на диске, будет стерта. 

Предположим, что, прежде чем записать таблицу на 
диск, вы хотели бы ознакомиться с каталогом файлов. 
Для этого достаточно нажать после ввода команды /5 на 
клавишу ввода ЕТ и на экране появится меню: 
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ПЕРЕЧЕНЬ ТАБЛИЦ ВАРИТАБ С ДИСКА 
ТЕКУЩЕЕ ДИСК. УСТР-ВО А 
НАЗВАНИЕ ТЕКУЩЕЙ ТАБЛИЦЫ А: (ИМЯ ТАБЛИЦЫ) 
ВАРИАНТ: 
$ — ВЫБОР ДРУГОГО ДИСК. УСТР-ВА 
р — ОГЛАВЛЕНИЕ ВСЕХ ФАЙЛОВ ДИСКА 
\ — ТОЛЬКО ТАБЛИЦЫ, СОЗДАННЫЕ ВАРИТАБ 
СТВГ 71 — ДЛЯ ВОЗВРАТА К ТАБЛИЦЕ 
Вслед за меню в строке подсказки будет сообщение; 
«УКАЖИ: $ — ВЫБОР УСТР., р — РИСК, 


УМ — ВАРИТАБ» 
Вы воспользуетесь одним из перечисленных параметров: 
$ разрешает перейти на другой дисковод; 
О вызывает каталог диска. 
Обратите внимание! Все файлы, хранящие таблицы, относятся 


к типу ТВЬ. Доступ к ним с раскрытием их содержимого возможен 
только командами ВАРИТАБа; 


\ вызывает на экран только названия таблиц, создан- 
ных в среде ВАРИТАБа; 

СТВЬ 1 (одновременное нажатие этих клавиш) воз- 
вращает на экран текущую таблицу. 

Итак, после ввода имени таблицы вы должны решить 
вопрос относительно того, что 
следует переписать на диск. Рас- 
смотрите внимательно рис. 4.11, 
где показана структура коман- 
ды 5. 
®ФФ® На первом уровне вы 
вводите команду. 
©ФФ На втором уровне вы 
вводите имя таблицы, при необ- 


о 5 
ходимости воспользовавшись ме- Г Мт__ К Откуда ? 


ню (клавиша ЕТ). 


@®® На третьем уровне вы Рис. 4.11. Структура коман- 


цы перезаписи таблицы из 
сообщите с помошью параметров, оперативной памяти на диск 


что следует записать на диск: $ (ЗОХРАН.) 
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\! (\СЕ) — записывается вся таблица; 
2 (ГНАЧЕНИЕ) — записываются только конкретные 
значения, находящиеся в клетках; а 
ТА ( ЛАСТЬ ТАБЛ.) записывается часть таблицы, 


Обратите ввимание! Ввод этого параметра возможен только пос- 
ле перехода на нижний регистр. Одновременно нажмите клавишу /^ 
и клавишу ВПДР, в противном случае этот параметр не вводится. 


®@®@ Последующие уровни уточняют смысл введенного 
параметра для записи части таблицы. 

Для лучшего понимания работы команды $ ознакомь- 
тесь с примерами, приведенными в табл. 4.9. В первом 
примере показано, как на диск записать всю таблицу 
с именем «КОТ». Второй пример отражает более сложную 
структуру команды: 

Ф запись таблицы производится под тем же именем, что 
и у предыдущей таблицы, — «КОТ»; при этом предыдущая 
таблица получает расширение ВЕ (дубль), а новая — 
расширение .ТВГ; 

Ф переписывается только значение клетки АЗ, 


Т (ТАБЛ.). Перезапись таблицы с диска 
в оперативную память 


Вы уже освоили основные средства ВАРИТАБа и хо- 
тите внести некоторые изменения в ранее созданную и за- 
писанную на диске таблицу. Вызвать эту таблицу с дис- 
ка в оперативную память и на экран может команда Т, 
в которой обязательно надо указать ее имя. Если вы за- 
были имя таблицы, воспользуйтесь после ввода команды 
/Т клавишей ЕТ. После ее нажатия на экране появится 
меню, с помощью которого можно вызвать каталог диска 
и найти имя. 


Не забудьте! Перед вызовом таблицы следует очистить оператив- 
ную память (экран). Иначе на экран попадет «мусор», т. е. часть 
предыдущей таблицы, которая не заменилась. 
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Структура команды Т (рис. 4.12) и, соответственно, 
ваши действия будут аналогичными команде $. Подсказка 
поможет вам вызвать не только всю таблицу (\’), но и ее 
часть (Л). При вызове части таблицы с помощью под- 
сказок вы уточняете, в каком виде, откуда и куда следует 
передать данные. 

В табл. 4.9 приведен пример перезаписи всей таблицы 
с именем «РОЗА» с диска в опе- 
ративную память. Заметим, что на 
диске зафиксировано имя файла 
этой таблицы — «ВО7А». Пользуясь 
регистром русского алфавита, вы 
нажимаете соответствующие кла- 





виши, поэтому имя будет введено М] 
русскими буквами — РОЗА. Сто К Отн 2 
Второй пример (см. табл. 4.9) Грей тели т 
показывает, как перезаписать всю 1/0) __ К 
таблицу, если вы забыли ее ИМЯ рис 4.12, Структура 


и пользуетесь каталогом ВАРИ- команды перезаписи таб- 
ТАБа. После просмотра каталога лицы с диска в опера- 
для возврата к таблице одновре- Тивную память Т (ТАБЛ.) 
менно нажмите клавиши СТВГ 1. 


1. (ГИКВИД.). Стирание таблицы с диска 
и ряда (колонки) из оперативной памяти 


Эта команда обеспечит вам стирание таблицы с диска. 
Кроме того, она удаляет ряд или колонку из оперативной 
памяти и производит перенумерацию оставшихся колонок 
и рядов. Структура команды Г, представлена на рис. 4.13: 
Ф на первом уровне вводите команду; 

%Ф на втором уровне определяете, что необходимо удалить; 
Ф на третьем уровне указываете конкретный адрес. 

В табл. 4.9 показано, как удалить таблицу с диска 

и колонку из текущей таблицы. 
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| ме р ь Имя || Имя й 
20я0а 1 ини Ь падяицы 1 


—_———— ————= 












Увиение с диска м из 
ОИЗРАТИВНОЙ ПОРЯА 





Уболение из оперативной 
палаяти 


Рис. 4.13. Структура команды стирания таблицы с диска 
Г (ГИКВИД.) 


О (ОТПЕЧАТ.). Печать таблицы на принтере, 
вывод на экран или диск 


Эта команда позволит вам отпечатать таблицу или ее 
часть (блок, клетку, ряд, колонку). При необходимости 
можно вывести таблицу или ее часть на экран дисплея 
или диск. Структура команды О представлена на рис. 4.14: 








= г. А . Пет 
| Клетка 299  Моонка блок Лаблица | Место 
Е = я Е чае 


| Е Настройка, 1 
| параметров 1 
печати 












Рис. 4.14. Структура команды печати таблицы О 
(ОТПЕЧАТ.) 
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Ф на первом уровне вводите команду; 
« перейдя на второй уровень, вы увидите подсказку 
«ПОКАЗЫВАТЬ РАННЫЕ ИЛИ ЕОРМУЛЫ?». 

Если вы выберете «РАННЫЕ», то напечатается таблица, клетки 

которой будут заполнены конкретными числами или текстом. Если 
вы выберете «КОРМУЛЫ», то на каждой строке напечатаются номер 
клетки и находящаяся там формула. Не удивляйтесь при появленин 
в строке печати чисел, так как константы тоже воспринимаются как 
формулы; 
%Ф на третьем уровне указываете область выводимой таб- 
лицы, т. е. клетку, колонку, ряд, блок или всю таблицу; 
%®Ф на четвертом уровне с помощью подсказки «УКАЖИ 
УСТРОЙСТВО /РЕЖИМ: АЦПУ, МАСТРОЙКА, КОН- 
СОЛЬ ИЛИ РИСК» выберите режим. 


При вводе параметров А, К, Р осуществляется вывод таблицы. 
При вводе параметра М на экране появляется меню настройки 


печати: 
НАСТР. ПЕЧАТИ: 
Д — ИЗМЕНЕНИЕ ДЛИНЫ ЛИСТА (ДЛИНА=Оо ДЛЯ НЕ- 
ПРЕРЫВНОЙ ПЕЧАТИ) (ТЕК. 66 СТРОК) 

Ш — ИЗМЕНЕНИЕ ШИРИНЫ ЛИСТА (ТЕК. 132 СИМВОЛА) 
Н — КОДЫ РУЧНОЙ НАСТРОЙКИ 
Р — ПЕЧАТЬ ТАБЛИЦЫ 
СТВ 2 — СНЯТЬ КОМАНДУ [0 
Пример печати всей таблицы приведен в табл. 4.9. 





4.4.5. КОМАНДЫ 
УПРАВЛЕНИЯ 
РЕЖИМОМ РАБОТЫ 
И ФОРМОЙ 
ПРЕДСТАВЛЕНИЯ 
ТАБЛИЦЫ 





О (КОНЧАЮ). Завершение работы 


Эта команда позволит вам закончить работу с элект- 
ронной таблицей и выйти в операционную систему. После 
завершения команды экран очищается и на нем появится 
подсказка операционной системы А> 
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Пример использования команды завершения работы © 
приведен в табл. 4.10. 


А (АЛЬТЕРН.). Задание 
параметров представления и пересчета 


В этой команде задание одного из параметров позво- 
лит вам организовать удобный режим работы с таблицей. 
Параметры можно задавать, используя как русский, так 
и латинский алфавит. Струк- 
тура команды представлена 
‚ на рис. 4.15 в виде двух уров- 

‚ ней: 


Рис. 4.15. риа команды . % на первом уровне вы вво- 
задания параметров представ- 


ления и пересчета таблицы А ДИТе команду; 
(АЛЬТЕРН.) ® на втором уровне задаете 
режим работы с таблицей. 

Всего предусмотрены восемь режимов: А, Ц, БВ, К, Е, 
$, В, Т (латинский алфавит) или А, У, Р, К, Ф, С, Б, Т 
(русский алфавит). Выбрав режим, нажмите соответст- 
вуюшую буквенную клавишу. Для отмены этого режима 
вы должны вновь ввести команду А и нажать клавишу 
другого режима. 

Ознакомьтесь с первыми четырьмя режимами А, 1, 
К, К для определения порядка проведения расчетов в таб- 
лице. 

@@® Команда /АА. Режим А (АВТО) установлен по 
умолчанию и позволяет производить автоматический пере- 
счет значений таблицы по мере ввода каждого данного 
или команды. Однако в больших таблицах из-за этого 
возникает большая задержка во времени, что становится 
помехой в работе. | 

@®@ Команда /АЦ. В режиме Ц (Ц КАЗ) при вводе 
данных и команд пересчета таблицы не производится. Ре- 
комендуем этот режим при вводе больших массивов дан- 
ных. После окончания ввода данных достаточно нажать 
клавишу ! и начнется пересчет таблицы, 
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®®3Э Команда /АВ. Режим В (КЯД) позволит вам орга- 
низовать пересчет таблицы последовательно по рядам 
начиная с первого ряда, затем — второго ит. д. | 
®Э® Команда /АК. Режим К (КОЛ.) позволит вам ор- 
ганизовать пересчет таблицы последовательно по колон- 
кам начиная с колонки А, затем В ит. д. 

Четыре параметра Е, $, В, Т организуют режимы ра- 
боты внутри таблицы. 
®Э® Команда /АЕ. Режим Е (ЕОРМУЛ) обеспечит 
вывод в клетках таблицы текста и формул. 

Э®®% Команда /А$. Режим $ (ЗЛЕД) обеспечит пере- 
мещение указателя после нажатия клавиши ЕТ в сле- 
дующую клетку выбранного направления. 

®%® Команда /АВ. Режим В (ВОРТ) устанавливает 
и снимает отображение рамок таблицы. 

®®® Команда /АТ. Режим Т (ТАБУЛ) передвигает ука- 
затель только по незащищенным клеткам, пустые и защн- 
щенные клетки перескакивают. 

В табл. 4.10 показаны примеры команд снятня рамок 
с таблицы (режим В) и отражения в клетках таблицы 
формул и текста {режим Е). 

1 (САГОЛОВКИ). Фиксация заголовков 
и левых колонок таблицы 

Этой командой удобно пользоваться при просмотре 
содержимого больших таблиц, занимающих несколько 
экранов. Для этого верхние ряды или левые колонки остав- 
ляют на экране, а все остальные ряды или колонки начи- 
нают перемещать. Например, фиксируя шапку таблицы, 
вы сможете просмотреть содержимое всех колонок. до 
конца и при этом на экране будут всегда находиться на- 
звания колонок. 

Прежде чем использовать эту команду, надо устано- 
вить указатель. Для фиксации нескольких верхних рядов 
указатель установите в последнем фиксируемом ряду, а для 
фиксации нескольких левых колонок — в крайней правой 
фиксируемой колонке, Затем можно ввести команду. 
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УЗТ 


Таблица 4.10 


Примеры команд управления режимом работы и формой 
представления таблицы 





Строка 
Нажи- р 
маемые 
Пояснения 


клави- 
ши ввода подсказки 





Команда (Я) 


[9 | /9 КОНЧАЮВЫЙТИ В ОП. СИСТ.? — 
ДА или МЕТ 


д Е = На экране появляется А > 


Команда А (А) 


/А |/АЛЬТЕРН., |ЕОРМУЛ., 5ЛЕД., 
ВОРТ, ТАБУЛ., 
СЧЕТ: ВЯД/КОЛ, Снятие с таблицы рамок с номерами ко- 
ОКАЗ./АВТО.? лонок и рядов. Для восстановления рамок 
в |/АЛЬТЕРН И вновь вводится эта команда 


ВОРТ 


/А |ГАЛЬТЕРН. РОРМУЛ.. 5ЛЕД., 
ВОРТ, ТАБУЛ., 
СЧЕТ: ВЯД/КОЛ, В клетках таблицы показаны формулы 
ОКАЗ./АВТО.? и 


Е |/АЛЬТЕРН., == 
РОРМУЛ 


Команда 7 





17 ИТАГОЛОВКИ МЕРХНЯЯ, ГЕВАЯ, До фиксации 
ОБЕ или ЭНЯТЬ ЕЕ 
ШАПКИ? ра | В 
1 ГОД | ВЫПУСК 
2 МАШИН 
т РИН Пин 
4 | 1959 500 
5 1950 600 
\ ЕТ ыы Е 6 1962 450 
20 1995 980 


чат 


После фиксации и просмотра рядов 


° юФонеюю 





23 


ЕЕ ВЕ М 





ГОД | ВЫПУСК 
МАШИН 
— 1965 _ 300 
1966 400 
1970 700 


1988 800 


981 





Нажи- 

маемые 

клави- 
ши ввода 


/[2 |/Ова окна 


/А | /АЛЬТЕРН., 


Строка 


Пояснения 
подсказки 
Команда ЮО (Д) 
ДЕЛЕНИЕ: СОРИЗ., Вначале установите указатель в колон- 
\ЕРТ., ОДНО; ке О 
а $ИН- Экран после разделения по вертикали 
АСИНХР. 





— Указатель переместился из колонки О 
в колонку С 


БОРМУЛ., ЗЛЕД., Вывод формул в левом окне 
ВОРТ, ТАБУЛ, СЧЕТ: 
вЯД/КОЛ, 


ОКАЗ/АВТО.? 


— Перемещение указателя из колонки С 
в колонку О 
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== 


/ОВА ОКНА 


/ЕОРМАТ, 


ЕОРМАТ, 
КОЛОН. 


/ЕОРМАТ, 
КОЛОН., Д 


[ЕОРМАТ, 
КОЛОН. 


д.р 


УКАЖИ, КУДА 
ПРЫГНУТЬ... 


ДЕЛЕНИЕ: @ОРИЗ, 
\ЕРТ., ОДНО; 
ДВИЖЕНИЕ: 
ЗИНХРОН., АСИНХР. 


Команда 
УКАЖИ ОБЛАСТЬ: 
ТАБЛИЦА, КОЛОНКА, 
ВЯД, ЭЛЕМЕНТ 
УКАЖИ. БУКВУ 
КОЛОНКИ 
ЗАДАЙ ФОРМАТЫ 
(С, А, М, Ух, РТ, 
м. 
#, [, ШИР. КОЛОНКИ) 


Установка в правом окне колонок А, 


Ю 








А В С А ВСР 
ИО 1 |<19> 50 
2 12% А1 А1--В3|2| 20 40 
3 А1-- А2 3 30] 170 
Е {Ф) 

Исходное После форма- 
состояние тирования 
И р 
2.785 2.19 
309 300.00 
5.8 5.80 
736.25 736.25 
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Нажи- 
маемые 
клави- 
ши ввода 


Е | /ЕОРМАТ, 


э /РОРМАТ, 
ЭЛЕМ., 





А1:53| /РОРМАТ, 
ЕТ ЭЛЕМ., 
А1:Б3 
ЕТ | /ЕОРМАТ, 
ЭЛЕМ.., 
А1:БЗ, # 





Строка | 














Пояснения 
подсказки 

УКАЖИ ОБЛАСТЬ: Исходное состояние 
ТАБЛИЦА, КОЛОНКА, 
КЯД, ЭЛЕМЕНТ г В 
УКАЖИ МЕСТО 

1 4 5 

2 т 1 

3 2 3 
ЗАДАЙ ФОРМАТЫ После форматирования 
(С, А, М, Хх р 

ТРЕТЕ = 1 

Г, ТР; ТЕ, А В 














3 |= а 


Команда предусматривает четыре варианта работы, что 
задается параметрами У, Г, О, $ (рис. 4.16). 
®9®@ Команда /7\№. Параметр М 
(\МЕРХНЯЯ) фиксирует текущий ряд 
и выше, 
®®@ Команда /71. Параметр Г. (1Е- 
ВАЯ) фиксирует текущую колонку и все 
левее от нее. 
®@® Команда /7О0. Параметр О (ОБЕ) Рис. 4.16. Струк- 
фиксирует одновременно верхние ряды  ТУра команды фик- 

сации заголовков 

и левые колонки. и левых колонок 
@%®® Команда /75. Параметр $ таблицы 7 (7АГО- 
(ЗНЯТЬ ШАПКИ) отменяет любую ЛОвВКИ) 
фиксацию. 

Обратите внимание! Если предыдущая команда фиксировала 


верхние ряды, а вы вводите команду фиксации левых колонок, то 
автоматически снимается фиксация верхних рядов, и наоборот. 


В табл. 4.10 приведена команда фиксации заголовка 
таблицы, состоящей из трех рядов. Введите заголовок таб- 
лицы и установите указатель в ряду 3. Введите команду 
12. Переведите указатель вниз до 20 ряда и нажмите 
еще три раза клавишу ЕТ. На экране вы наблюдаете пере- 
движение рядов, а затем установится последний ряд с но- 
мером 23. 


р (РВА ОКНА). Разделение экрана на окна 


С помощью этой команды вы сможете разделить экран 
на две части (окна) либо по горизонтали, либо по верти- 
кали. Используйте эту команду тогда, когда вам необхо- 
димо организовать одновременный просмотр разных час- 
тей электронной таблицы. 

Граница между окнами определяется колонкой, где 
указана нумерация рядов, и положением указателя 
в таблице. При горизонтальном делении все ряды, 
расположенные вверх от указателя, образуют верхнее 
окно. Все ряды вниз от указателя, а также текущий 
ряд, где находится указатель, образуют нижнее окно. 
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При вертикальном делении все колонки, размещенные 
справа от указателя, а также текущая колонка, где нахо- 
дится указатель, образуют правое окно, а все колонки, 
расположенные слева от указателя, — левое окно. 

После разделения экрана на два окна перемещать 
указатель между окнами можно с помощью клавиши ;. 
Не забудьте ‘нажать ее одновременно 
с клавишей ВПДР. Внутри окна пере- 
мещение указателя производится обыч- 
ным способом с помощью клавиш (сим- 
волов) направления. 

В команде разделения экрана 

(рис. 4.17) используются параметры С, 
Рис. 417. СтрУК- у О для выбора варианта деления на 
тура команды раз- › 
деления экрана на Окна, а параметры 5, А — для органи- 
окна Р (ОВА ОК- зации режима движения информации 
НА) в окнах — синхронного или асинхронного. 
®®9 Команда /РО. Параметр @ (@О- 
РИЗ) делит экран по горизонтали. 
®®Э@ Команда /РУ\У/. Параметр \ (\ЕРТ) делит экран 
по вертикали. 
®®® Команда /РО. Параметр О (ОДНО) отменяет 
деление экрана на окна. 
®®& Команда /0$. Параметр $ (ЗИНХРОН) осуществ- 
ляет синхронное передвижение (сканирование) информа- 
ции в окнах. Например, в одном окне выводятся формулы, 
а в другом окне — значения, вычисленные по этим форму- 
лам. При движении указателя вдоль границы раздела 
будет одновременно движение информации в обоих окнах. 
Вы сможете одновременно увидеть и формулу, и вычис- 
ленное значение для каждой клетки. 
®@® Команда /РА. Параметр А (АСИНХР.) позволяет 
оставить одно окно неподвижным и передвигать информа- 
цию только в том. окне, где находится указатель. По умол- 
чанию установлено асинхронное передвижение инфор- 
мации. 
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Рассмотрим пример разделения экрана на два верти- 
кальных окна и установки в них синхронного сканирова- 
ния (см. табл. 4.10). В левом окне вы предполагаете`вы- 
вод формул, в правом — значений. Установите указатель 
в колонку Р и введите команду /Р. Появится меню. 

Для разделения экрана по вертикали введите параметр 
\У. Произойдет разделение экрана на два окна: в левом 
окне находятся колонки А, В, С, в правом окне — О, Е, 
Е, а. Одновременно нажмите левую нижнюю пустую кла- 
вишу (ВПДР) и клавишу ;, и указатель переместится из 
правого окна графы О в левое окно в графу С. 

Для вывода формул в левом окне воспользуйтесь 
командой /АЕ. После ее ввода в клетках левого окна по- 
явятся формулы. Вновь нажмите клавишу ВПДР и кла- 
вишу ;. Указатель переместится в правое окно. 

Для организации синхронного сканирования в правом 
окне необходимо иметь идентичные левому окну колонки 
А, В, С. Сделайте это с помощью указателя клетки 
(см. табл. 4.4). Нажмите клавиши ==А. Вы увидите, что 
в правом окне появились три колонки А, В, С. Не забудь- 
те, что по умолчанию установлено асинхронное сканиро- 
вание. В связи с этим, прежде чем начать просмотр таб- 
лицы, установите режим сканирования, вводя команду 
разделения по два окна с параметром 5, т. е, /0$. Теперь, 
перемещая указатель вдоль границы раздела вниз, вы бу- 
дете наблюдать синхронное сканирование информации 
в обоих окнах, что дает возможность одновременно иметь 
и формулу, и ее значение. 

Обратите внимание! При сканировании движение начинается 
сначала в левом окне, а затем указатель переходит в правое окно 
и просмотр информации продолжается уже в этом окне. После окон- 
чания сканирования фиксация рядов идентична в обоих окнах. 


Е (ЕОРМАТ). Изменение формата 
представления данных в клетках 


Основное назначение этой команды — создание табли- 
цы, удобной для работы: красиво и компактно располо- 
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жены тексты, числа заданы в одном формате, выровнены 
все цифровые позиции в соседних клетках. Однако поль- 
зоваться этой командой необязательно, если вас устраи- 
вают форматы, действующие по умолчанию, а именно: 
текст в клетках всегда выравнивается по левому краю, 
а числа — по правому краю, при этом учитывается наибо- 
лее рациональное представление этого числа, 





Рис. 4.18. Структура команды изменения формата пред- 
ставления данных Е (ЕОРМАТ) 


Формирование фоманды Е задается четырьмя уровня- 
ми (рис. 4.18). После ввода команды следует определить 
область установки форматов в таблице: вся таблица (Т), 
колонка (К), ряд (Р), клетка или группа клеток (Э). 
Затем вы должны указать конкретный адрес этой облас- 
ти, например, вводя букву колбнки или цифру ряда. На 
последнем уровне вам предлагается задать формат вы- 
бранной области: 

С (СЕЛ ЧИСЛ) — округление чисел до целого зна- 
чения; 

А (АДАПТИВ) — рациональное представление чисел 
в клетках; 

М (МОРМАЛИЗ) — нормализация чисел; 

\ — точность представления чисел — два знака после 
запятой; 
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Р (РРАВ) — выравнивание чисел по правому краю; 

1. (ГЕВ) — выравнивание чисел по левому краю; 

ТР (ТЕКС РРАВ) — выравнивание текста по правому 
краю; 

ТЕ (ТЕКС ГЕВ) — выравнивание текста по левому 
краю; 

+ показывает числа в виде линейной диаграммы; 

Г (СХОДН) — восстановление форматов, устанавли- 
ваемых по умолчанию: А, Р, ТГ; 

ШИР. КОЛОНКИ устанавливает ширину колонки, для 
чего достаточно ввести число, соответствующее этой ши- 
рине. 

В табл. 4.10 показано, как представить числа в колон- 
ке О с точностью двух знаков после запятой. Второй при- 
мер ознакомит вас с формой представления чисел блока 
в виде линейной диаграммы. 


Т (СПОЛНИТЬ). Исполнение командного файла 


При многократной работе с электронной таблицей вам 
приходится выполнять ряд однотипных действий. Для 
автоматизации этих действий можно создать командный 
файл. Запускает его в работу команда Г. Для овладения 
этим методом работы советуем обратиться к дополнитель- 
ной литературе [4], где подробно изложены процесс соз- 
дания командного файла и стратегия работы с ним. 


4.4.6. ФУНКЦИИ ВАРИТАБа 


При формировании формул вы часто сталкиваетесь 
с необходимостью вычисления функций. В ВАРИТАБе 
предусмотрено универсальное средство, которое позволит 
по указанному имени функции произвести ее вычисление. 
Вам достаточно только правильно записать и использовать 
имя функции, В табл. 4.11 приведены условные обозначе- 
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Таблица 4.11 





Функции 
Условное обозначение Математическое обозначение 
ПИ 3,14 
АБС (Х) 1х | 
ЦЕЛ (Х) | [Х] — целая часть числа 
ЕКС (Х) гХ 
ЛН (Х) Шх 
СИН (Х) а Х 
КОС(Х) | со$ Х 
ТАН (Х) 5 Х 
ККОР (Х) Их 
ЛОГ 10 (Хх) |. 
АСИН (Х) агса Х 
АКОС (Х) агссо$ Х 
АТАН (Х) агс1 Х 
ИФ Если 
АНД И 
ОР ИЛИ 
НЕТ Отрицание 
СУМ Отн, Ха) ХХ. - „+ Хь 
МИН (Х,, ..., Ха) Выбор минимального числа 
МАК (Х,, ..., Хи) ] Выбор максимального числа 
СРЕДНЕЕ (Хь, ..., Хи). хХ-А- + 
НД Недействительное значение 
ОШИБОК Ошибка 
ПОДБОР (ключ, диапазон | Поиск в двух соседних колонках 


клеток) (рядах) значения по ключу 
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ПРЦ (норма дисконтирования, | Финансовая операция. Стоимость 

диапазон клеток) -- первона- | приведенная к текущему моменту, 

чальное значение с учетом затрат и будущих дохо- 
дов з 


ння таких функций. Аргумент Х, указанный в скобках, 
может быть числом, арифметическим выражением, ссыл- 
кой (имя клетки). Ознакомьтесь с некоторыми функциями, 
®®@& ЦЕЛ (Х). Целая часть числа образуется отбрасы- 
ванием дробной части: 
ЦЕЛ (12,3)—12 ЦЕЛ (12,8) 12 

®®® Для всех тригонометрических функций задается 
аргумент в радианах. 
®®Э При вычислении обратных тригонометрических 
функций результат получается в радианах. 
®®Э Для функций СУМ, МИН, МАК, СРЕДНЕЕ аргу- 
ментом, кроме указанных выше, может быть также блок 
или диапазон клеток. Например, для вычисления суммы 
значений, содержащихся в клетках 45, Аб, АТ, АЗ, ВЗ, 
В6, 01, 02, Е|, Е2, используется функция СУМ (А5:А8, 
В3, В6, 01:Е?2). 
®9® ПОДБОР (ключ, диапазон клеток). Эта функция 
осуществляет поиск значения по ключу в двух рядом 
стоящих рядах или колонках. Ключом могут быть число, 
ссылка, арифметическое выражение. Задаваемое или вы- 
численное значение ключа сравнивается с числами, нахо- 
дящимися в указанном диапазоне клеток первой колонки 
(ряда). Если найдено число, равное значению ключа, 
а при его отсутствии ближайшее к нему, но меньшее по 
значению, то в клетку, где используется эта фукнция, за- 
носится число из второй колонки (ряда). Причем ряд (ко- 
лонка) этого числа определяется рядом, где находится 
число, найденное по ключу. 

Например, в пятом ряду (см. с. 196) расположены числа, 
сравниваемые с ключом, а в шестом ряду — выбираемые 
значения. В клетке Е4 значение определяется как резуль- 
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тат функции ПОДБОР (С4, А5:Е5), где С4 — ключ, зна- 
чение которого равно 37; АБ:Е5 — числа, с которыми срав- 
нивается значение ключа С4. В результате сравнения 
ближайшим числом к числу 37 и не превосходящим его 
по значению будет 30. Из клетки Сб следующего ряда, 
находящейся под клеткой С5 с числом 30, будет выбрано 
число 400 и записано в клетку Е4. 






оО Е 
ГЕ 
55 В БЕ 







АЛЮЦ 












Числа, в которыми 
соабнивается ключ 





Выбираемые значения 





Отметим некоторую особенность. При формировании 
в таблице чисел, сравниваемых со значением ключа, их 
надо располагать в порядке возрастания. 
®®@ Функции НД, ОШИБК используются как вспомо- 
гательные в логической функции либо появляются в таб- 
лице как результат определенных действий. 
@%Ф® Функция ПРЦ предназначена для выполнения фи- 
нансового расчета. Определяется приведенный к текущему 
моменту суммарный доход с учетом первоначальных затрат 
и чистых доходов от реализации по проекту. Форма 
записи: 

ПРЦ (норма дисконтирования, диапазон клеток)-- 
-- клетка с данными о первоначальных затратах. 


Пример. Задайтесь нормой дисконтирования 10 4$ и запишите 
ее в виде десятичного числа в клетку А2. Первоначальные затраты 
на приобретение оборудования составляют 10000 руб. Это значение 
надо записать в клетку А4 со знаком —. Ожидаемая прибыль, кото- 
рая составит в течение трех лет 5000, 10000, 20000 руб., занесена 
в клетки 46, 47, А8. Для определения суммарного дохода, приведен- 
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ного к текущему моменту с учетом первоначальных затрат, исполь- 


зуйте функцию 
ПРЦ (А2, Аб:А8) -- А4 


@®®@@ Логические функции ИФ, АНД, ОР, НЕТ обеспе- 
чат вам выбор операции по результату сравнения. Общий 
формат функции, реализующий условный оператор: ТЕ 
(условие, выражение 1, выражение 2). 

Условие — это математические выражения, связанные 
между собой знаками отношений <, <=, >, >=, ==, 
< >> (не равно) и при необходимости — логическими 
функциями АНД, ОР, НЕТ. 

Выражение | выполняется, если выполнено условие, 
Выражение 2 выполняется, если условие не выполнено. 


4.5. ПРОВЕРЯЕМ СЕБЯ. 
КАК УСВОЕН ВАРИТАБ? 


Упражнения 


4.1. В чем суть процедуры построения электронной 
таблицы? 

4.2. Имеется ли возможность одновременно хранить 
в оперативной памяти несколько таблиц и организовать 
между ними связь? 

4.3. Какие управляющие символы используются в 
ВАРИТАБе? 

4.4. Понятие «место» в электронной таблице. 

4.5. Приведите пример блока. 

4.6. Назначение команды ВАРИТАБа и ее структура. 

4.7. Как классифицируются команды? 

4.8. Какими командами удаляют содержимое клетки 
или редактируют ее? 

4.9. Когда рекомендуется применять команды копиро- 
вания К и размножения В? 

4.10. Как вставить новый ряд (колонку) или переме- 
стить ряд (колонку)? 

4.11. Какие команды организуют запись таблицы на 
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диск и ее считывание с диска? Какова стратегия работы 
с этими командами? 
4.12. Как стирается таблица? 


Ответы к упражнениям 


4.1. Процедура построения электронной таблицы сво- 
дится к следующему: 

$ ввиде текста вводите название таблицы; 

%® формируете шапку таблицы; 

®Ф вводите данные и формулы в каждую клетку таб- 
липы; 

Ф формируете итоговые строки; 

%Ф печатаете таблицу; 

% записываете таблицу на диск. 

4.2. В оперативной памяти находится одна электрон- 
ная таблица. Однако, разделив условно эту таблицу на 
несколько частей, можно занять их вспомогательными таб- 
лицами, необходимыми для решения всей задачи в форме 
общей электронной таблицы. Имя присваивается всей таб- 
лице в целом и в виде файла хранится на диске. Связь 
между вспомогательными таблицами и основной органи- 
зуется с помощью ссылок (имен клеток). Так, в парагрг- 
фе 4.3 показано, как рассчитать заработную плату (основ- 
ная таблица) с учетом подоходного налога, представлен- 
ного двумя вспомогательными таблицами. 

4.3. Символы / = !; <“ 'к— или СТВ 7 

Для передвижения указателя и курсора используются 
клавиши направления либо одновременно следует нажать 
две клавиши — буквенную и СТВЕ: 

СТВ $ (—) СТВЬ ЮО (-—) СТВЕЕ (^) СТВЬХ (1) 

4.4. «Местом» в электронной таблице служат ряд, ко- 
лонка, клетка, блок, вся таблица, с которыми производят- 
ся действия. 

4.5. Блок — это две ссылки, разделенные двоеточием, 
например: АЗ:С5. В этот блок включено девять клеток: 
АЗ, А4, Аб, ВЗ, В4, ВБ, С3, С4, С5. 
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4.6. Команда ВАРИТАБа производит действия в элект- 
ронной таблице в зависимости от используемых парамет- 
ров. Формирование команды начинается с ввода символа / 
и первой латинской буквы названия команды. Регистры 
переключать не надо. Затем в соответствии с предлагаемой 
подсказкой выбираете и вводите параметры или в виде 
первой буквы названия параметра, или в виде числа. При 
этом если после набора команды содержимое экрана не 
изменилось, то следует нажать клавишу ввода ЕТ. Напри- 
мер, для увеличения ширины колонки А до 35 символов 
нспользуйте команду форматирования [ЕКА ЕТ 35 ЕТ 

4.7. По своему назначению команды ВАРИТАБа мож- 
но представить в виде трех групп: 

Ф команды изменения содержимого таблицы; 

%®Ф команды взаимодействия таблицы с памятью и прин- 
тером; 

%Ф команды управления режимами работы и формой 
представления. 

4.8. Команда В удаляет содержимое клетки, а команда 
Р редактирует. 

4.9. Для получения одного экземпляра копирования 
рекомендуется воспользоваться командой К. Для копиро- 
вания’ одного «места» в несколько «мест» воспользуйтесь 
командой К, учитывая следующее ограничение: нельзя 
размножать блок, колонку, ряд. 

4.10. Команда \/ вставляет ряд (колонку). Команда М 
перемещает ряд (колонку). 

4.11. Команда $ записывает таблицу на диск. Коман- 
да Т считывает таблицу с диска. При работе этих команд 
следует указать имя таблицы. Если вы забыли имя таб- 
лицы, то воспользуйтесь предоставляемым в ваше распо- 
ряжение меню вызова каталога имен, хранящихся на этом 
диске файлов. 

4.12. Из оперативной памяти — командой М, с диска — 
командой [Г.. 





ПРИМЕНЯЕМ КАРТ!715 — СИСТЕМУ ВЕДЕНИЯ 
КАРТОТЕКИ 


5.1. ЗАЧЕМ НУЖЕН КАРТ!715? 
Назначение 


КАРТ!715 представляет 
собой пакет прикладных 
программ, предназначенный 
для создания и ведения ав- 
томатизированных картотек 
различного назначения. При- 
мерами таких картотек мо- 
гут служить деловые кален- 
] дари и записные книжки, 
картотеки отделов кадров 
учреждений, библиотечные 
картотеки, картотеки склад- 
ских хозяйств и т. п. 


Структура данных 


По существу — пакет 
КАРТ!715 является диало- 
говой информационно-спра- 
вочной системой, в которой 
информация может хранить- 
ся в виде совокупности кар- 
точек. Каждая такая кар- 
точка может включать до 
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26 информационных полей. В каждое поле заносится 
текстовая (символьная) информация, представляющая 
собой, например, фамилию, имя и отчество работника 
в картотеке отдела кадров, название книги в библиотечной 
картотеке или тематику конференции в деловом календаре. 
Число символов в информационном поле не может пре- 
вышать 1404. Суммарная длина полей в одной карточке 
ограничена также 1404 символами. Количество карточек 
в картотеке может достигать 30 тыс. При этом, конечно, 
следует учитывать ограничение рабочего пространства 
на используемом гибком магнитном диске. Объем пакета 
КАРТ!715 составляет 56 Кбайт. 


Основные функции 


Основные функции, реализуемые КАРТ!715, сводятся 
к следующему: 
% формирование картотеки, связанное с описанием струк- 
туры карточки и занесением данных; 
коррекция как структуры карточки, так и данных на 
отдельных ее полях; 
%« ведение картотеки, состоящее в добавлении новых 
и удалении имеющихся карточек; 
% последовательный просмотр карточек; 
®Ф получение простой справки в виде сведений, помещен- 
ных в какую-либо карточку, по так называемому ключе- 
вому слову, в качестве которого могут быть ука- 
заны, например, фамилия или табельный номер ра- 
ботника; 
«® получение более сложной справки в виде выборки кар- 
точек (или отдельных полей) из их исходной совокупности, 
например данных о работниках, имеющих высшее обра- 
зование; 
% просмотр полученной справочной информации на экра- 
не дисплея, запись ее на магнитный диск или вывод на 
печатающее устройство. 
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Особенности КАРТ1715 


Сравнивая пакет КАРТ1715 с известными системами 
управления базами данных, следует указать на простоту 
диалога, который ведется пользователем при работе с дан- 
ным пакетом. Простота управления пакетом объясняется 
хорошей наглядностью информации, выводимой на экран 
дисплея, достаточным уровнем подсказок со стороны про- 
грамм пакета и ограниченным набором команд, которые 
вы должны освоить для реализации разнообразных функ- 
ций КАРТ1715. В связи с этим пакет может применяться 
лицами, не имеющими специальной подготовки в области 
использования ЭВМ. 

Существенным ограничением в использовании пакета 
КАРТ1715 является то, что заносимая в картотеку инфор- 
мация может быть только символьного (нечислового) вида. 
Поиск в картотеке возможен лишь на совпадение с зада- 
ваемым ключевым словом. Поэтому с помощью пакета 
нельзя производить поиск по критерию «больше» или 
«меньше» вводимого порогового значения. Например, не- 
возможна реализация запроса в картотеке отдела кадров 
для вывода списка работников моложе тридцати лет 
и т. п. В пакете не предусмотрены такие типовые для ра- 
боты с базами данных операции, как сортировка и ариф- 
метические действия над данными. Например, нет воз- 
можности подсчитать средний возраст работников учреж- 
дения или суммарную стоимость товаров на складе. 

И все же следует ожидать, что пакет прикладных 
программ КАРТ1715, благодаря простоте его освоения 
и использования, найдет широкое применение в различных 
системах хранения и обработки нечисловой информации. 


Ниже на простом примере ведения картотеки домаш- 
ней библиотеки демонстрируется выполнение основных 
операций по управлению пакетом КАРТ!715. Предлагаем 
вам проверить на компьютере приведенные последова- 
тельности команд, вводимых в диалоге с программами 
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пакета. Следуйте нашим советам, и вы убедитесь в про- 
стоте и эффективности средств КАРТ1715. 


5.2. ЗНАКОМСТВО С КАРТ!715 


Определите цель вашей работы 


Итак, вы намереваетесь составить картотеку вашей до- 
машней библиотеки. Вначале уясните план ваших дейст- 
вий. В первую очередь вам следует выбрать и зафиксиро- 
вать с помощью КАРТ!715 структуру карточки с данны- 
ми 0б отдельной книге. Затем можно будет приступить 
к заполнению картотеки учетной информацией. Наиболь- 
ший интерес у вас должна вызвать работа с картотекой, 
в процессе которой вы сможете формировать различные 
запросы и получать необходимые справки. 

При знакомстве со средствами пакета программ 
КАРТ1715 рекомендуем вам в первую очередь просмотреть 
текстовой файл, содержащий краткую информацию о на- 
значении пакета, его основных функциях и перечне команд. 
Для этого выполните ряд указанных ниже действий. 


Загрузите операционную систему 


Включите питание компьютера. Установите гибкий 
магнитный диск с операционной системой и пакетом про- 
грамм КАРТ1715 на дисковод А. Закройте защелку диско- 
приемника, после чего выполнится загрузка операционной 
системы. 


Ознакомьтесь с меню КАРТ1!715 


Установите режим ввода букв русского алфавита, пе- 
реключив клавишу $1/$О в положение, в котором  заго- 
рится расположенный рядом индикатор. Нажмите клавишу 
пробела. Введите команду: а> карт1715 ЕТ. По оконча- 
нии загрузки пакета на экране появится соответствующая 
заставка, а через несколько секунд — основное меню, вид 
которого приведен ниже, 
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КАРТИН Е-1 


’ ГЛАВНЫЕ ФУНЕЦИИ в ВТОРИЧНЫЕ ФУНЕЦИИ : 


ЕЕ 


эвз» ДАННЫЕ ==% ПОИСК” 
ЗАДАНИЕ ФОРМАТА Анализ 
СЕРВИС ОПЕРАЦИОННЫЙ бИбТ. создан. 
восст. 


НЕЕ ЕЕ НЕЕ ЕЕЕЕЕЕЕЕЕРЕЕНЕЬННННя 


ГЛАВНАЯ ФУНКЦИЯ = — ДАННЫЕ 
ВТОРИЧНАЯ ФУНКЦИЯ = ПОИСК 







"ФАЙЛ = о. : 
‚ СМЕНА ДИСКА = НЕТ 


ДЛЯ БЫБОРА НАЖАТЬ КЛ, (Г.В, ф,) ИЛИ КЛ, еецЕ 


Информация меню, выводимая в верхней половине 
экрана, представляет собой перечень доступных для поль- 
зователя функций: главных и вторичных. 
®Ф® Под главными функциями пакета понимаются 
следующие: 

Ф работа с данными, вводимыми или хранящимися в кар- 
тотеке (позиция меню «Данные»); 

% задание или коррекция структуры карточки («Задание 
формата»); 

® копирование файлов картотеки и удаление прочих 
файлов («Сервис операционной системы») 

®Ф® Вторичная функция конкретизирует то действие, 
которое может быть выполнено в данный момент. Убеди- 
тесь, нажимая клавишу Г, что перечень вторичных функ- 
ций меняется в зависимости от положения стрелки—указа- 
теля главных функций. Заметьте также, что по достиже- 
нии нижней строки меню главных функций стрелка будет 
перебронтена вновь в начало меню, если в очередной раз 
нажать клавишу Г. Аналогичным образом вы можете 
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управлять перемещением стрелки—указателя вторичных 
функций, нажимая клавишу В. 


Обратите внимание! В нижней половине экрана выводятся 
наименования тех функций, которые установлены в данный момент, 


Сделайте вызов справочной информации 


В целях просмотра текстового файла со справочной 
информацией о пакете КАРТ1715 установите функции: 
главную — «Данные», вторичную — «Поиск». Нажмите 
клавишу Ф для последующего ввода имени файла спра- 
вочной информации. Обратите внимание на то, что справа 
от сообщения "ФАЙЛ ==” появилось многоточие, число 
точек в котором соответствует допустимому числу симво- 
лов в вводимом имени. Введите имя курс, завершив ввод 
нажатием клавиш ЕТ и ЕЗС. Проанализируйте появив- 
шееся в нижней части экрана меню: 

ДЛЯ СМЕНЫ — НАЖАТЬ КЛ. "С", 
ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ — КЛ. "В ИЛИ "К" — 
КОНЕЦ РАБОТЫ 

Однобуквенные команды в этом меню означают сле- 
дующее: 

С — возврат к основному меню для смены функций; 
В — запуск выполнения установленных функций; 
К — выход из пакета КАРТ1715. 


Ознакомьтесь со справочной информацией 


Нажмите клавишу В. Через несколько секунд на экра- 
не появится первая страница (карточка) поясняющего 
текста. В нижней же части экрана появится новое меню 
с перечнем команд, позволяющих просматривать файл 
справочной информации. Нижеприведенные однобуквен- 
ные команды вводите при нажатой клавише СТВГ, что 
в дальнейшем будет помечаться символом кавычки ” сле- 
ва от буквы: 

"Р — переход на первую страницу (карточку) файла; 
"Ц — переход на последнюю страницу файла; 
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"А — переход к предыдущей странице; 
7"Ф — переход к следующей странице. 

Используя данные команды, просмотрите текст, пояс- 
няющий работу пакета КАРТ!715. Для возвращения 
в основное меню нажмите клавиши М, Е и ЕТ. На этом 
первое знакомство с КАРТ!715 заканчивается. 


5.3. ФОРМИРУЕМ СТРУКТУРУ КАРТОЧКИ 


Вы уже поставили себе цель — создать картотеку до- 
машней библиотеки. Для ее размещения может быть ис- 
пользован диск с пакетом КАРТ1715, на котором имеется 
достаточно свободного пространства. Все последующие 
действия старайтесь выполнить так, как будет рекомен- 
довано ниже. 


Создайте файл формата карточки 


Находясь в основном меню КАРТ1715, установите сле- 
дующие функции: главную — «Задание формата», вторич- 
ную — «Создание». Нажмите клавишу Ф и введите имя 
создаваемой картотеки, например библи. Далее нажмите 
клавишу Е$С, а затем — В. В результате будет открыт 
файл формата карточки библи.фмт, определением кото- 
рого вы сейчас и займетесь. 


Выберите функцию создания формы карточки 


Обратите внимание на сообщения, появившиеся на 
экране. В верхней его части выведено сообщение «ВЫБОР 
ФУНКЦИИ», а в нижней — меню функций, которые мож- 
но выполнить при определении формата карточки: 

Э — создание или коррекция формы карточки с воз- 
можностью разметки всех ее полей (Э вводится в верхнем 
регистре); 

П — определение формата избранного поля; 

У — удаление поля из формы карточки; 

Ф — задание основного формата печати карточек; 
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Д — запись созданного или скорректированного файла 
формата на диск; | 
М — возврат в основное меню. : 7 

Введите команду Э при нажатой клавише верхнего 
регистра (ВПДР). 


Ознакомьтесь с меню режима коррекции экрана 


На экране — очередное меню, соответствующее состоя- 
нию «КОРРЕКТ. ЭКРАНА» (в нашем случае — создания 
экранной формы карточки) : 

"С (или <=) — перемещение курсора влево на одну по- 
ЗИЦИЮ; 
"Д (или >) — перемещение курсора вправо на одну по- 
зицию; 


"Е (или т) — перемещение курсора вверх на одну строку; 
и 

Ь (или |1) — перемещение курсора вниз на одну строку; 
“Ж, "Г — соответственно вставка и удаление колонки; 
"Н, "Ы — соответственно вставка и удаление строки; 


"В — ввод символа— разделителя полей карточки; 
"П — печать формы карточки. 


Создайте структуру карточки 


` Для определения структуры карточки вам необходимо 
предварительно решить, какие данные, какой длины и в 
какой последовательности будут храниться в карточке, 
Допустим, вы ограничились такими сведениями о книге 
в вашей домашней библиотеке: сведения об авторстве, на- 
звание книги и год издания и решили расположить эти 
данные в полях, как показано ниже. 





В состоянии «КОРРЕКТ.ЭКРАНА» начинайте размет- 
ку полей карточки. С этой целью переместите курсор 
в крайнюю левую верхнюю позицию рабочей области экра- 
на, после чего с помощью команды ”В проведите гори- 
зонтальную линию необходимой длины. Далее сместите 
курсор на три строки вниз, верните его в крайнюю левую 
позицию экрана и проведите вторую линию той же длины. 
Таким же образом проведите на экране и третью горизон- 
тальную линию. Перемещая курсор соответствующим об- 
разом, проведите вертикальные линии с помощью симво- 
ла <!». В результате будет получена экранная форма кар- 
точки, которую при желании вы можете распечатать 
с помощью команды "“П. Результат такой печати пред- 
ставлен ниже, 





КАРТИН (ФАЙЛ), ФАЯЛ = выбли, фмт КОРРЕКТ, ЭКРАНА 


ЕЕ Е ЕАН НннчНнчная 
: : 
ами 
р ! : 
Пе ееееееььееееееачеьячячт+ 


КУРСОР: цтрл+ (С=ЛЕВ , д=ВПРАВ,Е=ВВЕРХ ,Ь=ВНИЗ) 


КОР, ;цтрл+ (К=ВСТ.КОЛ,Г=УД.КОЛ; Н=ВСТ. СТРОКУ ,Ы=УД., СТР 
| В=СИМБОЛ-РАЗДЕЛИТЕЛЬ, П=ПЕЧАТЬ) , ЗАТЕМ" есц" 





Завершив разработку формы карточки, нажмите кла- 
вишу ЕЗС. В результате вы вернетесь в меню «ВЫБОР 
ФУНКЦИИ», 


Ознакомьтесь с меню определения 
полей карточки 


Введите команду П, после чего осуществится переход 
в состояние «ОПРЕДЕЛ.ПОЛЯ». Ознакомьтесь с новым 
меню, выведенным в нижней части экрана: 
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Н — задание символа-идентификатора, которым запол- 
нится поле по окончании его создания, а также двухбук- 
венного наименования для последующих ссылок на это 
поле; 

И — задание режима индексирования слов поля, т. е. по- 
метки тех слов, которые будут просматриваться при вы- 
полнении поиска в картотеке на совпадение с ключевым 
словом; 

3 — введение текста заголовка, поясняющего хранящиеся 
в поле данные; 

С, К — задание позиции соответственно левого верхнего 
и правого нижнего углов создаваемого поля. 


Определите поля карточки 


Введите команду Н и в ответ на соответствующий за- 
прос введите символ-идентификатор (например, А) и сразу 
же после него — двухбуквенное наименование поля, на- 
пример НА. Далее введите с помощью команды 3 текст 
заголовка поля, например Название:. Нажимая клавишу 
И, установите режим индексации слов ВСЕ, что соответ- 
ствует режиму индексации всех слов в тексте поля. Затем 
переместите курсор в левый верхний угол первого поля 
карточки на экране и нажмите клавишу С, зафиксировав 
таким образом начало поля. Переместите курсор в пра- 
вый нижний угол поля и с помощью команды К зафикси- 
руйте конец создаваемого поля. На экране появится соз- 
данное поле с заголовком и символом-идентифика- 
тором. 

В конце нажмите клавишу ЕЗС. 

Аналогичным образом определите второе поле, задав 
идентификатор Б, наименование поля АВ и введя заголо- 
вок Автор:. При создании третьего поля задайте иденти- 
фикатор Г, наименование поля ГО и заголовок Год изд.:. 
В результате на экране будет создана структура 
карточки. 
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КАРТИН (ФАЙЛ) ‚ФАЙЛ =  вибли.фмт ВЫБОР ФУНКЦИИ 


НЕЕ ЕЕ ЕЕ ЕЕ © 
!Названмые: ааааааааааааааааазаааааааааааааааааааааааааа ! 
! ааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааазааааааааааа ! 
НЕ еее + 
! Автор: 'Год изд. ГРРЕРРГРРРГГГ ! 
имя 


Э=КОР. ЭКРАНА, П=кОР. /СОЗДАНИЕ ПОЛЯ, У=УДАЛИТЬ ПОЛЕ, 
ф=ФОРМАТ ПЕЧАТИ 

ВЫХОД: "Д"=Ф-Л НА ДИСК, В МЕНЮ -—"М" 

УКАЖИ КОД ФУНКЦИИ: 





Задайте формат печати карточки 


Завершите определение структуры карточки заданием 
формата распечатки картотеки. Для этого введите в со- 
стоянии «ВЫБОР ФУНКЦИИ» команду Ф и после появ- 
ления на экране параметров формата печати с помощью 
команды З измените число записей на странице, введя 
цифру 5. Затем нажмите клавишу ЕЗС и в конце — Д для 
записи созданного файла на диск. 


5.4. ЗАПОЛНЯЕМ КАРТОТЕКУ ДАННЫМИ 


Допустим, список книг в вашей домашней библиотеке 
начинается следующим перечнем: 

1. Пушкин А. С. Собрание сочинений в 10 томах, 
1959—1962. 

2. Мейлах Б. Жизнь Александра Пушкина. 1974. 

3. Пушкин А. С. Стихотворения и поэмы. 1976. 

4. Новиков И. А. Пушкин в Михайловском. 1982. 

5. Пушкин А. С. Сочинения в 3 томах. 1985—1986. 

Теперь занесите эти данные в картотеку, формат кото- 
рой уже вами определен, соблюдая указанный ниже поря- 
док работы, 
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‚ Определите файл данных 


’ В основном меню установите функции: главную — «Дан- 
‘ные», вторичную — «Создание». Введите команду Фи ука- 
жите имя файла данных библи. 


Вызовите меню создания данных 


Нажмите клавишу Е$С, а затем введите команду’ В 
(выполнить). В нижней области экрана появится меню, 
из которого вам пока потребуются команды: 

%® ДОБАВИТЬ — включение в картотеку новых карточек 
при создании или расширении картотеки; 

% КОРРЕКТ — коррекция содержимого изображенной на 
экране карточки; 

% УДАЛИТЬ — удаление изображенной карточки при на- 
жатии клавиши ЕТ; 

%® ПЕЧАТЬ — запись выборки карточек на диск или вы- 
вод на печатающее устройство; 

%®Ф СОХРАН — запись введенных карточек в картотеку 
на диске; 

Ф МЕНЮ — возврат к основному меню. 

Все перечисленные команды вводятся двумя первыми 
буквами с последующим автоматическим расширением 
слова команды. 


Введите данные и проконтролириуйте их ввод 


Введите команду ДО, после чего на экране появится 
структура карточки и курсор переместится в начало пер- 
вого поля карточки, в которое введите текст Собрание 
сочинений в 10 томах. Закончив ввод, нажмите клавишу ЕТ. 
Произойдет переход к очередному полю, в которое введите 
Пушкин А. С. В третье поле занесите 1959—1962. В кон- 
це нажмите клавишу Е$С, а затем введите команду С 
для записи карточки в буфер оперативной памяти. При 
этом осуществится переход к следующей карточке. 

Аналогичным образом заполните остальные карточки, 
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Для контроля результатов ввода воспользуйтесь команда- 
ми просмотра картотеки, приведенными в параграфе 5.2. 
При необходимости распечатки сформированной картотеки 
введите команду ПЕ. Результат печати первой страницы 
с пятью первыми карточками приведен ниже. 


О а и и аи ин 
‚Аанвание: Собрание сочиненый в 106 томах 


НН 
Автор: Пушкин А.С, : '!Год мзд. 1959-1962 ! 
О и ива 
О О а ааа мы 
!Названые: Жизнь Александра Пушнына 1 
1 7 
о аччя+ 
!Автор: Мейлах Е. Гоа мвд, 1974 ! 
Еее +++ +++4++++ 
и ии 
!Названме: Стихотворения м поэмы | 
1 т 
Сечь 
!1Автор: Пушкин А.С. 'Гра изд. 1976 | 
а а ина 
Неее еее 
'Названме: Пушкин в Михайловском ! 
1 ь й 1 
а аяччячачя 
Автор: Новиков И,Й, 'Год изд, 1982 : 
аи 
ие 
о зааныея Сочинения в $ томах . 
1 
А И 
‘Автор: Пушкин А.С. 'Год изд. 1985-1986 \! 
Неее еее 





По мере необходимости 
проведите коррекцию карточек 


При обнаружении ошибок в какой-либо карточке, ис- 
пользуя команды просмотра картотеки, выведите содер- 
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жание этой карточки на экран. Затем введите команду 
КО и проведите коррекцию указываемого дополнительно 
поля. 

Для удаления карточки целиком выведите ее на экран, 
введите команду УД и нажмите клавишу ЕТ, 


5.5. ПОЛУЧАЕМ СПРАВКУ ИЗ КАРТОТЕКИ 


Для получения из картотеки той или иной справочной 
информации придерживайтесь наших рекомендаций и ни- 
жеследующего порядка действий, 


Установите режим поиска 


Установите функции основного меню: главную — «Дан- 
ные», вторичную — «Поиск». Введя команду Ф, задайте 
имя файла вашей картотеки — библи. После нажатия 
клавиши Е$С введите команду В (выполнить). В резуль- 
тате на экран будут выведены первая карточка, храня- 
щаяся в картотеке, служебная информация в верхней 
части экрана и меню команд в нижней его части, как это 
показано ниже, 


————- 


картинспоиск» ‚ФАЙЛ за: вибли, фыл ‚ВЫВОЙ 
| УРВЕ, © Запись 1 3 5. 
+++ ИИ ИИ +++ 
'Названые; Собрание сочиненый в 10 томах ; 
р 1 
И ААА ИАА АИ ИИА 
'Авторё Пушкин А.С. 'Год мзд. 1759-1962 ! 
СИ И ЗИ СМС ЗИ И ЗВ Е И ЗИ И аа 





ВЕОЙ КОМАНДЫ # . 
МАСКА; ВЫБОР ; ВКЛЮЧАЯ; КРОМЕ ; ИСТОРИЯ; ВОЗВРАТ; СБРОС; СПИСОК: 
ДОБАВИТЬ ДУБЛЬ: КОРРЕКТ; УДАЛИТЬ} ВВОД; ПИСАТЬ: ФОРМАТ: ПЕЧАТЬ: 


СОХРАН; МЕНЮ 
ТЕКСТ: цтрл+ (= 1ЗАП,Ц=ПОСЛ, А= возв, Ф=ВПЕР; 
КОМ; Б=УДАЛИТЬ, Х=ВОЗВ, НА сим) 
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Обратите внимание! Служебная информация включает имя файла 
данных картотеки библи.фил, число карточек в ней и порядковый 
номер той карточки, которая отображается_в данный момент на 
экране в виде сообщения "Запись 1 из 5”. "Уровень 0” соответствует 
исходной выборке, в которую включены все хранящиеся в картотеке 
карточки. * 


Просмотрите вашу картотеку 


Рекомендуем вам просмотреть хранящуюся на гибком 
магнитном диске картотеку. При ограниченном ее объеме 
«перелистывание» карточек — наиболее простой способ 
получения нужных сведений. Для просмотра картотеки 
пользуйтесь следующими командами из отображаемого на 
экране меню: 

"Ф — переход к следующей карточке; 
“А — возврат к предыдущей карточке; 
“Р — переход к первой карточке; 

“Ц — переход к последней карточке. 


Распечатайте содержимое картотеки 


При желании вы можете распечатать содержимое кар- 
тотеки вашей домашней библиотеки. При этом будет ис- 
пользован формат печати, который вы задали по оконча- 
нии определения структуры карточки еще до ввода дан- 
ных в картотеку. Вспомните, единственное отклонение от 
стандартного формата печати состояло в размещении пяти 
карточек на одной странице. Введите команду ПЕ (пе- 
чать) и после появления на экране меню, предлагающего 
вам уточнить режим печати, нажмите клавишу Е$С, а за- 
тем введите команду В (выполнить). В результате вы по- 
лучите твердую копию содержимого картотеки вашей до- 
машней библиотеки. Первая страница распечатки соот- 
ветствует приведенной на стр. 212. 


В чем суть режима поиска? 


Пакет КАРТ1715 предоставляет вам возможность поис- 
ка данных в картотеке. Поиск производится по образцу 
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(ключевому слову), вводимому пользователем. В основ- 
ном режиме поиска с образцом. сравниваются. лишь 
‘индексированные слова. В вашем случае при определении 
структуры карточки вы установили режим, в котором все 
вводимые в картотеку слова подвергались индексирова- 
нию, т. е. все слова будут просматриваться при поиске. 

Поиск вы можете осуществлять как локальный в рам- 
ках одного из полей карточек, так и глобальный по всем 
без исключения полям. 

Для последующего выбора ключевых слов поиска 
уясните те полезные эффекты, которые могут быть полу- 
чены при использовании специальных символов ? и -|-. 
Символ ? соответствует любому символу в указанной по- 
зиции ключевого слова. Символ -|, стоящий в начале клю- 
чевого слова, допускает любую последовательность сим- 
волов, примыкающую к слову слева, а символ -| в конце 
ключевого слова — произвольное его продолжение. 

Уясните еще одно важное понятие — уровень выборки. 
Исходная совокупность карточек является выборкой уров- 
ня 0. В результате выполнения первой операции поиска 
будет сформирована выборка уровня 1, в которую войдут 
карточки с данными, удовлетворяющими заданному кри- 
терию поиска. Текущая выборка может быть вновь под- 
вергнута операции поиска с получением выборки уровня 2 
ит. д. КАРТ!715 позволяет достигать при поиске уров- 
ня 99. | 

Содержание текущей выборки по вашему желанию мо- 
жет быть просмотрено на экране, выведено на печать или 
записано в новый файл данных. 


Ознакомьтесь с основными командами поиска 


©®@® Для начала рекомендуем вам освоить три основ- 
ные команды поиска: 

Ф ВЫБОР — из текущей выборки формируется новая 
выборка, включающая карточки, в которых обнаружено 
совпадение с введенным ключевым словом; 
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%® КРОМЕ — из текущей выборки удаляются карточки, 
в которых обнаружено совпадение с ключевым словом; 
® ВКЛЮЧАЯ — к текущей выборке добавляются новые 
карточки из исходной выборки, в которых обнаружено 
совпадение с ключевым словом. 

При выполнении этих трех команд согласно подсказ- 
кам КАРТ!715 вам вначале надо будет ввести двухбуквен- 
ное наименование поля, в котором будет производиться 
поиск, затем — символ-разделитель ”/” и в конце — клю- 
чевое слово. Если вы намереваетесь провести глобальный 
поиск (по всем полям карточек), то наименование поля 
опустите. 
®ФО@ Те же данные вам следует ввести и при реализа- 
ции еще одной полезной команды — СПИСОК, в резуль- 
тате выполнения которой на экран выводится список слов, 
соответствующих заданному ключевому слову. 
® ФО Полезными для вас могут также оказаться и та- 
кие вспомогательные команды: 

%®Ф ИСТОРИЯ — на экран выводятся список выполненных 
команд поиска, наименования использованных при этом 
полей карточки и ключевых слов, а также число карточек 
на каждом уровне выборки; 

® ВОЗВРАТ обеспечивает возврат к предыдущей вы- 
борке; 

%Ф СБРОС возвращает к исходной выборке уровня О0. 

Все перечисленные выше команды вводятся первыми 
двумя буквами их наименований. КАРТ1715 распознает 
введенную команду и автоматически расширяет ее наиме- 
нование вправо. 


Произведите поиск в картотеке 


Допустим, вы желаете получить список названий книг, 
автором которых является Александр Сергеевич Пушкин, 
Если пакет КАРТ1715 находится в состоянии «Поиск», то 
введите команду ВЫ. Далее введите двухбуквенное на- 
именование поля ав, предназначенного для хранения све- 
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дений об авторстве издания, затем — символ "”/”, после 
чего — ключевое слово Пушкин. После нажатия клавиши 
ЕТ на экран будет выведена первая карточка из получен- 
но: выборки, а в верхней служебной области экрана вы 
обнаружите сообщение: «Уров.1: запись 1 из 3». Цифра 3 
указывает число карточек, вошедших в выборку, сформи- 
рованную в результате первой операции поиска. 

Распечатайте карточки из полученной выборки, выпол- 
нив команду ПЕ, как это пояснялось выше. В результате 
вы будете иметь нижеследующий документ, 










ия 
'Название: Собранме сочинений в 30 томах- т 
! ы Е т 
О ЗО И В В В О В а ани 
'Автор: Пушкин А. ба 'Год изд. 1959-1962 \! 
О ии 
Еее ЕееЕаачачачаччеччячячячяч+ 
!Названые: Стихотворения и позмы : 
у Р ; В 
НЕЕ Неее + 
'Автор: Пушкин &,С. 'Год мзд. 1976 .: ! 
О О О авы 
О В О О и ли ав 
!Названые: Сочинения в % томах } 
1 * 1 
О О ЗВ а аня 
!1Автор: Пушныын А.С. вк: !'Гад мзд, 1985-1986 ! 


вы 


Сравните его с исходной выборкой картотеки, приве- 
денной на стр. 212. 

Продолжайте поиск, поставив перед собой цель вы- 
явить из выборки те карточки, в которых год издания книг 
относится к 1980-м годам. Для этого вновь введите коман- 
ду ВЫ (ВЫБОР), а затем го/198?--. В выборку уровня 2 
войдет лишь одна карточка, 
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КАРТИН (ПОИСК) ‚ФАЙЛ = а:библи. фил ВЫЕОД 
УРОВ. 2 : ЗАПИСЬ 1 ИЗ 4 Е 
НЕ Ееееччччч++++ 
Название: Сочинения в $ томах 1 


О 
Неее чачнч++ 


'Автор: Пушкин А.С. 'Год мзд. 1985-1986 \! 
Не ееееечеееееееееччечечеечьчяч+ч++++ 








Теперь попробуйте расширить текущую выборку, вклю- 
чив в нее карточки, содержащие наименования книг, по- 
священных А. С. Пушкину. С этой целью введите коман- 
ду ВК (ВКЛЮЧАЯ) и затем на/Пушкин--. Ниже приве- 
дена полученная в результате такого  трехступенчатого 
поиска выборка уровня 3. 


еее еее +++ 
'Название: Жизнь Аленсандра Пушкина 1 
у 1 
НЕЕ +++ ++++4+++. 
'Автор: Мейлах Б. 'Год мзд. 1974 | 
НЕ еечеечечеьячч++++++ 
еее + 


'Названиые: Пушкин в Михайловском р 
1 1 


и а 
'Автор: Новиков И.А. 'Год изд. 1982 ! 
Е ЕЕ еее чччеееечччечч+++ 


Нее ееееееееечячеечечеечччьньч+++ 
Название: Сочинения в $ томах : 
1 О 
Еее + 
'Автор: Пушкин Й.С. 'Год изд. 1985-1986 ! 
а 





Если вы захотите оставить в этой выборке только те 
карточки, в которых год издания предшествует 1980-му, 
то введите команду КР (КРОМЕ) с продолжением 
го/198? -|--. В результате будет сформирована выборка 
уровня 4, состоящая лишь из одной карточки, 
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' КАРТИН (ПОИСК) ‚ФАЙЛ = а:выбли. фил вывод 

УРОВ. 4 : ЗАПИСЬ 1 ИЗ 1 

4+4++++++ Е ЬЬЬЕННЬ. 
Вова Жизнь Александра Пушкина | 


у 
ИРА ИАН ВЫ 
Автор: Мейлах Е. Год изд. 1974 | 
ааа 





Рекомендуем вам ввести команду ИС и проанализн- 
ровать выведеную на экран «историю» операций поиска. 










КАРТИН (ПОИСК) ‚ФАЙЛ = а: быбли. фил выЕЮй, 
НОВЫЙ УРОВ. 4. ФАЙЛ СОДЕРЖИТ 5 ЗАПИСЕЙ. 


УРОЕ. 1 : выЫБОР ав/пушньын - $ НАЙДЕНО ЗАПИСЕЙ 
УРОЕ. 2 : выБОР го/1987?+ - 1 НАЙДЕНО ЗАПИСЕЙ 
УРОЕ. 3 : вкЛЮЧАЯ на/пушкин+ - $ НАЙДЕНО ЗАПИСЕЙ 
УРОЕ. 4 : крОмЕ го/1987?+. - 1 НАЙДЕНО ЗАПИСЕЙ 





В завершение введите команду СБ и вернитесь к ис- 
ходной выборке уровня 0. 

Для освоения команды СПИСОК введите сначала СП, 
а затем ав/???--, В результате на экран будет выведен 
список фамилий авторов книг вашей домашней библио- 
теки. 


КАРТИН (ПОИСК) ‚ФАЙЛ = а:быбли. фил ВЫВОД 
=ненненееы ИНДЕКС: я=чеяняная 


мейлах 
новиков 
пушкин 





5.6. ОБЩАЯ СПРАВКА О КАРТ! 715 

Материалом этого параграфа вы будете пользоваться 
как справочным. В табл. 5.1 сведены основные команды 
пакета прикладных программ КАРТ!715, причем сгруппи- 
рованы они в зависимости от выбранного меню. 
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Таблица 5.1 
Команды управления КАРТ1715 





Клавиша Назначение команды 





Основное меню главных и вторичных ‘функций 


| Смена главной функции. На экране отображается 
смещением стрелки-указателя функции в очередную 
позицию меню главных функций 


В Смена вторичной функции. Отображается смещением 
стрелки-указателя в очередную позицию меню вторич- 
ных функций 


Ф Инициализация запроса ввода имени входного файла. 
Ввод имени завершается нажатием клавиши ЕТ 


Ы Инициализация запроса имени выходного файла при 
реализации функции копирования файла 


д Смена дисковода перед последующей операцией 
чтения или записи файла на гибкий магнитный диск 


Е$С Переход в промежуточное меню: С — сменить функ- 
цию; В — выполнить; К — конец работы 


Промежуточное меню при выходе из основного меню 


С Возврат к основному меню для повторения или 
смены функций 

В Выполнение функций, определенных в основном 
меню 

К Конец работы в пакете КАРТ!715 с выходом в опера- 


ционную систему 


Предварительное меню создания (коррекции) файла 
формата карточки 


э Переход в меню создания (коррекции) экранной 
формы карточки. Буква Э вводится в верхнем 
регистре 
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Клавиша 


%Х, 


П 


Ен № < 





Назначение команды 





Переход в меню создания (коррекции) структуры 
поля карточки. При создании нового поля КАРТ!|715 
сразу же запрашивает однобуквенный идентификатор 
и двухбуквенное имя поля. При коррекции структуры 
поля запрашивается только его идентификатор 


Удаление поля в структуре карточки. Запрашива- 
ется идентификатор удаляемого поля 


Переход в меню определения основного формата 
печати карточек 


Запись созданного (скорректированного) файла фор- 
мата карточки на гибкий магнитный диск 


Возврат в основное меню без изменения файла 
формата 


Меню создания (коррекции) экранной формы карточки 


"С, ев 


"Л, "Д, и ® 


"К 
>. 


И И, 


- 





"Е, 4 
"Ь, } 
"В 


и р '< 
и Г 
и Н 
п Ы 
и П 


Смещение курсора влево на один символ. При ис- 
пользовании функциональной клавиши -- возможна ав- 
тогенерация ввода 


Смещение курсора вправо на один символ 
Смещение курсора вверх на одну строку 
Смещение курсора вниз на одну строку 


Ввод символа — разделителя полей карточки по 
горизонтали. Последовательный ввод команды приво- 
дит к появлению на экране: *, < >>, ч—>, < — > 
ит. д. В последующем при распечатке карточек предо- 
ставляется возможность выбора в качестве символа- 
разделителя --, +, — или пробела 


Вставка дополнительной колонки в поле 
Удаление одной колонки из поля 
Вставка дополнительной строки в поле 
Удаление одной строки из поля 

Печать экранной формы карточки 
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Клавиша 


Е$С 





Назначение команды 


Возврат в предварительное меню создания (коррек- 
ции) файла формата карточки 


Меню создания (коррекции) структуры поля карточки 


З 


Н 
Е$С 


Инициализация запроса ввода текста заголовка, 
помещаемого в начало поля. В ответ на запрос вво- 
дится заголовок, поясняющий назначение данного поля 


Задание режима индексации слов поля. При нажатии 
клавиши И чередуются режимы: 


НЕТ — все слова поля не индексируются; 


ВЫБ — при вводе или редактировании текста 
поля предоставляется возможность выборочно 
индексировать отдельные слова с помошью 
команды И (при нахождении курсора в выбранном 
слове); при переходе к очередному слову ин- 
дексация автоматически сбрасывается; 


АВТО — при вводе (редактировании) поля пре- 
доставляется возможность снимать индексацию 
слов с помощью команды И, которая первона- 
чально устанавливается автоматически; 


ВСЕ — все слова поля автоматически индексиру- 
ются, возможности снятия индексации не предо- 
ставляется 


Фиксация начала поля (ряда и колонки на экране). 
Предварительно курсор устанавливается в левый верх- 
ний угол поля 


Фиксация конца поля. Предварительно курсор уста- 
навливается в правый нижний угол прямоугольника 
поля. После фиксации начала и конца поля оно авто- 
матически заполняется ранее выбранным идентифика- 
тором с помещением в начало поля введенного заго- 
ловка 


Замена двухбуквенного имени поля 


Возврат в предварительное меню создания (коррек- 
ции) файла формата карточки 
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Клавиша Назначение команды 





Меню определения основного формата печати карточек 


Р Задание числа строк на странице 

С Определение режима перехода к печати следующей 
страницы 

В Задание числа пустых строк от верхнего края листа 
до текста 

Л Задание числа отступов от левого края листа 

3 Задание числа карточек, распечатываемых на одной 
странице 

П Задание числа строк — пропусков между соседними 


карточками 


Е$С Переход в предварительное меню создания (коррек- 
ции) файла формата карточки 


Объединенное меню функций создания (коррекции) 
и поиска данных в картотеке 


"Р Переход к первой карточке картотеки 

"Ц Переход к последней карточке картотеки 

ТА Возврат к предыдущей карточке 

"Ф Переход к следующей карточке 

"Ь Удаление набранной команды 
"Х, =<- Смещение курсора в набранной команде на один 


символ лево 


до Добавить. Ввод текста в поля новой карточки, 
добавляемой к картотеке. При вводе и редактировании 
текста поля используется локальное меню, выводимое 
в нижней части экрана. Переход к очередному полю 
обеспечивается нажатием клавиши ЕТ. Ввод заверша- 
ется нажатием клавиши ЕЗС с переходом в промежу- 
точное меню: С — сохранить данную карточку в буфе- 
ре оперативной памяти; М — сбросить ввод; Р — вер- 
нуться к редактированию карточки 
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Клавиша 


УД 
ДУ 


ко 


со 


ВЫ 


КР 


ВК 


во 


СБ 


ИС 


СП 


ВВ 


ПИ 





Назначение команды 





Удалить. Удаление из картотеки текущей карточки 


Дубль. Дублирование текущей карточки с целью 
ее последующего редактирования 


Корректировать. Коррекция текста в текущей кар- 
точке 


Сохранить. Накопленные в буфере оперативной па- 
мяти компьютера изменения к картотеке записываются 
на гибкий магнитный диск 


Выбор. Из текущей выборки карточек образуется 
новая выборка, включающая только те карточки, в ко- 
торых обнаружено совпадение с заданным ключевым 
словом при просмотре индексированных слов указан- 
ного поля или всех полей карточек 


Кроме. Из текущей выборки карточек удаляются те 
из них, в которых обнаружено совпадение с ключевым 
словом 


Включая. В текущую выборку включаются карточки 
из исходной (уровня 0) выборки, в которых обнару- 
жено совпадение с ключевым словом 


Возврат. Возврат к предыдущей выборке со сбросом 
текущей 


Сброс. Возврат к исходной выборке (уровня 0) с по- 
терей всех выборок более высокого уровня 


История. Вывод на экран введенных команд поиска 
и числа найденных при этом карточек 


Список. Вывод на экран списка индексированных 
слов, совпавших с заданным ключевым словом 


Ввод. Ввод в картотеку данных из файла на гибком 
магнитном диске 


Писать. Запись текущей выборки в файл на диске 
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Клавиша Назначение команды 


МА Маска. Поиск данных повышенной сложности, запу- 
скаемый вводом подкоманд Выбор или Кроме. В отли- 
чие от обычного режима поиска просматриваются все, 
в том числе и неиндексированные, слова полей карто- 
чек 


ПЕ Печать. Распечатка или запись на диск карточек 
текущей выборки. С помощью локального меню можно 
скорректировать режим печати (записи), задать имя 
выходного файла 


ФО Формат. Предоставляется возможность замены ос- 
новного формата печати посредством указания имени 
другого заранее подготовленного файла формата 


МЕ Меню. Возврат к основному меню КАРТ|715 





5.7. ПРОВЕРЯЕМ СЕБЯ. 
КАК УСВОЕН КАРТ1715? 


Упражнения 


5.1. Как при коррекции формата карточки расширить 
ее поле на несколько позиций? 

5.2. Каким образом можно вставить в текст какого- 
либо поля карточки пропущенное при вводе слово? 

5.3. Выведите на экран и печать последнюю карточку 
из вашей картотеки. 

5.4. Как просмотреть содержание карточки из карто- 
теки большого объема, если вам неизвестно, в какой части 
картотеки находится искомая карточка? 

5.5. Можно ли при поиске данных в картотеке обеспе- 
чить просмотр неиндексируемых слов? 

5.6. Распечатайте содержимое картотеки по одному 
избранному вами полю карточки. 

5.7. Удалите вашу картотеку библи с магнитного диска. 


225 


Ответы к упражнениям 


5.1. В состоянии «КОРРЕКТ.ЭКРАНА» переместите 
курсор в выбранное вами поле и несколько раз подряд 
введите команду” Ж. 

5.2. В процессе редактирования содержимого карточки 
переместите курсор в позицию, начиная с которой вы на- 
мереваетесь вставить пропущенное слово. Затем выполни- 
те раздвижку текста поля посредством нажатия клавиши 
"ЖЖ. Далее введите в зарезервированное место вставляемое 
слово. Лишние пробелы при необходимости удалите с по- 
мощью команды"Г. 

5.3. В состоянии поиска данных введите команду "Ц, 
В результате на экране появится текст последней карточ- 
ки вашей картотеки. Печать карточки обеспечьте вводом 
команды ”П. Обратите внимание: в получаемую при этом 
распечатку войдет также служебная информация КАРТ1715. 

5.4. Воспользуйтесь операцией поиска, задавая в каче- 
стве образца текста ключевое слово, входящее только 
в данную карточку. Учитывайте при этом, что в основном 
режиме поиска просматриваются только индексированные 
слова карточек. 

5.5. Вы можете обеспечить при поиске данных просмотр 
и неиндексированных слов, для чего воспользуйтесь коман: 
дой МА с последующим выполнением обычной операции 
поиска. Имейте в виду, что такой режим поиска данных 
потребует больше времени. 

5.6. Предварительно создайте дополнительный файл 
формата карточки всего из одного поля. При работе с дан- 
ными в картотеке введите команду ФО, а затем с помощью 
команды Ф задайте имя файла дополнительного формата. 
В дальнейшем вывод на экран и печать будет произво- 
диться в новом формате, в котором предусматривается 
вывод лишь одного поля карточек. 

5.7. Находясь в ЗСР, удалите с диска файлы библи.фмт 
и библи.фил: а>ера библи.* ЕТ. 
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6 


СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ 
РЕЛЯЦИОННОЙ БАЗОЙ ДАННЫХ РЕБУС 


6.1. ДЛЯ ЧЕГО НУЖНА 
БАЗА ДАННЫХ? 


Попробуем разобраться 
в том, когда вам может по- 
требоваться создание базы 
данных и чем система уп- 
ПА равления базой данных от- 

| личается от других пакетов 
|| род программ вроде электрон- 
ной таблицы или электрон- 
ной картотеки. 


паи 
——_оы 


т 





База данных 


Когда говорят о базе 
данных, то под ней понима- 
ют совокупность взаимосвя- 
занных массивов данных, 
хранящихся в памяти ЭВМ. 
Такое или подобное опре- 
деление вы можете найти 
в работе [9] и других кни- 
гах, посвященных . базам 
данных. Например, база 
данных, в которой хранится 
информация о какой-либо 
организации, может содер- 
жать перечень ее подразде- 
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лений, штатное расписание, список сотрудников, данные’ 
о работах, проводимых в организации, и т. д. Вся эта раз-. 
нообразная информация составляет единую базу данных. - 


Система управления 
базой данных 


Прежде чем вы сможете воспользоваться информаци- 
ей, хранимой в базе данных, необходимо обеспечить ее 
ввод в память ЭВМ. Далее вам потребуется находить 
информацию в базе данных, обрабатывать ее тем или 
иным образом, выводить результаты обработки на дис- 
плей, печатающее устройство или в базу данных, допол- 
нять базу данных новой информацией. Всю эту работу 
выполняет система управления базой данных. 

У вас может возникнуть вопрос: чем система управле- 
ния базой данных отличается от любой другой програм- 
мы, обрабатывающей дисковые файлы? Принципиальное 
различие состоит в том, что система управления базами 
данных не зависит от той информации, которая хранится 
в базе данных. Если же вы написали программу, обраба- 
тывающую какой-то определенный файл, например, на 
языке Паскаль, то вам не удастся воспользоваться этой 
программой для обработки другого файла. 

Еще одна возможность, предоставляемая системой 
управления базами данных, связана с тем, что базой дан- 
ных можете пользоваться не только вы, но и ваши колле- 
ги. Естественно, что у каждого пользователя могут суще- 
ствовать собственные потребности в информации. Система 
управления базой данных позволит организовать для каж- 
дого пользователя доступ к интересующим его данным 
и избавит его от необходимости знать, какая еще инфор- 
мация хранится в базе данных. 

Воспользоваться этими возможностями системы управ- 
ления базой данных можно с помощью ее команд, после- 
довательности которых вы можете записать в командный 
файл на диск. Это позволит вам многократно автомати- 


228 


чески выполнять нужные действия по обработке базы дан- 
ных. Освоение команд системы управления базой данных 
равноценно освоению языка программирования. В работе 
[9] об этом сказано следующее: «Потребителей микро- 
ЭВМ пытаются убедить, что это некоторым волшебным 
образом не языки программирования, и поэтому пакеты 
программ управления базами данных рассчитаны на на- 
ивного и неопытного „неподготовленного” пользователя. 
На самом деле это такие же языки программирования, 
как и любые другие, и вы не решите с их помощью свои 
задачи, если не обладаете опытом и настойчивостью про- 
граммиста.». Тем не менее это не должно вас пугать. 
Освоение любого пакета программ требует больших или 
меньших затрат времени. Все зависит от вашего упорства 
и оптимизма. 


Что лучше — РЕБУС, ВАРИТАБ или КАРТ1715 
на Роботроне 17152 


Теперь попытаемся сравнить систему управления реля- 
ционной базой данных с электронной таблицей и электрон- 
ной картотекой. Начнем с электронной картотеки. Соглас- 
но работе [22] «диагноз» может быть следующим: ни на 
что, кроме картотеки, созданной по образу и подобию 
библиотечной, она не годится. Что касается электронной 
таблицы, то здесь дело обстоит несколько сложнее. Что 
в принципе невозможно сделать, используя этот пакет 
программ? Во-первых, электронная таблица не позволяет 
осуществлять выборку информации из таблицы, а во-вто- 
рых, невозможно произвести сортировку строк таблицы 
в соответствии со значениями некоторого столбца (напри- 
мер, упорядочить по алфавиту фамилии сотрудников в слу- 
чае расчета ведомости начисления заработной платы). 
С помошью пакета программ электронной таблицы вы 
можете обработать совместно столько таблиц, сколько 
сможете разместить в рабочем поле. Однако такие мани- 
пуляции напоминают попытку проникнуть в дом через 
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дымоход, когда никто не. мешает войти в открытую дверь — 
воспользоваться системой управления базой данных, ВИ 


К. какому. выводу мы с вами пришли? 


Все эти три пакета программ решают одну и ту же 
задачу — в том или ином виде они формируют и обраба- 
тывают таблицы. Однако делают они это с разным успе- 
хом. В этом плане наибольшими возможностями обладает 
РЕБУС. Это значит, что, пользуясь им, вы можете решить 
те задачи, которые позволяют решать и ВАРИТАБ, 
и КАРТ!715, а также более сложные. Расплата за уни- 
версальность РЕБУСа — большие затраты времени на его 
освоение. В конечном счете выбор пакета программ опре- 
деляется тем, что именно вам требуется сделать. Очень 
хорошо, если для решения задачи вам будет достаточно 
ВАРИТАБа или КАРТ!1715. Эти пакеты более удобны для 
пользователей, профессиональные интересы которых лежат 
в стороне от проблем программирования. Другое дело 
РЕБУС. Освоение и решение задач с применением этого 
пакета программ стоит куда больших усилий. Поэтому 
РЕБУС — средство, скорее, для профессиональных про- 
граммистов, чем для неподготовленных пользователей. 


6.2. ЧТО ЭТО ТАКОЕ -- РЕБУС? 


Происхождение РЕБУСа 


Если вас интересует возможность выбора системы 
управления базой данных, то на Роботроне 1715 ничего 
другого нет. Кроме РЕБУСа либо того, что может. назы- 
ваться по-другому, но подобно РЕБУСу является. ничем 
иным, как системой управления базой данных ЧВАЗЕ И, 
вы не найдете ничего ни лучше, ни хуже. Тем самым. наши 


организации — поставщики программного обеспечения ОП-. 


ровергают старую истину — насильно мил не будешь, 
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ОЯ 


Что касается метода получения РЕБУСа из ЧВАЗЕ ПИ, 
то он достаточно прост. В американском оригинале пере- 
водятся с английского языка на русский имеющиеся сооб- 
щения. В результате вы можете стать счастливым ‘облада- 
телем отечественного пакета программ вместе с докумен- 
тацией к нему [17]. 


Состав системы управления 
базой данных РЕБУСа 


РЕБУС поставляется на двух гибких дисках Таллин- 
ским научно-учебным центром. На первом диске записаны 
файлы, составляющие РЕБУС, на втором — файлы, пред- 
назначенные для выполнения контрольных примеров. Для 
работы с системой управления базой данных необходимы 
два файла с первого диска: КЕВО$.СОМ (занимает 
30 Кбайт дисковой памяти); КЕВИЗОУК.СОМ (40 Кбайт). 
Все остальные файлы не являются жизненно необходимы- 
ми для работы системы управления базой данных. 

Файл ВЕВОЗ$М$СО.ТХТ (44 Кбайт) позволит вам по- 
лучить помощь в использовании команд и функций систе- 
мы управления базой данных непосредственно во время 
работы с ней. 

Файлы  МАКЕТ.СОМ (14 Кбайт), 25СВМ.ОУГ, 
(20 Кбайт), РОЕМ.ОУГ (8 Кбайт) являются составными 
частями программы создания форм для организации вво- 
да/вывода информации. 

Командный файл КЗОКТ.СМО (4 Кбайт) предназна- 
чен для сортировки записей в порядке русского алфавита. 

Командный файл. ЗЕТ$.СМР (2 Кбайт) служит для 
установки начальных значений параметров системы управ- 
ления базой данных. 

Перечисленные выше файлы занимают на диске 
152 Кбайт. Это значит, что вы сможете разместить их 
все на одном диске вне зависимости от варианта испол- 
нения Роботрона 1715. 
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6.3. ПОСТАВИМ ЗАДАЧУ 


Определите нужную вам информацию 


Никакой компьютер не сможет помочь вам, если вы не 
знаете, какая помощь требуется и в чем она должна за- 
ключаться. Представьте, что вам пришлось стать главой 
некой организации, занимающейся разработкой программ- 
ного обеспечения, причем все сотрудники не знают ничего 
кроме Бейсика. Ситуация — достаточно традиционная. Как 
правило, она усугубляется тем, что «знатоки» Бейсика не 
хотят слышать ни о чем другом. 

Для начала вы решаете разобраться в том, что может 
дать вашей организации использование баз данных. Но 
заниматься таким делом без конкретной задачи бесполез- 
но. Самое простое — попробовать самому создать базу 
данных, в которой бы хранилась информация о самой орга- 
низации, необходимая вам лично в работе. 

Первое, что вы выясняете, — какие подразделения есть 
в организации и кто ими руководит. Немаловажно так- 
же, что делают эти подразделения, когда наступают сро- 
ки окончания работ, кто является заказчиком, сколько 
можно выплатить денег исполнителям за год и кто руко- 
водит работами. Что касается самих сотрудников, то надо 
знать фамилию, имя и отчество каждого из них, в каком 
из подразделений работает, какую должность занимает, 
какой оклад получает и в какой работе участвует. 

Таким образом вы определили состав хранимых дан- 
ных, которые впоследствии при необходимости всегда 
можно будет дополнить. 


Как выглядит база данных на бумаге? 


Если вы попытаетесь представить всю требующуюся 
информацию в одной таблице, то ее размеры, вероятнее 
всего, станут для вас не очень приятным сюрпризом. 
Кроме того, от вас потребуется огромное терпение, когда 
нужно будет заполнить эту таблицу. Ведь для каждого 
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ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ Должности 






































Код Наименование Код Код Наименование 
подраз- подразделения сотруд- долж- должности 
деления ника ности 
1 | Отдел бессистем-| 3 1 Ведущий инженер 
ного программи- 
рования 2 Старший инженер 
2 т АСУ чем| 4 3 Инженер-программист 
© 
1 ] 1 
| 
7 СОТРУДНИКИ 
Кол Код 
сотруд- Фамилия, имя, отчество подраз- | долж. Оклад о. 
ника деления! ности 
1 Иванов Иван Иванович 2 1 250 2 
2 Дубова Татьяна Петровна 2 3 130 2 
3 Кобрин Сергей Тимофеевич 1 2 150 1 
4 Петров Петр Петрович 2 1 250 3 
5 Дурова Юлия Сергеевна 1 3 130 1 
6 Сидоров Сидор Сидорович 2 1 250 3 
| 
1 РАБОТЫ ОБН ы 
Фонд К | 
Код Наименование Срок аа заря т. 
рабо- работы окончания АКаЗЧиЕ ботной И 
ты платы 





1 |Разработка пакета прог-| 31/12/88 г. | Завод им. | 4800 3 


рамм «Шлеп-Хлоп» 1 апреля 

2 [Разработка задумчивого| 30/06/89 г. | ПО 5400 4 
интерфейса к базе дан- «Февраль» 
ных 

3 Разработка АСУ 31/12/88 г. | Трест 6000 1 
производством Главщепка ре 





Рис. 6.1. Пример базы данных, представленной несколькими таблицами 
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сотрудника организации надо указать полностью наиме- 
нование отдела, в котором он работает, наименование ра- 
боты, в которой этот сотрудник принимает участие, а так- 
же всю информацию, относящуюся к этой работе. 

Вывод, к которому вы вскоре придете, заключается 
в том, что одна и та же информация будет многократно 
повторяться в таблице. Избежать этого вы можете, вос- 
пользовавшись несколькими таблицами, выделяя повто- 
ряющиеся элементы в отдельные таблицы. В результате 
вы получите нечто подобное тому, что представлено на 
рис. 6.1. 

Рассмотрим некоторые связи, существующие между 
таблицами в рассматриваемом примере. В таблице ПОД- 
РАЗДЕЛЕНИЯ в столбце «Код сотрудника» находятся 
значения, определяющие, кто из сотрудников организации 
руководит соответствующим отделом. Предположим, нас 
интересует, кто руководит отделом с кодом отдела 2. Вы- 
ясняется, что это некто, значащийся под кодом сотруд- 
ника 4. Выяснить, кто это, можно, обратившись к таблице 
СОТРУДНИКИ. В ней надо найти строку, в которой 
в столбце «Код сотрудника» записано 4. Тут мы обнару- 
живаем, что это Петров Петр Петрович. 

На рис. 6.1 все связи такого рода показаны стрелками. 
Что это нам дает? А то, что совершенно не обязательно 
одну и ту же информацию полностью дублировать везде, 
где она требуется. Достаточно поместить там тот элемент, 
который однозначно определяет всю совокупность данных. 
В рассматривавшемся примере значение в столбце «Код 
сотрудника» однозначно соответствует некоторому конк- 
ретному человеку. Поэтому можно использовать код со- 
трудника везде, где требуется указать, что речь идет о ка- 
ком-то конкретном человеке. Аналогично тому, как это 
делалось в таблице ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ, в таблице 
РАБОТЫ код сотрудника определяет руководителя работ. 

Приведенный выше анализ сильно упрощен. Ничего не 
говорится о том, какая информация, хранящаяся в базе 
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данных, будет нужна для решения каждой конкретной за- 
дачи. И вообще ничего не говорится о задачах, которые 
будут использовать базу данных. Тем не менее подобный 
анализ потребуется от вас до Того, как будет запущена 
система управления базой данных и вы приступите‘к со- 
зданию базы данных. В реальной ситуации на решение 
этих вопросов может быть затрачено несколько месяцев 
работы. 


6.4. НЕМНОГО ИЗ ТЕОРИИ 
РЕЛЯЦИОННЫХ БАЗ ДАННЫХ 


6.4.1. ЧТО НАЗЫВАЮТ 
РЕЛЯЦИОННОЙ БАЗОЙ 
ДАННЫХ? 


Таблица 


Человечество начало использовать таблицу для пред- 
ставления данных задолго до появления реляционных баз 
данных и сопутствующей им теории. Каждому из нас 
в своей жизни приходилось составлять ве одну таблицу, 
и едва ли кто-то отважится выразить свое непонимание 
по поводу того, что же такое таблица и как ею пользо- 
ваться. Использование таблиц позволяет представлять 
любые данные в обозримом виде и понятной форме. Таб- 
лица обладает следующими свойствами [11]: 

%®Ф каждый элемент таблицы представляет собой один 
элемент данных, повторяющиеся группы отсутствуют; | 
%Ф все столбцы в таблице однородные; это означает, что 
элементы каждого столбца имеют одинаковую природу; 
%« столбцам однозначно присвоены имена; 

%Ф в таблице нет двух одинаковых строк; 

Ф в операциях с таблицей ее строки и столбцы могут 
просматриваться в любом порядке и любой последова- 
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тельности безотносительно к их информационному содер“ 
жанию и смыслу. 


Реляционная база данных 


При работе с реляционной базой данных вам наверня- 
ка придется столкнуться с различной терминологией. Со- 
ответствие различных терминов вы можете найти в табл. 6.1, 
В дальнейшем для облегчения понимания будем пользо- 
ваться традиционной терминологией и той, которая при- 
нята в РЕБУСе, 

Таблица 6.1 
Соответствие терминов в теории и практике 
реляционных баз данных 


Теория реляционных Система управления базой 


Традиционные понятия баз данных данных РЕБУС 
Таблица Отношение Файл базы данных 
Строка Кортеж Запись 
Столбец Атрибут Поле 
Множество допустимых! Домен Тип и длина поля 
значений элементов 
столбца 


По своей сути реляционная база данных представляет 
собой несколько связанных друг с другом таблиц. Одна- 
ко никто, конечно, не заставляет вас делать несколько 
таблиц там, где может быть достаточно одной. Ваша за- 
дача заключается в определении состава столбцов каж- 
дой используемой таблицы и организации взаимосвязей 
таблиц, что обсуждалось уже в параграфе 6.3 при поста- 
новке задачи. 

Работа с системой управления реляционной базой дан- 
ных требует знания средств работы с таблицами. К этим 
средствам относятся восемь операций, которые должна 
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выполнять система управления реляционной базой данных 
для того, чтобы таковой называться по праву. Предла- 
гаем вам ознакомиться с тем, что они собой представляют. 


6.4.2. ОПЕРАЦИЯ ПРОЕКЦИИ 


Операция проекции позволит вам выделить из табли- 
цы один или более столбцов и получить вторую таблицу, 
содержащую только нужные вам столбцы. Обратившись 
к рис. 6.2, вы увидите, что получится, если из таблицы 
СОТРУДНИКИ (см. рис. 6.1) с помощью операции про- 


СОТРУДНИКИ РЕЗУЛЬТАТ ПРИМЕНЕНИЯ 
ОПЕРАЦИИ ПРОЕКЦИИ 





Код 





Ко 
подразделения | должности д 





подразделения должности 





2 1 

о 3 © 2 1 

1 2 | х 2 3 

2 1 о 
1 

1 3 

я 1 1 3 








Рис. 6.2. Выполнение операции проекции 


екции выделить столбцы «Код подразделения» и «Код 
должности». В исходной таблице СОТРУДНИКИ содер- 
жатся шесть строк, из них строки 2, 3, 5 уникальны, 
а строки 4, 6 повторяют содержание первой строки. Опе- 
рация проекции в ходе создания новой таблицы включает 
в свой состав только уникальные строки (2, 3, 5) исходной 
таблицы и один экземпляр повторяющихся строк (1,4, 6). 
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Смысл примера заключается в том, что в результате 
будет. получена таблица, в. которой будут перечислены 
коды подразделений и коды должностей, которые’ есть 
в этих подразделениях. 

Переходя от частного к общему, можно сформулировать 
следующее правило выполнения операции: результирую- 
щая таблица отличается от исходной тем, что она содер- 
жит только те столбцы, для которых выполняется опера- 
ция проекции. Кроме того, в результирующей таблице 
должны отсутствовать повторяющиеся строки. 


6.4.3. ОПЕРАЦИЯ 
ОГРАНИЧЕНИЯ 


Эта операция дает вам возможность выделить из таб- 
лицы те строки, которые удовлетворяют некоторому по- 
ставленному вами условию. При этом исходная таблица 
и таблица, являющаяся результатом, имеют одинаковый 
состав столбиов. 

Применим операцию ограничения к таблице СОТРУД- 
НИКИ (см. рис. 6.1). Выделим из нее строку, примени- 
тельно к которой значение в столбце «Оклад» равно 150 
(табл. 6.2). 

Таким образом, в результате выполнения операции огра- 
ничения вы получите новую таблицу, содержащую те же 
столбцы, что и исходная. Из исходной таблицы в резуль- 


Таблица 6.2 
Результат выполнения операции ограничения 























Код а Ь у Код Код о Код 
сотрудника амилия, имя, отчество и те клад | работы 
3 | Кобрин Сергей Тимофеевич 1 | 2 | 150 | } 





238 


тирующую переписываются только те строки, значения 
столбцов в которых удовлетворяют условиям, указанным 
в операции ограничения, 


6.4.4. ОПЕРАЦИЯ 
СОЕДИНЕНИЯ 


Эта операция позволит вам соединить две таблицы и по- 
лучить третью. Легче всего показать действие этой опера- 
ции на примере, приведенном в табл. 6.3 применительно 
к таблицам ПОЗДРАВЛЕНИЯ и СОТРУДНИКИ 
(см. рис. 6.1). 


Таблица 6.3 
Пример выполнения операции соединения 





























Код Наименование Код Фамилия, имя, Код Код 
подраз- подразделения сотруд- отчество долж- | Оклал | работы 
деления ника ности 

Отдел  бессис- Кобрин 
1 |темного програм- 3 | Сергей 2 150 1 
мирования Тимофеевич 
ел АС Петров Пет 
р) Отдел У чем 211 р р 1 250 3 
| попало етрович 














Таблицы, которые используются при выполнении опе- 
рации соединения, содержат два общих столбца: «Код под- 
разделения» и «Код сотрудника». Результирующая таблица 
содержит те столбцы, которые есть хотя бы в одной из 
таблиц. В нее будут записаны строки, полученные при- 
соединением строки из таблицы ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ 
к строке из таблицы СОТРУДНИКИ. Дополнительное 
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свойство, которым должны обладать соединяемые в рас- 
сматриваемом примере строки, таково: значения, находя- 
щиеся в столбцах «Код подразделения» этих двух таблиц, 
должны быть равны. То же самое условие должно выпол- 
няться в отношении столбцов «Код сотрудника» таблиц 
ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ и СОТРУДНИКИ. 

С учетом этих условий могут быть соединены строка 1 
таблицы ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ со строкой 3 таблицы СО- 
ТРУДНИКИ и строка 2 таблицы ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ со 
строкой 4 таблицы СОТРУДНИКИ. 

Таким образом получается, что операция соединения 
использует только те строки исходных таблиц, в общих 
столбцах которых содержатся равные значения. 

Если эту операцию применить к таблицам, не имеющим 
общих столбцов, то она будет эквивалентна операции пря- 
мого произведения, с которой вы ознакомитесь несколько 
позже, 


6.4.5. ПРОЧИЕ 
ОПЕРАЦИИ 


Отвлечемся теперь от нашего примера и рассмотрим 
остальные операции на абстрактных примерах. В них для 
обозначения столбцов будем использовать прописные ла- 
тинские буквы, а для обозначения значений в столбцах — 
строчные буквы с числовыми индексами. 

Примеры этих операций приведены на рис. 6.3. Они 
не более чем иллюстрируют действия операции на некото- 
ром конкретном примере. Если вас заинтересуют детали, 
то вам следует обратиться к литературным источникам 
[4, 12, 13], что позволит ознакомиться с математическим 
аппаратом, используемым в теории реляционных баз дан- 
ных [13], с системой управления реляционной базой дан- 
ных [4]. Если вам захочется получить достаточно полное 
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Рис. 6.3. Примеры выполнения операций деления, прямого произве- 
дения, пересечения, объединения и разности 


представление о состоянии теории реляционных баз дан- 
ных, то вам не обойтись без работы [12]. В каждой из 
этих книг вы сможете найти формальное описание опера- 
ций, рассмотренных выше. 


Э Заказ № 594 
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6.46. ЯВЛЯЕТСЯ ЛИ 
РЕБУС СИСТЕМОЙ 
УПРАВЛЕНИЯ 
РЕЛЯЦИОННОЙ БАЗОЙ 
ДАННЫХ? 


Сама по себе система управления реляционной базой 
данных РЕБУС напоминает, скорее, детский конструктор 
«Сделай сам». Если вы знаете, какой операцией хотите 
воспользоваться, то практическая ее реализация будет 
состоять в использовании некоторой последовательности 
команд РЕБУСа. Достаточно просто можно выполнить 
операции ограничения, соединения и прямого произведе- 
ния. Что касается остальных команд, то вам придется со- 
здавать командные файлы, которые выполняли бы эти 
операции. Так что знакомство с теорией, скорее, приведет 
вас в уныние при столкновении с РЕБУСом, чем поможет 
в решении задач. 

РЕБУС и ему подобные системы называют полуреля- 
ционными, частично реляционными и т. п. Если подходить 
с подобной точкой зрения, то автомобиль без рулевого 
управления можно назвать полуавтомобилем. 

Другое неудобство, связанное с использованием РЕ- 
БУСа, состоит в большом числе команд (62) и функций 
(14), не считая операций, что отнюдь не способствует 
ускорению освоения этого пакета программ. Ситуация 
становится для пользователя сравнима по удобствам с той, 
когда в упомянутом выше полуавтомобиле установлены 
микропроцессорная система управления движением, систе- 
ма речевого управления, система кондиционирования воз- 
духа и т. д. Однако что толку от всего этого, если ездить 
на нем можно только прямо. 

В работе [22] сказано просто, что, называя АВАЗЕ П 
(а значит, и РЕБУС) системой управления реляционной 
базой данных, желаемое выдают за действительное. Дру- 
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гой интересный факт заключается в том, что фирмы — раз- 
работчики программного обеспечения отказались от раз- 
работки систем управления реляционной базой данных для 
8-разрядных мнкроЭВМ, считая это технически невозмож» 
ным [22]. 

Тем не менее, какой бы несовершенной ни была эта 
система управления реляционной базой данных, опыт по- 
казал ее пригодность для решения большого числа прак- 
тических задач. 


6.5. РАБОТА С СИСТЕМОЙ УПРАВЛЕНИЯ 
РЕЛЯЦИОННОЙ БАЗОЙ ДАННЫХ РЕБУСа 


6.5.1. ЧТО 

НАДО СДЕЛАТЬ 
ПЕРЕД ЗАПУСКОМ 
РЕБУСа? 





Тилы данных, используемые в РЕБУСе 


К этому моменту нам известно, какую ннформацию 
и каким образом требуется хранить в базе данных. Но 
этого недостаточно для того, чтобы начать работу с систе- 
мой управления базой данных. В чем тут дело? 

Первое, о чем вам надо помнить, — это то, что систе- 
ма управления базой данных обеспечивает возможность 
использования ограниченного числа типов данных: сим- 
вольного, числового и логического. 

Данные символьного типа (обозначение в РЕБУСе — 
С) позволяют формировать, сохранять и обрабатывать по- 
следовательности символов — букв, цифр, знаков препи- 
нания, специальных символов. 
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Числовые данные (№) —это целые или вещественные 
значения, представленные в десятичной системе счисления. 
Они могут включать знак числа. Вещественные числа мо- 
гут содержать точку, отделяющую целую часть числа от 
дробной. Вы должны запомнить, что строка «123» и чис- 
ло 123 — разные вещи. 

Данные логического типа (Т.) позволяют представлять 
только два вида значений — ИСТИНА и ЛОЖЬ (ДА! 
НЕТ), 

Вернемся к табл. 6.1, к той ее части, которая касается 
РЕБУСа. Приведенные в ней элементы — файл базы дан- 
ных и поле — должны иметь имена. На вас ложится обя- 
занность дать имена всем файлам базы данных и полям, 
которые будут использоваться. 


Нмя файла базы данных 


Имя файла базы данных может содержать от одного 
до восьми символов. Допустимыми являются латинские 
буквы и цифры. Можно использовать и другие символы 
в имени базы данных. При этом действуют ограничения, 
налагаемые операционной системой на имя файла. 

Обратимся снова к примеру и дадим имена файлам 
базы данных, в которых будет храниться информация, 
представленная ранее в таблицах. Сделаем это в виде 
табл. 6.4. 


Имя поля 


Файл базы данных содержит одну или несколько запи- 
сей или не содержит их вовсе. Каждая запись состоит из 
одного или более полей. Каждому полю должно быть при- 
своено имя, включающее от одного до десяти символов — 
латинских букв, цифр, двоеточий. Имя поля начинается 
с буквы и не должно заканчиваться двоеточием. 
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Когда вами определены имена полей для записей каж- 
дого файла базы данных, остается сделать последний под- 
готовительный шаг. Вы должны установить типы данных 
для представления информации в полях записи и макси- 
мальное количество символов (для символьных данных) 








Таблица 6.4 Таблица 6.5 

Соответствие имен Описание структуры базы данных 

таблиц и имен файлов м 
базы данных Имя 
о Имя поля Тип | Длина 
РИ данных 
Имя таблицы бы 
данных 
БГУ Б1У:СОРЕ С 2 
ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ Р1\ В 
должности |ОЕЕ о 
МВК :ЕМО С 8 
\ВК:СО$Т С 20 
или цифр (для число- УКВК:ЕОМО М 5 
к а могут ЕМР: СОБЕ с 3 
ИН Ем, ВАБЗСОЬЕ |6 3 
ого. 

Доведем до конца ЕМР: МАМЕ © 30 
подготовку к вводу ПГУ:СОРЕ С 2 
описания структуры ба- ОЕЕ:СОРЕ С 2 
Е о 
ставим в видетабл. 6.5. УВК :СОРЕ с 2 

Теперь мы оконча- | ОРЕ ОРР:СОРЕ с 2 
тельно готовы к работе ОЕЕ:МАМЕ С 20 
с РЕБУСом. 
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6.5.2. ЗАПУСК 
РЕБУСа 


Произвести запуск РЕБУСа вы сможете только в том 
случае, когда загружена операционная система. Диск 
с РЕБУСом должен быть установлен в дисковод, который 
является текущим активным в данный момент времени. 
В противном случае вы должны сделать текущим актив- 
ным тот дисковод, в котором установлен диск с РЕБУСом. 

Если вы заменяли диски, то не забудьте произвести 
сброс дисковой системы. Для этого нужно одновременно 
нажать клавиши СТВЕ и С. Забывчивость в подобной си- 
туации может привести к потере результатов вашей 
работы. 

Теперь вы можете запустить РЕБУС, введя с клавиату- 
ры ВЕВО$ и нажав затем клавишу ЕТ. 

Далее РЕБУС попросит вас ввести текущую дату. Это 
будет сделано в виде 

ВВЕДИТЕ ДАТУ ИЛИ <ЕТ> 
(дДмм/ГГ): 

Ввести дату вы можете несколькими способами. На- 
пример, ввод в качестве даты |1 апреля 1988 г. может 
быть выполнен следующими способами: 

1/04/88 
14 88 
01.04.88 
01:4:88 

Ввод даты завершается нажатием клавиши ЕТ. Если 
вы просто нажмете клавишу ЕТ, не вводя дату, то будет 
автоматически установлена дата 00/00/00. 

После ввода даты будет выведено сообщение 

ВВЕДИТЕ 'НЕГР”, "НЕГР КЕВО$’ ИЛИ КОМАНДУ 

Появление точки в начале строки означает, что систе- 
ма управления базой данных готова к выполнению команд. 
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6.5.3. ВВОД 

ОПИСАНИЯ СТРУКТУРЫ 
ФАЙЛА БАЗЫ ДАННЫХ 
И ЕГО ЗАПОЛНЕНИЕ 





Ввод описания структуры файла базы данных 


Ввести описание структуры файла базы данных вы 
можете, воспользовавшись командой СКЕАТЕ. Ниже при- 
веден пример ввода описания структуры файла базы дан- 
ных ЕМР, определенной нами в табл. 6.5. 


. САЕЙТЕ 
ЕВЕДИТЕ ИМЯ ФАЙЛА: ЕМР 
ВВЕДИТЕ ФОРМАТ СОГЛАСНО ПРИМЕРУ: 
ПОЛЕ имя, тип, длина, ДЛИНА ДРРЕНОЙ ЧАСТИ 
ЕМР: СОРЕ,С,3 
ЕМР: МАМЕ ‚С, 30. 
Гу: СОФЕ,С, 2: 
ОРЕ:СОДЕ,С,$ 
ЕМР: ТАХ,М,5 
ИЯК: СОФЕ,С,2 


ЕВОД ДАННЫХ СЕЙЧАС? У 
ЗАПИСЬ 00001 


ЕМР: СОФЕ 1 

ЕМР : МАМЕ . ИВАНОВЕ ИВАН ИВАНОВИЧ 
ОГУ: СООЕ 

ОРЕ : СОЗЕ. 

ЕМР: ТАХ 

ИК: СООЕ 


ЗАПИСЬ 00002 





ЕМР: СОФЕ 1 


Если, введя команду СКЕАТЕ, вы не указали имя фай- 
ла базы данных, то РЕБУС запросит его ввод, как это 
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показано выше. Если файл базы данных с указанным 
вами в команде СВКЕАТЕ именем уже существует, систе- 
ма управления базой данных предоставит вам возмож- 
ность выбора одного из двух: уничтожить существующий 
файл базы данных и создать новый с указанным именем 
либо ввести другое имя для создаваемого файла базы 
данных. 

Когда вами указано имя создаваемого файла базы 
данных, РЕБУС начнет ввод описания его структуры. 
Сначала будет выведен номер очередного поля и курсор 
останется в той же строке. Теперь вы должны ввести 
описание поля в следующей последовательности: имя поля, 
его тип, максимальная длина поля. Для числового поля 
может быть указана длина дробной части. Эти элементы 
описания должны быть разделены запятыми. Ввод описа- 
ния очередного поля завершается нажатием клавиши ЕТ. 
Затем вы можете ввести описание очередного поля или 
завершить ввод описания структуры файла базы данных. 
Для завершения ввода описания структуры нажмите кла- 
вишу ЕТ в ответ на запрос ввода описания очередного 
поля. Это и было сделано в примере в ответ на запрос 
ввода описания седьмого поля. 


Заполнение файла базы данных 


Возможности команды СКЕАТЕ не исчерпываются вво- 
дом описания структуры файла базы данных. Завершив 
его, вы можете внести информацию в созданный файл базы 
данных. Впрочем, никто не торопит вас с этим. Система 
управления базой данных задаст вопрос: желаете ли вы 
сейчас ввести данные или нет? Если вы нажмете клави- 
шу М, то это будет означать отказ от такой возможности. 
Нажатие клавиши У позволит вам ввести данные, что 
и продемонстрировано в приведенном примере. 

Система управления базой данных выводит номер запи- 
си файла базы данных, в которую будет производиться 
ввод (ЗАПИСЬ 00001). Затем будет выведено имя пер- 
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вого поля, за которым ставится двоеточие. Курсор оста- 
нется в этой же строке. Теперь РЕБУС готов получить то, 
что вы. намереваетесь записать в это поле. Ввод данных 
в поле завершится по нажатию клавиши ЕТ. Затем РЕБУС 
выведет имя следующего поля и будет ожидать ввода 
данных в него. 

И так поле за полем, запись за записью вы будете 
заполнять файл базы данных. Как вы могли заметить, 
порядок запроса ввода данных в поля совпадает с поряд- 
ком их следования при вводе описания структуры файла 
базы данных. Завершить процесс заполнения файла базы 
данных вы можете только в момент, когда запрашивается 
ввод в первое поле очередной записи. Для этого вам до- 
статочно нажать клавишу ЕТ, не вводя больше ничего 
с клавиатуры. 


Проверьте состояние файла базы данных 


Всегда полезно убедиться в том, что вы потратили 
время не напрасно и не наделали ошибок. Простейший 
способ убедиться в этом показан ниже, 





. ЧЕ ЕМР 

. ОЕБРЬАУ ЭТАЧСТУКЕ 

СТРУЕТУРА ФАЙЛА: —А:ЕМР „ОВЕ 

ЧИСЛО ЗАПИСЕЙ: 00001 

ДАТА ПОСЛЕДНЕГО ОБНОВЛЕНИЯ: 29/07/88 

ПЕРЕИЧНАЯ БАЗА ДАННЫХ 

ПОЛЕ имя тип ДЛИНА ДРОЕНАЯ ЧАСТЬ 
001 ЕМА: СООЕ С 005 

со2 ЕМР : МАМЕ. | оо 

оо рГ/: СООЕ | 002 

©0904 ОРЕ: СОРЕ С со 

005 ЕМР: ТАХ м ео 

006 МАК: СООЕ | 002 

** ВСЕГО ** 00044 

. ОТЭРЬАУ АБЫ 

00001 1 ИВАНОЕ ИЕАН ИВАНОВИЧ ВИ 250 2 
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Системе управления базой данных неизвестно, с ка- 
ким файлом базы данных вы намереваетесь работать. 
«Объяснить» ей это можно с помощью команды ОЗЕ, за 
которой через пробел следует имя нужного вам файла 
базы данных. Ввод команды завершается нажатием кла- 
виши ЕТ. Теперь ничто не мешает вам полюбоваться на 
дело своих рук: 

%®Ф по команде РТЗРГАУ ЗТВОСТОВЕ на экран дисплея 
выводятся имя файла базы данных, с которым вы сейчас 
работаете, количество записей в нем, дата его последнего 
обновления и структура записи в нем; 

Ф по команде Р1ЗРГАУ АП, на экран дисплея будут 
выведены все записи, внесенные к этому времени в файл 
базы данных. 


Дополнение фойла базы данных 


Сколько бы вы ни внесли записей в файл базы данных, 
рано или поздно понадобится добавить в него еще что-то. 
Когда у вас возникает такая потребность, воспользуйтесь 
командой АРРЕМО. 


„ АРРЕМО 
ЗАПИСЬ 00002 


ЕМР: СОФЕ 2 

ЕМР; МАМЕ ДУЕОВА ТАТЬЯНА ПЕТРОЕНА 
ОГУ: СОЕ 

ОРЕ; СВОЕ 

ЕМР: ТАХ 

ИЕК: СОРЕ 


ЗАПИСЬ 0600 


ЕМР; СООЕ 1 





Если вы сравните примеры использования команд 
СВЕАТЕ и АРРЕМР, то обнаружите, что «поведение» 
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команды АРРЕМО аналогично тому, как «ведет себя» 
команда СВЕАТЕ, когда вы используете ее для заполнения 
файла базы данных. Поэтому не будем останавливаться 
на этом более подробно. 


6.5.4. ПОЧЕМУ ВАМ 
ПРИДЕТСЯ БОРОТЬСЯ 
С ОШИБКАМИ? 


Неизбежность ошибок 


Истории о том, к чему приводят ошибки в программах, 
достаточно часто можно встретить в специальной лите- 
ратуре по программированию. С появлением персональ- 
ных ЭВМ положение усугубилось различными проявления- 
ми компьютерного «хулиганства», от которого «достается» 
в основном базам данных. Конечно, трудно представить 
себе, что у нас кто-то сможет с помощью своей персо- 
нальной ЭВМ открыть счет в Госбанке на миллиард, дру- 
гой. Отставание в уровне развития средств вычислитель- 
ной техники спасает нас от неприятностей такого сорта. 

Однако не ошибается только тот, кто ничего не делает. 
При вводе данных в ЭВМ неизбежно будут возникать 
ошибки. А раз так, следует позаботиться, чтобы они не 
приводили к катастрофическим последствиям. Лучше всего 
обнаруживать и устранять ошибки сразу, в том месте, где 
ОНИ ПОЯВИЛИСЬ. 


Целостность базы данных 


Попробуем на примере выяснить, к чему может при- 
вести ошибка при вводе информации в базу данных. Об- 
ратимся для этого к рис. 6.1. Представим себе, что в таб- 
лице ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ в первой строке записан код 
сотрудника не 3, а 7. Как вы можете заметить, сотрудни- 
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Убтанодить 
О 
Уса 


о 
и ТАМ. СМИ 













Вывести 
осдеримоа 
Фабия 003Ы 
банных 







т ини 
Кальный` Код 
сопоисника 







И 
— | рЕйорЕи. смо 


ое 
ФЕТМАМЕ. СМР 

















Вбести код - К омандный 
подоазделения ВЕЛ т У сир 
Ввести! код = ов 

беижности ФЕТСОРЕЗ.СМО 










Вбести оллад [ — ломанбный 
СЕТ. Х. смо 
| Командный 
И 


Ввести коб о Х 
бЕ. ПЕ 4.СМО 


работы 


Ломандный 
Файл 
Внести запись |-1 | ИФГТЕЕМРОМО 
6 0080 банных 


Рис. 6.4. Схема алгоритма внесения записи о со- 
труднике 
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ка с таким кодом нет. В результате такой ошибки вы ни- 
когда не сможете узнать, используя базу данных, кто в ва- 
шей организации руководит отделом бессистемного про- 
граммирования. И это в лучшем случае. В худшем — руко- 
водителем этого отдела может «стать» любой сотрудник 
вашей организации. Все будет зависеть от того, каким 
образом обрабатывается информация из базы данных. 

Ситуация, о которой шла речь, означает, что связи 
между данными в базе нарушены. А коли так, то, следуя 
определению, такую совокупность данных нельзя назвать 
базой данных. К аналогичным последствиям могут при- 
вести ошибки в любой другой таблице. 

Существует, правда, вторая ситуация, когда вместо 
кода сотрудника 3 будет записано 2. Такую ошибку мож- 
но распознать и устранить, если вам известно, кто руко- 
водит отделом бессистемного программирования. 

Но вернемся к первому случаю и разберемся, как 
с ним можно бороться. Рассмотрим наши возможные дей- 
ствия на примере таблицы СОТРУДНИКИ, которая имеет 
наибольшее число связей с другими таблицами. Для боль- 
шей наглядности представим это в виде схемы алгоритма 
(рис. 6.4). | 


Что требуется сделать? 


Как вы можете заметить, приведенный выше алгоритм 
слишком сложен, чтобы его можно было реализовать 
одной командой РЕБУСа. Однако есть возможность орга- 
низовать выполнение нужных действий, воспользовавшись 
командными файлами. Напомним, что РЕБУС позволяет 
автоматически выполнять последовательности команд, 
предварительно записанные в дисковый файл. Такой файл 
называется командным, и вы можете создать его с по- 
мощью любого текстового редактора. Кроме того, в РЕ- 
БУСе имеются средства для создания и модификации 
командных файлов. Важное свойство РЕБУСа состоит 
в том, что один командый файл может инициировать вы- 
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полнение другого командного файла. После завершения 
выполнения второго командного файла продолжится вы- 
полнение первого. В этом механизме вы можете найти 
много общего в принципами использования подпрограмм 
в языках программирования. 

Теперь сформулируем требованиям к организации вво- 
да записи о сотруднике: 
Ф присваиваемый новому сотруднику код должен быть 
уникален. 


Если введен код сотрудника, уже содержащийся в базе данных, 
то необходимо затребовать его повторный ВВОД; 
%Ф при вводе кода подразделения, кода должности и кода 
работы следует обеспечить контроль за тем, что подраз- 
деление, должность, работа с указанным кодом  суще- 
ствуют. 

Ввод какого-либо кода, не содержащегося в базе данных, должен 
приводить к требованию его повторного ввода. 

Все остальные приемы будут пояснены по мере рас- 
смотрения командых файлов, решающих эту задачу, 


Командный файл АРРЕМР.СМО 


Запустив командный файл АРРЕМР. СМ, вы смо- 
жете внести столько записей о сотрудниках, сколько по- 
требуется. В процессе работы будут выполняться все те 
проверки, которые мы обсуждали выше. 

Запустить командный файл можно ‘двумя способами: 

$ если РЕБУС уже запущен, то вы должны ввести коман- 
ду РО АРРЕМБ; 
Ф если вы собираетесь это сделать сразу после запуска 
РЕБУСа, то можно совместить запуск системы управления 
базой данных с выполнением нужного вам командного 
файла; для этого запуск РЕБУСа надо произвести коман- 
дой КЕВЫО$ АРРЕМР. 

Если вы собираетесь проводить эксперименты с базой 
данных, о которой мы уже довольно долго говорим, вам 


254 


придется ввести описания структур всех ее файлов в со- 
ответствии с табл. 6.5 и заполнить файлы базы данных 
РТУ, УВК и ОРЕЕ той информацией, которая представле- 
на на рис. 6.1. 

Желание посмотреть в работе командные файлы по- 
требует ввести их в том виде, в котором они приводятся 
в книге. 

Посмотрим, что делает этот командный файл. Каждая 
его строка содержит одну команду системы управления 
базой данных. Если вам не удастся разместить команду 


мо нк ВИНЫ 
+ КОМАНАНЫЙ ФАЯЯ АРРЕМР.СМО 


ВТОАЕ М ТО САМСЕЕ 


* ЦИКЛ ВЗОДО ДЛЯ ВНЕСЕНИЯ НОВЫХ ЗАПИСЕЙ 0 СОТРУДНИКАХ 
* ЦИКЛ ЗАВЕРШАЕТСЯ ПС ВВОДУ ПУСТОЙ СТРОКИ В ПОЛЕ 
= "КОД СОТРУДНИКА" 
Е а а Ри 
20 МНИЕ „МОТ. САМСЕЁ. 

РО РОЫТЕОВМ 

20 ВЕТСОРЕ: 

ТЕ „МТ. САМСЕЕ 


СЕТМАМЕ 
СЕТСОРЕ? 
БЕТСОШЕЗ 
ВЕТТАХ 
БЕТСОРЕ4 
МАТТЕЕМР 


ОТЭРЬЯУ АБЫ 
СЬЕЙВ 
ВЕТУАМ 
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в одной строке, то ее можно продолжить на следующей 
строке. 

Итак, первая команда, с которой вам приходится 
столкнуться, — *. Она позволяет вносить комментарии 
в текст командного файла. Комментарии не оказывают 
никакого влияния на выполнение командного файла. 

Реальная работа начинает выполняться с запуска 
командного файла ПМУТАГТ.СМО (см. стр. 258), уста- 
навливающего параметры системы управления базой 
данных. 

Логическая переменная памяти САМСЕГ требуется 
для организации цикла ввода записей о сотрудниках. 
Пока сохраняется ее значение М. (№0), производится 
ввод записей. Присвоение этой переменной значения .У. 
(УЕ$) приведет к окончанию ввода. 

Команда ЗТОВЕ М ТО САМФЗЕГ устанавливает началь- 
ное значение „М. переменной памяти САМСЕГ. Это дает 
возможность начать цикл ввода и выполнить его по край- 
ней мере один раз. 

Для организации цикла используются две команды: 
РО \НПЕ „МОТ. САМСЕТ и ЕМОРО. Команды, нахо- 
дящиеся между ними, будут выполняться, пока истинно 
выражение МОТ. САМСЕГ в команде РО УУНПЕ. Это 
значит, что цикл выполняется, пока значение переменной 
памяти САМСЕ!, равно .М. 

Выполнение команд, входящих в рассматриваемый на- 
ми цикл, начинается с запуска командного файла 
РОТЕОКМ.СМО (см. стр. 260). В результате его работы 
на экран дисплея будет выведена форма, которая подска- 
жет вам, какую именно информацию требуется вводить. 
Наблюдаемая вами при этом картина будет похожа на 
ту, которая была при использовании команды АРРЕМО. 

Теперь все готово к вводу информации о сотруднике. 
Сначала вводится код сотрудника. Это делается с по- 
мощью командного файла СЕТСОРЕ1.СМО (см. стр. 261). 
Если будет введен «пустой» код сотрудника, то перемен- 


256 


ная памяти САМСЕГ после выполнения этого командного 
файла будет содержать значение .У. Это, как вы помните, 
означает прекращение ввода информации о сотрудниках. 

Теперь надо проверить — прекратить или продолжать 
ввод. Ответ на этот вопрос содержится в переменной па- 
мяти САМСЕГ. Получить его можно, проверив значение 
САМСЕЕГ с помощью команды Е. Если выражение, ука- 
занное в этой команде (.МОТ. САМСЕГ,), истинно, то бу- 
дет выполнена последовательность команд, находящаяся 
межлу командами Е и ЕМРТЕ. В противном случае ока- 
зывается, что в цикле больше нет команд, которые следо- 
вало бы выполнить, и проверка условия в команде РО 
приведет к его завершению, так как в переменной памяти 
САМСЕГ содержится значение .У. и, следовательно, выра- 
жение в команде РО ложно. 

Если не было ввода «пустого» кода сотрудника, то вы- 
полняется последовательность команд, заключенных меж- 
ду командами 1Е и ЕМОГЕ. Один за другим выполняются 
командные файлы: 

%Ф СЕТМАМЕ.СМРО (см. стр. 264) —ввод фамилии, имени 
и отчества сотрудника; 

® СЕТСОРЕ?.СМО (см. стр. 265) —ввод кода подразде- 
ления, в котором работает сотрудник; 

СЕТСОРЕЗ. СМР (см. стр. 266) — ввод кода должности 
сотрудника; 

%Ф СЕТТАХ.СМО (см. стр. 268) —ввод оклада сотруд- 
ника; 

% СЕТСОРБЕ4.СМГ (см. стр. 267) — ввод кода работы, 
которую выполняет сотрудник; 

®Ф У\УВТЕЕМР.СМО (см. стр. 269) дает возможность 
отказаться от внесения записи данных либо внести ее 
в файл базы данных. 

Вернемся к происходящему после окончания выполне- 
ния цикла внесения записей. Сначала очищается экран 
дисплея (команда ЕКАЗЕ). Затем на экран дисплея вы- 
водятся записи, содержащиеся в файле базы ‘данных ЕМР, 
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Это делает уже известная вам последовательность команд 
О$Е ЕМР и О5РЕАУ АП. Далее уничтожаются все не- 
ременные памяти, которые появились к этому моменту 
(одна из таких переменных — САМСЕТ.), и закрываются 
все файлы базы данных, используемые в этот момент 
(команда СГЕАК). Завершение выполнения командного 
файла происходит по команде КЕТОКМ. После этого 
РЕБУС перейдет в режим непосредственного ввода команд. 
Это значит, что далее вы будете вводить команды с кла- 
виатуры, как это делалось, например, при вводе описания 
структуры файла базы данных ЕМР. 

Теперь перейдем к рассмотрению командных файлов, 
упомянутых выше. 


Командный файл 1М5ТА.. СМ 


Как вы уже знаете, командный файл ПМУТАГ.. СМР 
производит установку параметров системы управления 
базой данных. Эту работу выполняет команда 5ЕТ. 


`* КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ТМЕТАСЬ, СМО 
* УСТАНОБКА ПАРАМЕТРОВ СИСТЕМЫ УПРАВЛЕНИЯ БАЗОЙ ДАННЫХ 
х 


ЗЕТ СО-ОМ ОЕР 
БЕТ ТА-СК ОРЕ 
ЗЕТ СОМЕТАМ ОМ 
ВЕТУАМ 





Что же делает этот командный файл и зачем это 
нужно? 

Команда ЗЕТ СОГОМ ОЕЕ подавляет вывод двоеточий, 
ограничивающих те области экрана дисплея, в которых 
будет осуществляться ввод данных. Если эти двоеточия 
выводятся, то вся польза от них заключается в возмож- 
ности оценить количество символов, которые вы еще мо- 
жете ввести до заполнения поля. Большого смысла в этом 
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нет, поскольку система управления базой данных не по- 
зволит вам ввести символов больше, чем это определяется 
длиной поля. 

Команда ЗЕТ ТАГК ОЕЕ подавляет вывод на экран 
дисплея результатов выполнения команд. Естественно, это 
не означает, что команды ввода и отображения данных 
перестают работать. Просто на экран прекращается вывод 
результатов типа 

4. 
после выполнения команды 


ЗТОКВЕ 2+2 ТО МУМ 


Команда ЗЕТ СОМЕ!ВКМ ОМ отменяет автоматическое 
окончание ввода информации при заполнении поля. Для 
окончания ввода в поле вы должны нажать клавишу ЕТ. 
Пока она не будет нажата, имеется возможность изменить 
содержимое поля, находясь непосредственно в нем. 

Команда ВЕТОВМ обеспечивает возврат к выполнению 
командного файла, запустившего рассматриваемый нами 
командный файл. 


Командный файл РОТЕОВМ.СМО 


Командный файл РОТЕОВМ.СМР выводит на экран 
дисплея форму, подсказывающую вам, какую информацию 
требуется вводить. Если сравнить эту подсказку с той, 
которую дает при вводе команда АРРЕМО, то придется 
признать, что, например, текст КОД СОТРУДНИКА вно- 
сит больше ясности, чем ЕМР:СОПЕ. 

Что же делает этот командный файл? Для начала очи- 
цается экран дисплея. Это делается командой ЕКАЗЕ. 
А дальше на экран дисплея выводятся шесть строк, пояс- 
няющих смысл той информации, которую вам следует 
ввести. Желаемый результат достигается использованием 
последовательности команд 0). Как вы можете заметить, 


каждая из этих команд состоит из четырех частей: 
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Ф первое число указывает номер строки на экране дис- 
плея, в которой будет выведен нужный вам текст. 


Вы можете использовать 24 строки с номерами от 0 до 23. 
К строке с номером 0 лучше не прибегать, потому что РЕБУС может 
использовать ее для вывода сообщений в процессе ввода информации; 


* КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ РУТЕОКМ. СМ 
* БЫВОД ФОРМЫ ДЛЯ ВВОДА НА ЭКРАН ДИСПЛЕЯ 
мы 















{ КОД СОТРУДНИКА: 
еб, о ЭАУ ‘ФАМИЛИЯ, ИМЯ, ОТЧЕСТВО: 


е8, о ЗА‘ КОД ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ: 
@ 10, О ВАУ ' коа ДОЛЖНОСТИ: 
@ 12, О БАУ ' ОКЛАД: 
@ 14, О БАУ ' код РАБОТЫ: 
ВЕТЧАМ 





Ф второе число, отделенное от первого запятой, опреде- 
ляет номер позиции в строке, начиная с которой будет 
выводиться текст. 

Номер позиции в строке может изменяться от 0 до 79. В качест- 
ве начала отсчета принят левый верхний угол экрана дисплея. Его 
координаты — 0,0; 

%Ф $АУ означает, что далее будет указан подлежащий вы- 
воду текст; 

%Ф все, что находится между апострофами, будет выведе- 
но на экран дисплея в указанной строке, начиная с ука- 
занной позиции в этой строке. 


Командный файл СЕТСОВЕ!1.СМО 


Рассмотрим теперь процесс ввода кода сотрудника 
и способы решения тех проблем, которые при этом воз- 
никают, 
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* КОМАНАНЫЙ ФАЙЛ ВЕТСОФЕ1. СМО 

А НН СИИ ВЕ ЕН КИН 

ВТОКЕ У ТО ЕХЕЗТ | 

„ --—ФЬ—————30—3—=————————ы—ы———ы——--- “= 
® ЦИКЛ ВЕОДА КОДА СОТРУДНИКА , 

* ЦИКЛ ЗАВЕРШАЕТСЯ ПРИ ВВОДЕ КОДА СОТРУДНИКА, 
* РАНЕЕ НЕ ИСПОЛЬЗОВАВШЕГОСЯ Е БАЗЕ ДАННЫХ 


20 НИЕ ЕХ! ВТ 
ВТОКЕ ‘ ’ ТО СЕ: 1 = 
@ 4, 24 ВЕТ СОРЕ:;1 РТСТУАЕ ‘999’ 


СВОМТ АБС РОК СОШЕ:{ = ЕМР:СОФЕ ТО МУМ 
ТЕ ММ=о ^ 


* 


'ЗТОБЕ М ТО ЕХ!ЗТ 
Е БЕ 
е 23, о ву; 
'ОШИЕКА: УКАЗАННЫЙ КОД СОТРУДНИКА УЖЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ”. 


ЗТОКЕ М ТО ЕХТЗТ 
5ТОБЕ У ТО САМСЕЬ 
ЕМОТЕ 
ЕМООО 
& 25, о БА\;. 


ВЕТУАМ 





Напомним, что ввод кода сотрудника должен запраши- 
ваться до тех пор, пока не будет введено значение, удо- 
влетворяющее поставленному условию. Это значит, что 
процесс ввода носит циклический характер. 

Для организации цикла воспользуемся переменной па- 
мяти логического типа ЕХИ!ЗТ. Если ее значение .У., 


261 


это значит, что в файле базы данных существует запись, 
удовлетворяющая ‘некоторому условию, а при „М. такой 
записи нет. Сейчас нас будет интересовать запись, содер- 
жащая код сотрудника, совпадающий с введенным. Это 
значит, что цикл ввода кода сотрудника должен выпол- 
няться, пока значение переменной памяти ЕХ!ЗТ равно .У. 

Что делается в цикле? Для начала устанавливается 
пустое значение переменной памяти символьного типа 
СОПЕ:1, которая будет использоваться для хранения вве- 
денного кода сотрудника. Это делается командой ЗТОКЕ’ 
'ТО СОРЕ:. Теперь можно’ ввести код сотрудника. Для 
этого служат команды () и РЕАО. Команда 0) имеет 
вид, отличающийся от того, который был в командном 
файле РОУТЕОКМ.СМО. В данном случае координаты 
в команде 1) указывают, в каком месте экрана будет 
производиться ввод. Остальные элементы команды имеют 
следующий смысл: 

Ф СЕТ указывает на то, что будет осуществляться ввод 
информации; 

®Ф СОПЕЛ определяет, что ввод будет производиться в пе- 
ременную памяти с этим именем; 

%® Р1СТОВЕ свидетельствует о том, что далее будет задан 
формат для ввода данных; 

Ф '999’ — собственно формат ввода данных — это то, что 
заключено в апострофы. 

Он определяет, что должно быть введено не более трех цифр. 
На это указывают три символа 9. Если будут попытки ввода каких- 
либо символов, отличающихся от цифровых, то такие символы будут 
игнорироваться. 

Команда КЕАР выполняет ввод информации в соответ- 
ствии с тем, как это было определено рассмотренной выше 
командой (}. 

После ввода информации в переменную памяти требу- 
ется определить, было ли введено что-либо или нет, что 
можно сделать с помощью команды ТЕ. Если выражение 
ССОРЕ: < >>’ ' истинно, значит, был введен код сотруд- 
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ника. Теперь нужно определить, есть ли в файле базы 
данных ЕМР запись, поле ЕМР:СОРЕ которой содержит 
значение, равное введенному коду сотрудника. Воспользу- 
емся для этой цели командой СОЧМТ, позволяющей под- 
считать количество записей в базе данных, удовлетворяю- 
щих некоторому условию. Команда СОЧМТ содержит сле- 
дующие элементы: 

%® АШ. задает область действия команды. 


В данном случае анализируются все записи в файле базы данных; 


% ЕОБК означает, что далее будет указано условие, опре- 
деляющее интересующие нас записи; 

Ф СОРЕП ==ЕМР:СОПЕ то условие, о котором идет речь; 
оно свидетельствует о том, что требуется. определить ко- 
личество записей, значение поля ЕМР:СОРЕ которых со- 
впадает с введенным кодом сотрудника; 

«%Ф ТО означает, что далее будет указана переменная па- 
мяти, в которую будет помещено определенное в резуль- 
тате выполнения команды количество записей; 

%®% МОМ — это имя переменной памяти числового типа, 
в которую будет помещен результат выполнения команды 
СОПМТ. 

Если таких записей не найдено, о чем свидетельствует 
значение 0 переменной памяти МОМ, значит, введен ранее 
не использовавшийся код сотрудника. Присвоение значе- 
ния „М. переменной памяти ЕХ[ЗТ в этом случае приведет 
к окончанию рассматриваемого нами цикла ввода. Зна- 
чение переменной памяти МОМ, отличное от 0, говорит 
о том, что введен недопустимый код сотрудника. В такой 
ситуации будет выведено сообщение об ошибке и запро- 
шен повторный ввод кода сотрудника. 

Имеет смысл обратить внимание на команду Я) выво- 
дящую сообщение об ошибке. Эта команда размещается 
на двух строках. «Сказать» системе управления базой дан- 
ных, что это одна команда, можно вводом точки с запя- 
той в конце первой строки, в которой размещается команда. 
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А сейчас вернемся к тому, что требуется сделать, если 
введен «пустой» код сотрудника: 
Ф во-первых, надо завершить цикл ввода кода сотрудни- 
ка, поэтому переменной памяти ЕХТЗТ присваивается зна- 
чение .М.; 
Ф во-вторых, необходимо завершить цикл ввода записей 
о сотрудниках. 

Этот цикл подробно рассматривался, когда речь шла о команд- 
ном файле АРРЕМР.СМР. Как вы помните, он завершается, если 


переменная памяти САМСЕГ содержит значение. У. Именно поэтому 
переменной САМСЕГ здесь должно быть присвоено значение .У. 


По завершении цикла ввода кода сотрудника остается 
очистить ту область экрана дисплея, в которой могло 
находиться сообщение об ошибочном вводе кода сотруд- 
ника. 


Командный файл СЕТМАМЕ. СМО 


Теперь нужно ввести фамилию, имя и отчество со- 
трудника. 








& 6, 24 ВЕТ МАМЕ РТСТУАЕ; 
"ХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХ * 
КЕАХ 

КБЕТОКМ 


Вы, наверно, не находите ничего особенно нового в этом 
командном файле. Единственно, что может вызвать во- 
прос,—это формат, использованный в команде @) Три- 
дцать символов Х свидетельствуют о том, что в качестве 


фамилии, имени и отчества сотрудника вы можете ввести 
до 30 любых символов. 
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Командные файлы СЕТСООЕ?.СМО, СЕТСОРЕЗ.СМО, 
СЕТСОРЕ4.СМО 


Теперь необходимо решить задачу ввода кодов под- 
разделения, должности и работы, относящихся к сотруд- 
нику, информация о котором вносится в базу данных. 









* ЦИКЛ ВБЕБДА КОДА ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ 
% ЦИЕЛ ЗАВЕРШАЕТСЯ, ЕСЛИ ЕВЕДЕН 
% ИСПОЛЬЗУЮЩИЙСЯ КОД ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ 


20 ИНТЫЕ „МОТ. ЕХЕЗТ 


БТОЯЕ ° * ТО СОБЕ: 

@ 8, 24 ВЕТ СООЕ: 2 РТСТУКЕ '99*’ 

КЕЙ 

УВЕ БТ 

СОУМТ АБЫ РОА СОФЕ:? = РП: СОБЕ ТО МУМ 





ТЕ ММ <> 





ЗТОНЕ У ТО ЕХТЗТ 
ЕББЕ 
Е 23, © ВАУ; 
"СВИЕКА: УКАЗАННЫЙ КОД ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ 
ЕМОТЕ 
ЕМООО 
& 24, 0 АУ: 





КЕТУЯМ 





Командный файл СЕТСОРЕ?.СМО осуществляет ввод 
кода подразделения, где работает сотрудник, запись о ко- 
тором вносится в настоящий момент времени. 

Введенное значение сохраняется в переменной памяти 
СОРЕ:2. 
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Здесь решается задача ввода такого кода подразде- 
ления, который уже содержится в файле базы данных 
РГУ. Именно поэтому признаком окончания цикла ввода 
является наличие в этом файле базы данных записи, поле 
ОТУ:СОРЕ которой содержит значение, совпадающее с вве- 
денным кодом подразделения. Кроме того, недопустим 
ввод «пустого» кода подразделения. В остальном работа 
командного файла СЕТСОРЕ?2.СМО аналогична работе 
СЕТСОРЕ!.СМО. 

Командный файл СЕТСОРЕЗ.СМО обеспечивает ввод 
кода должности сотрудника. Этот код должен содержать- 
ся в файле базы данных ОЕЕ. 


* ЦИКЛ ВВОДА КОДА ЯОЛЖНОСТИ 
* ЦИКЛ ЗАВЕРШАЕТСЯ, ЕСЛИ ВВЕДЕН 
* ИСПОЛЬЗУЮНШИЙСЯ КОД ДОЛЖНОСТИ 


РО ИНТЫЕ „МОТ. ЕХТЗТ 
ЭТОВЕ * *“ ТО СОЕ: $ 
@ 190, 24 ВЕТ СОШЕ:$ РТСТУАЕ '999°. 
ВЕАО 
УВЕ ОРЕ 
СОУМТ АЕ РОК СОФТЕ; $ = ОРА:СОФЕ ТО МЫМ 
ТЕ ММ <> о 


ЗТОВЕ У ТО ЕХтЗТ 
ЕВЕ 
@ 25, о ЗАУ; 
ОШИБКА: УКАЗАННЫЙ КОД ДОЛЖНОСТИ НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ‘ 
ЕМОТЕ 
ЕМОРО 
@ 25, о ВАУ; 


ВЕТУАМ 
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Введенный код должности помещается в переменную 
памяти СОПЕ:$З. 

Командный файл СЕТСОРЕ4.СМР обеспечивает ввод 
кода работы, в которой принимает участие сотрудник. 
И снова допустим только такой код работы, который со- 
держится в файле базы данных \/КК. 

Введенный код работы помещается в переменную па- 
мяти СОПЕ:4. 

Как вы, наверно, обратили внимание, три рассмотрен- 
ных последними командных файла практически идентич- 


% КОМАНДНЫЙ ФАЯЛ БЕТСОШЕ4. СМО 


% ЦИКЛ ВВОДА КОДА РАБОТЫ 
+ ЦИКЛ ЗАВЕРЫАЕТСЯ, ЕСЛИ ВВЕДЕН 
% ИСПОЛЬЗУЮЩИЙСЯ КОЯ РАБОТЫ 


ТО ИНИЕ „МОТ. ЕХТЗТ 
Б5ТОВЕ ’ °‘° ТО С00Е: 4 
@ 14, 24 БЕТ С00Е:4 РТСТУВЕ '99’ 
ВЕРО 
ИЕ ИАК 


СОУМТ АБС РОК С05Е:4 = МАК: СОФЕ ТО МУМ 
ТЕ ММ <> 0 


ВТОВЕ У ТО ЕХЕЗТ 
ЕВЕ 
@е 23, о 5А\; 
‘ОШИБКА: УКАЗАННЫЙ КОД РАБОТЫ НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ” 
ЕМОТЕ 
ЕМОоО 
@ 25, © ЗА\У; 


КЕТУАМ 
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ны. Все различия заключаются в том, с какими файлами 
базы данных и переменными памяти они работают. Не- 
сколько различаются сообщения об ошибках, которые мо- 
гут выводить на экран дисплея эти командные файлы, 


Командный файл СЕТТАХ.СМО 


После стольких злоключений ввод оклада не предста- 
вит для вас никаких трудностей. 


@ 12, 24 ВЕТ ТАХ РТОТУВЕ '999’ 
ВЕАО 
ВЕТУАМ 





Все, что вы видите в командном файле СЕТТАХ.СМО, 
не должно показаться незнакомым. 


Командный файл УЮТЕЕМР.СМО 


Цель всей работы, о которой идет речь, состоит в том, 
чтобы в файл базы данных ЕМР была внесена коррект- 
ная запись о сотруднике. 

К началу выполнения командного файла УЮТЕЕМР. 
СМО переменные памяти уже содержат всю информацию, 
необходимую для внесения записи о сотруднике. Тем не 
менее у вас может возникнуть желание отказаться от вне- 
сения этой записи в файл базы данных. Поэтому было бы 
не плохо задать вопрос: желаете вы вносить запись или 
нет? Для вывода на экран дисплея вопроса и получения 
ответа используется команда ©), содержащая $АУ- и СЕТ- 


части. Это значит, что сначала будет выведен текст вопро- 
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са и курсор остановится сразу за ним. Именно здесь 
находится область экрана дисплея, в которую будет осу- 
ществляться ввод ответа. Введенный вами ответ помещает- 
ся в переменную памяти ВЕРГУ. Если вами введен сим- 
вол М (или русский Н), то это будет означать отказ от 


* КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ИЕТТЕЕМР. СМО 
* ЕНЕСЕНИЕ ЗАПИСИ 0 СОТРУЯНИКЕ Е БАЗУ ДАННЫХ 
пе не нья 
ВТОКЕ *’ '’ ТО ВЕРЬУ 
е 25, О БАУ "ЕНЕСТИ ЗАПИСЬ Е БАЗУ ДАННХ (А/Н)? '; 
БЕТ ВЕРЬУ РТСТУКЕ ‘А’ 
КЕРО | 
Т- АЕРЬУ <> °Н’ .АМО. КЕРЬУ <> ‘М’ 
в ные 
* ЕНЕСТИ ЗАПИСЬ Е БАЗУ ДАННЫХ 
д не ия оное ини 
УЕ ЕМР 
АРРЕМО ВЬАМК 
вато воттом 
КЕРЬАСЕ ЕМР:СОФЕ ИТТН СОШЕ: 1, ЕМР:МАМЕ ИТТН МАМЕ; 
РК СОФЕ МХТН С00Е:2, ОРЕ:СОЗЕ ТТН С00Е: $; 
ЕМР.ТАХ ИТТН ТАХ, МАК: СОФЕ МТТН СООЕ: 4 
ЕМОХЕ 
КЕТУАМ 
















внесения записи в файл базы данных. В противном случае 

будут выполнены команды, обеспечивающие дополнение 

новой записи о сотруднике. Это делается в три шага: 

%Ф к файлу базы данных дополняется запись, все поля 

которой заполнены пробелами (АРРЕМО ВГАМК); 

Ф затем производится позиционирование на эту запись. 
Это нужно сделать для того, чтобы имелась возможность работы 

с только что внесенной записью; 

«% теперь надо заменить поля этой записи, заполненные 

пробелами, той информацией, которая хранится в перемен- 

вых памяти. 
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Сделать это позволяет команда ВЕРГАСЕ. В ней вы указываете 
имя поля записи, а затем, после слова УИМТН, задаете имя перемен- 
ной памяти, значение которой будет помещено в это поле заниси. 
В нашем случае происходит изменение значений шести полей записи 
файла базы данных ЕМР. 

Обратите внимание! Команда ВЕРГАСЕ размещена в трех 
строках. 

И опять признаком нродолжения команды служит точка с запя- 
той. 


Заключение к примеру 


Наконец-то вы можете оценить, чего стоит обеспечение 
целостности базы данных, хотя в примере рассматривалось 
заполнение только одного из четырех файлов, составляю- 
щих базу данных. Да и сам пример нельзя считать завер- 
шенным. Было бы весьма полезным обеспечить вывод 
наименований подразделения, должности и работы, со- 
ответствующих кодам. Еще ббльшие удобства были бы 
предоставлены, если бы имелась возможность изменять 
отдельные введенные данные. Единственно возможное 
решение этой проблемы, доступное в рамках данного 
примера, — отказаться от внесения записи в файл базы 
данных и осуществить полный позтор ввода данных. 

Приведенные здесь замечания могут помочь вам при 
решении своих задач с использованием системы управле- 
ния реляционной базой данных РЕБУСа. 


6.55. ВЫБОРКА 
ИНФОРМАЦИИ 
ИЗ БАЗЫ ДАННЫХ 


Что мы будем искать в базе данных? 


Продолжим работу с нашим хорошим знакомым — 
файлом базы данных ЕМР — хранилищем записей о со- 
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трудниках. Задача будет состоять в том, чтобы вывести 
на экран дисплея информацию о сотруднике. Для выпол- 
нения запроса должно быть указано одно из двух: 

% код сотрудника; 

%®Ф фамилия, имя и отчество или несколько первых, а мо- 
жет, и одна буква. 

При выводе информации необходимо отобразить на 
экране дисплея не только коды, содержащиеся в записи 
о сотруднике, но и соответствующие им наименования. 

Теперь остается набраться терпения и посмотреть, как 
все это делается. 


Командный файл ЗНОМЕМР.СМО 


Командный файл ЗНОМЕМР.СМР начинает решение 
поставленной задачи. 


% КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ЭНОНЕМР. СМО 
*# ВЫВОД ИНФОРМАЦИИ О СОТРУДНИКЕ 


ЗЕТ СОБОМ ВЕР 
ЗЕТ ТАБК ОРЕ 
ЗЕТ СОМЕТАМ ОМ” 
ЗТОРЕ М ТО САМСЕЫ 
ЦИКЛ ВВОЗА И ОБРАЕОТКИ ЗАПРОСА К БАЗЕ ДАННЫХ 
НА ВЫВОД ИНФОРМАЦИИ 0 СОТРУДНИКЕ 
ПРИЗНАКОМ ОКОНЧАНИЯ ОБРАБОТКИ ЗАПРОСОВ ЯВЛЯЕТСЯ 
ВБОЯ ПУСТЫХ СТРОК "КОД СОТРУДНИКА" И "Ф.И.О." 
2О ИНИ-Е „МОТ. САМСЕЬ 
20 БЕТСОММ 
1-Е „МОТ. САМСЕЫ 
20 ЕТМОЕМР 
ЕМОТЕ 
ЕМООО 
ЕКАБЕ 
СЕЛА 
КЕТУКМ 
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В нем производится установка’ параметров системы 
управления базой данных, а также организуется цикл 
ввода ‘и выполнения запроса на поиск информации о со- 
труднике. Как уже говорилось выше, поиск может осуще- 
ствляться либо по коду сотрудника, либо по фамилии, 
имени и отчеству. Цикл завершается, если в качестве 
обоих этих параметров введены «пустые» значения. 

Более подробное рассмотрение этого командного файла 
це имеет смысла. Все приемы работы, использованные 
в нем, были описаны в предыдущем примере. 


Командный файл СЕТСЬММ. СМО 


Командный файл СЕТСОММ.СМО обеспечивает вывод 
формы для ввода запроса к базе данных и отображения 
информации. Здесь же происходит ввод запроса на поиск 
информации о сотруднике. 

Для того чтобы можно было производить поиск инфор- 
мации, необходимо дать возможность пользователю в 6бо0- 
лее или менее удобной для него форме указать, что он 
хочет от компьютера. Именно от пользователя зависит вы- 
бор режима поиска: по коду сотрудника или по фамилин, 
имени и отчеству. А задача разработчика состоит в том, 
чтобы компьютер мог «понять», каким образом следует 
вести поиск. Здесь использовано, по-видимому, самое про- 
стое решение. 

Ввод запроса начинается с предоставления возможно- 
сти ввести код сотрудника. Если вы введете не «пустой» 
код сотрудника, то будет производиться поиск по этому 
параметру. В противном случае вам будет предоставлена 
возможность ввести фамилию, имя и отчество сотрудника. 
Повторный «пустой» ввод приведет к окончанию работы. 

Переменная памяти логического типа ЕЁ:СОРЕ ис- 
пользуется для определения параметра, по которому дол- 
жен производиться поиск. Значение „Т. свидетельствует 
о необходимости поиска по коду сотрудника, а .Е. — о по- 
иске по фамилии, имени и отчеству: 
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* у 

°. % КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ВЕТСОММ. СМ 
* ВВОД КОДА СОТРУДНИКА ИЛИ ф.И.0., ПО КОТОРЫМ 
* БУДЕТ ПРОИЗВОДИТЬСЯ ПОИСК В БАЗЕ ДАННЫХ 


3 3—3 поете ну ео 
‚ ЕКАЗЕ 

@ 1, 29 ЗАУ ‘СВЕДЕНИЯ 0 СОТРУДНИКЕ’ 

аз, о вау‘ КОЙ СОТРУДНИКА: * 

аб, о ВАУ ° ФАМИЛИЯ, ИМЯ, ОТЧЕСТВО: ° 

© 7, © о ее . 

в 5, о эру # Код ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ: * 

@ 10, 0 ВАУ ‘НАИМЕНОВАНИЕ ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ: * 
-@ 12, 0 ВАУ, код должности: * 

@ 13, о ВАУ * ДОЛЖНОСТЬ: * 

@ 15, о ЗАУ ° ОКЛАД: ° 

@ 17, о вау‘ КОД РАБОТЫ: ° 

@ 18, О ВРУ ° НАИМЕНОВОНИЕ РАБОТЫ: * 
`ВТОРЕ ° ° ТО С00Е 

ЗТОВЕ * . ТО МАМЕ . 

ЗТОВЕ У ТО РЕ:СОФЕ 

@ 3, 28 ВЕТ СОБЕ РУСТУВЕ '999’ 

ВЕАО 

ТЕ СООЕ = * 

“> че 


НЕ М ТО РЫ:СООЕ 
@ 5, 28 ВЕТ МАМЕ РТСТОЬАЕ; 
*ХХХХХХХХ ХХХ ХХХ ХХХХХХХХХХХХХХХХ , 


ЗТОЯЕ у ТО САМСЕС 
ЕМОТЕ 
ЕМОТЕ  — 
ВЕТУАМ 





10 заказ № 539 273 


Командный файл ЕМОЕМР.СМО 


После того как введен запрос, можно приступить к по- 


иску нужной информации. 
Первая часть поиска выполняется в файле базы дан- 


ных ЕМР. Переменная памяти ЕГ:СОРЕ указывает, какое 


% КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ЕТМФЕМР. СМО 
* ПОИСК ЕВ ЕАЗЕ. ДАННЫХ ЗВРПИСИ 0 СОТРУДНИКЕ ПО 


* УКАЗАННОМУ КОДУ ИЛИ Ф.И. 0. 
---- же ры 
ЫВЕ ЕМР 

ТЕ РЕ: СОБЕ 


$, 28 БАУ ЕМР:СОГЕ 951М6 '999’ 


@ 5, 28 ЗАУ ЕМР:МАМЕ 0З1МЕ; 
“ххххххххххххххххххххххххххххх ' 
@ 9, 28 ЗАУ ОГУСОРЕ 0516 ‘99’ 
@ 12, 28 ВАУ ОЕЕ:СОФЕ Ц81М6 ‘999’ 
@ 15, 28 ЗАУ ЕМР:ТАХ ОЗТ\В ‘999’. 
@ 17, 28 ЗАУ ИБК:СОФЕ 0516 ‘99’ 
020 ЗНОМВЕВТ 
а 21,0 

ЕЁЗЕ : 

@ 21, О АУ "СВЕДЕНИЯ ОТСУТСТЕУЮТ” 

ЕМОТЕ 

матт 

ВЕТУАМ 
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поле файла базы данных ЕМР надо использовать при по- 
иске. Для начала необходимо получить доступ к подхо- 
дящей записи файла базы данных. Это делается посред- 
ством команды ГОСАТЕ. С ее помощью можно получить 
доступ к записи, удовлетворяющей условию, указанному 
в команде следом за словом ЕОК — ЕМР:СОРЕ =<СОПЕ. 
Таким образом будет произведена попытка найти запись, 
в поле ЕМР:СОРЕ которой содержится значение, совпа- 
дающее с кодом сотрудника, введенным в качестве запро- 
са. Поиск сотрудника по фамилии, имени и отчеству 
обладает одной особенностью, о которой уже говорилось: 
в запросе фамилия, имя и отчество могут быть указаны 
не полностью. Что это значит? Например, можно ввести 
в качестве запроса ПЕ вместо полного ввода фамилии, 
имени и отчества. Тем не менее при поиске должна быть 
найдена запись о ПЕТРОВе ПЕТРе ПЕТРОВИЧе. 

На этот случай РЕБУС имеет интересное средство — 
функцию ТЕПМ, которая оставляет от ПЕ и 28 пробелов 
за ним, введенных в качестве запроса, только ПЕ, отбра- 
сывая все «хвостовые» пробелы. А в команде ГОСАТЕ 
сравнение строк производится с учетом количества сим- 
волов во второй строке. Такой режим сравнения строк 
в командах системы управления базой данных устанав- 
ливается сразу после запуска РЕБУСа. Это значит, что 
равными будут признаны 
ПЕТРОВ ПЕТР ПЕТРОВИЧ и ПЕ, ПЕТРОВ, ПЕТРОВП 


Итак, предпринята попытка найти нечто подходящее. 
Но нельзя быть уверенным, что это удалось сделать. По- 
мочь нам может функция ЕОЕ. Если подходящая запись 
была найдена, то значение этой функции будет ‚Е. В про- 
тивном случае по команде ГОСАТЕ были просмотрены 
все записи файла базы данных и не найдено ни одной под- 
ходящей. Команда ТГОСАТЕ завершит работу, когда, по- 
пытавшись считать очередную запись, обнаружит, что ее 
нет. Это значит, что достигнут конец файла базы данных 
и функция ЕОЕЁ после этого возвратит значение „Т. Именио 
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такая ситуация возникает в рассматриваемом примере при 
попытке чтения записи 00097 файла базы данных ЕМВР. 
Подводя итог, можно сказать, что, если значение функ- 
ции ЕОЕЬ—.Е., то подходящая запись о сотруднике най- 
дена. В противном случае запись не обнаружена. О по- 
следней из перечисленных ситуаций следует вывести со- 
общение на экран дисплея. 

С чем вам еще не приходилось сталкиваться? Коман- 


да © 21,0 выполняет только позиционирование курсора 
в указанное место экрана дисплея. Команда \МАПТ при- 
остановит выполнение командного файла и выведет сооб- 
щение ПАУЗА. Продолжить выполнение командного фай- 
ла можно, нажав любую клавищу. 


Командный файл ЗНОМВЕ$Т.СМО 


После того как была найдена подходящая запись о со- 
труднике, остается вывести наименования подразделения, 
должности и работы, соответствующие кодам, хранящим- 
ся в найденной записи о сотруднике. 

В процессе решения задачи возникает проблема обра- 
ботки двух файлов базы данных одновременно. Сначала 
должны быть совместно обработаны файлы базы данных 
ЕМР и ПУ для получения наименования подразделения, 
затем ЕМР и ОЕЕ — для получения наименования долж- 
ности и, наконец, ЕМР и У\УКК — для получения наиме- 
нования ‘работы. РЕБУС позволяет решить и эту задачу. 

До сих пор при работе с файлами базы данных исполь- 
зовалась так называемая первичная область. Ее было до- 
статочно, поскольку ‘не требовалось, чтобы в командах 
системы управления базой данных обрабатывались поля 
или записи двух файлов базы данных одновременно. Те- 
перь такая необходимость возникла. 

К началу работы командного файла ЗНОМКЕЗТ.СМО 
в первичной области используется файл базы ` данных. 
ЕМР, позикионированный на нужную ` запись. Поэтому 
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для работы с файлами базы данных ПТУ, ОЕЕ и УВК 
придется воспользоваться вторичной областью. Первичная 
и вторичная области не зависят друг от друга. Это значит, 
что при выполнении, например, поиска в файле базы дан- 
ных во вторичной области не происходит никаких измене- 
ний в позиционировании файла базы данных в первичной 


области. 

Указать системе управления базой данных, что далее 
надо работать во вторичной области, можно, воспользо- 
вавшись командой ЗЕГЕСТ ЗЕСОМЛРАРУ. А дальше ничто 
не мешает обрабатывать во вторичной области файлы базы 
данных ПУ, ОЕЕ и \КК. 


*# КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ БНОМВЕЗТ. СМО 

°% ВЫВОД НАИМЕНОВАНИЯ ЕВЕ должности, РАБОТЫ 
ее ии ннен вы 
ЗЕЪЕСТ ЗЕСОМОВАУ 


УБЕ От 

-ОСАТЕ РОК Р.ОТУ: СОРЕ = 5.01\/:СООЕ 

@ 10, 28 5АУ 8.01\/:МАМЕ 9816; 
*ХХХХХХХХХХХХХХХХХ ХХХ ХХХ ХХ ХХХХХХХХХ 


УЕ ОРЕ 
1ОСАТЕ РОК Р.ОРЕ:СООЕ = 6.ОРР:СООЕ- 
я 15, 28 БАУ $.ОЕР:МАМЕ 481МВ ‘ХХХХХХХХХХхХххххххххх° 


* ВЫВОД НАИМЕНОЗАНИЯ РАБОТЫ 

* -—------------------- а 

ИЗЕ АК 

ГОСАТЕ РОК Р.ИАК:СООЕ = 5.МАК: СООЕ 

@ 18, 28 ЗАУ 8.ИЕК:МАМЕ У81М6} 
*ХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХ * 
ЗЕТЕСТ РЕАТМАКУ 

КЕТУЕМ 





2171 


Сначала производится вывод наименования подразде- 
ления, в котором работает сотрудник. Решить эту задачу 


можно с помощью команд Г.ОСАТЕ и Й, Особенность их 
использования связана с именами полей файлов базы дан- 
ных в первичной и вторичной областях. Используя команду 
ГОСАТЕ, надо найти такую запись из файла базы данных 
ОТУ, в поле РЛУ:СОРЕ которой хранится значение, совпа- 
дающее со значением ПТУ:СОПЕ в записи, на которую 
позиционирован в первичной области файл базы данных 
ЕМР. Приставка $. Означает, что речь идет о поле записи 
файла. базы данных во вторичной области, а Р.— в пер- 
вичной области. 

Пользуясь этими нехитрыми приемами, можно найти 
и вывести всю остальную нужную информацию. Завершив 
этот процесс, нечего болыше делать во вторичной области 
и можно вернуться к первичной, воспользовавшись коман- 


дой ЗЕГЕСТ РЕТМАКУ. 
В чем польза корректных данных? 


При обработке файлов базы данных РТУ, ОЕЕ и \УЮК 
не было затрачено ни одной команды на анализ ситуации, 
при которой в них не была бы найдена запись, содержа- 
щая нужный код. Почему же? Да потому, что при вводе 
записи о сотруднике была проявлена забота о том, чтобы 
были введены только такие коды подразделения, должно- 
сти и работы, которые уже хранятся в базе данных. По- 
тратив время на обеспечение ввода корректных данных, 
удалось сэкономить время при решении задачи обработки 
базы данных. Так что целостность базы данных может 
представлять не только теоретический, но и практический 
интерес. 

Естественно, в процессе обработки базы данных не 
должна нарушаться ее целостность. В этом плане любая 
мелочь может доставить вам массу неприятностей. Учесть 
по возможности большую их часть — одна из задач проек- 
тирования базы данных. 
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6.5.6. ПОИСК 
ИНФОРМАЦИИ 

О СОТРУДНИКЕ 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 
ТЕОРИИ 


В чем недостаток приведенного примера? 


Только что рассмотренный пример поиска информации 
о сотруднике имеет один недостаток с теоретической точ- 
ки зрения. При поиске по фамилии, имени и отчеству мо- 
жет возникнуть ситуация, когда в файле базы данных 
есть несколько подходящих записей. Например, если вы 
попытаетесь найти сотрудников, фамилия которых начи- 
нается с ДУ, то обнаружена будет только запись о Дубо- 
вой Татьяне Петровне. Что касается Дуровой Юлии Сер- 
геевны, то запись о ней найдена не будет. Проблема воз- 
никает из-за того, что командные файлы обеспечивают 
поиск только первой подходящей записи о сотруднике, 
а затем происходит переход к вводу нового запроса, 


Воспользуемся знанием теории 


Решим задачу следующим образом. Сформируем ра- 
бочий файл базы данных, содержащий всю необходимую 
для обработки запроса информацию: код сотрудника; фа- 
милию, имя, отчество; код подразделения; наименование. 
подразделения; код должности; наименование должности; 
оклад; код работы; наименование работы. Что для этого 
требуется сделать? 

@®® На первом шаге производится операция соедине- 
ния таблицы СОТРУДНИКИ с результатом выполнения 
операции проекции, примененной к таблице ПОДРАЗДЕ- 
ЛЕНИЯ по столбцам «Код подразделения» и «Навмено- 
вание подразделения». В результате к таблице СОТРУД- 
НИКИ добавится столбец «Наименование подразделения», 
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Таким образом, в результирующей таблице хранится не 
только код подразделения, в котором работает сотрудник, 
но и наименование соответствующего подразделения. 
®ФФ@ Вторым шагом будет осуществление операции 
соединения таблицы, полученной в результате выполне- 
ния первого шага, с таблицей ДОЛЖНОСТИ. 

@Ф@ На третьем шаге производится соединение табли- 
цы, полученной на втором шаге, с результатом выполнения 
операции проекции применительно к таблице РАБОТЫ 
по столбцам «Код работы» и «Наименование работы». 
В результате будет получена таблица, содержащая всю 
нужную информацию. 


Реализация в РЕБУСе 


Когда стало очевидным, что требуется сделать, остает- 
ся определить те средства системы управления базой дан- 
ных, которые могут выполнить необходимые действия. 


* КОМАНДНЫЙ ФАИЛ ЕМРАБК. СМО 
% ОБСЛУЖИВАНИЕ ЗАПРОСОВ 0 СОТРУДНИКАХ 


ЕРАЗЕ 
ВЕТ ТАБК ОРЕ 
ЗЕТ СОЬОМ ВЕРЕ 
ЗЕТ СОМЕТАМ ОМ 
@& 1, О БАУ ‘ФОРМИРУЕТСЯ РАЕБСЧИЯ ФАЙЛ ЕАЗЫ данных ° 
& 5, 0 ВАУ ‘ПОДОЖДИТЕ ПОЖАЛУЙСТА” 
ТО САЕМРЕХТ 
ЭТОАЕ М ТО САМСЕЬ 
20 ИНИ-Е „МОТ, САМСЕВ 

20 ВЕТЕРММ 

17 «МОТ. САМСЕЬ 

20 ЕТЕМРЕХТ 

ЕМОТЕ 
ЕМО О 
ЕРАБЕ 
СЕЛА 
РЕБЕТЕ РИ.Е ЕМРЕХТ 
КЕТУАМ 
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Командный файл ЕМРАЗК,СМО организует взаимо- 
действие всех остальных командных файлов, участвующих 
в решении задачи. По сути требуется сделать следующее: 
Ф сформировать рабочий файл базы данных ЕМРЕХТ, 
в котором затем будет производиться поиск; 

Ф обеспечить ввод и обработку запроса на поиск инфор- 
мации о сотруднике; 

Ф завершить работу, удалив использовавшийся файл ба- 
зы данных (команда РЕГЕТЕ ЕП.Е ЕМРЕХТ), 

Как вы помните, формирование рабочего файла для 


ФОРМИРОВАНИЕ ФАЙЛА БАЗЫ ДАННЫХ ДЛЯ ОБСЛУЖИВАНИЯ 
ЗАПРОСОВ О СОТРУДНИКАХ 
О пн ине нова 
ВЕ ЕМР, 
ЗЕТЕСТ ЗЕСОМОАЯУ 
ОВЕ 2% 
ЗЕБЕСТ РАТМАВУ 
501М ТО ТМР1 РОВ ОГУ: СОРЕ = 5.0Т/:СОБЕ РТЕБОВ ЕМРЕСОТЕ, ; 
ЕМР: МАМЕ ‚ТУ: СООЕ,6. ОГУ: МАМЕ ‚СРР: СОРЕ ‚ЕМР: ТАХ ‚МАК: СООЕ 
УБЕ ТМРАа 
ВЕТЕСТ ВЕСОМРААУ 
УВЕ ОРР 
ЗЕЪЕСТ `РАТМАВУ 
З01М ТО ТМР2 РОЯ ОРЕ:СОШЕ = 8.ОЕЕ:СОБЕ РТЕСОВ ЕМР: СООЕ,; 
ЕМР: МАМЕ , ОТ: СОБЕ ‚РТУ МАМЕ, ОРЕ: СООЕ, 5. ОРЕ: МАМЕ ‚ ЕМР: ТАХ , ® 
ИВК: СОЕ 
ОЗЕ ТМР2 
РЕБЕТЕ РИЕ ТМР1 
ЗЕТЕСТ БЕСОМОАВУ 
УВЕ ИЕК 
ЗЕБЕСТ. РАТМААУ 
‚ З0ТМ ТО ЕМРЕХТ РОВ ИВК:СОФЕ = $.ИАК:СООЕ ЕТЕБОЗ ЕМР: ОЕ, 
ЕМР: МАМЕ „ОТУз СООЕ ‚ОУ: МАМЕ ОРГ? СООЕ ‚ОР: МАМЕ, ЕМРз ТАХ, $ 
ИАК: СОЭЕ ‚р. 
8. МАК: МАМЕ 
ИЗЕ ЕМРЕХТ 
ФЕТЕТЕ РИ.Е 7МР2 
АЕТИАМ 


# = 
+ КОМАНДНЫЙ ФАЯЛ СРЕМРЕХТ. СМО 
= 
% 
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обслуживания запросов о сотрудниках требует выполне- 
ния операций соединения и проекции. В РЕБУСе для этих 
целей существует сверхмощное средство — команда ЛОМ. 
В зависимости от того, как вы ею воспользуетесь, можно 
выполнить операции прямого произведения или соедине- 
ния. Причем одновременно может быть выполнена и опе- 
рация проекции 

Команда ЛОМ использована в командном файле 
СКЕМРЕХТ.СМО для соединения файлов базы данных 
с попутным выполнением проекции. Эта команда обраба- 
тывает файлы баз данных из первичной и вторичной об- 
ластей и состоит из шести элементов: 
®Ф слова ТО, означающего, что далее будет указано имя 
файла базы данных, в который будет помещен результат; 
% имени результирующего файла базы данных; 
%® слова ЕОК, говорящего о том, что далее будет следо- 
вать некоторое условие; 
«% условия, при выполнении которого запись помещается 
в результирующий файл базы данных; 
Ф слова ЕТЕГ.О5; 


фсе емо оо о о ооо оо оч оао о от новь 


‚ * КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ЕТЕМРЕХТ. СМ 
* ПОИСК ЗАПИСИ 0 СОТРУДНИКЕ ПО 
* УКАЗАННОМУ КОДУ ИЛИ Ф.И. 0. 
+ ыы 
ХЕ РЕзСООЕ 
ГОСАТЕ РОВ ЕМРЗСООЕ = СОРЕ 
ЕВЕ 
|-ОСАТЕ РОВ ЕМР:МАМЕ м ТЕАТМ(МАМЕ} 
ЕМРТЕ | 
ТЕ „МОТ, ЕО 
00 ЗНЕМРЕХТ 
ЕГВЕ . 
@ 21, © БАУ ‘СВЕДЕНИЯ ОТСУТСТВУЮТ‘ 
МАТТ 
ЕМРТЕ 
ВЕТЫВМ 
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Ф списка полей файлов базы данных из первичной и вто- 
ричной области, образующих структуру результирующего 
файла базы данных. 

Используемые для хранения промежуточных резуль- 
татов файлы базы данных ТМР1 и ТМР2 удаляются по 
мере того, как получаются новые результаты. В конце кон- 
цов будет получен файл базы данных ЕМРЕХТ, ради ко- 
торого все это и делалось. 

Командный файл СЕТСРММ.СМРО используется в том 
виде, в котором он приведен в предыдущем примере. 

Действия, выполняемые командным файлом ЕТЕМРЕХТ. 
СМО, едва ли могут вызвать у вас непонимание, 

Ничего особенно сложного ‘не делает и командный 
файл ЗНЕМРЕХТ.СМО. Маленькая хитрость связана 
с командой СОМТИМУЕ. Эта команда позволяет повторить 






‚ * КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ЗНЕМРЕХТ. СМО 
*% ОТОЕБРАЖЕНИЕ ПОДХОДЯЩИХ ЗАПИСЕЙ 0 СОТРУДНИКАХ, 
а На пе А НЕ 
20 ИНЫЕ „МТ. `ЕФЕ : 

° @3, 28 5АУ ЕМР:СОБЕ и81№6 ‘999' 

@ 5, 28 ВАУ ЕМР:МАМЕ 051МВ: . 

“ххххххххххххххххххххххххххххх 

& 9, 28 ВАУ РТУ:СОБЕ 0б1М6 ‘99° 

@ 10, 28 `вВАУ ОГУЕМАМЕ 091№;: 

* ХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХхХХхХхХХхххХХХХХХХ * 

@ 12, 28 БАУ ОРЕ:СООЕ И81М6 '999° ‘ 

@ 13, 28 ВАУ ОРЕ:МАМЕ 181№8 ‘Ххххххххххххххххххххх" 

@ 15, 28 ЭВУ-ЕМР.ТАХ 051М6 999’ ы 

@ 17, 28 5АУ МАК: СОФЕ И51М6 ‘99’ 

@ 18, 28 ВАУ ИБК:МАМЕ Ц91М6: 

 ХХХХХ ХХХ ХХХ ХХХ ХХХ ХХХ ХХХ 

в21, © 

мат 

@ 25, © бАУ 

СОМТТМУЕ 
ЕМОРО 
КЕТУАМ 
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поисковую операцию, определенную последней встретив- 
шейся перед СОМТИМОЕ командой ГОСАТЕ. Таким об- 
разом, команда ГОСАТЕ находит первую подходящую 
запись, а циклическое использование команды СОМТИМОЕ 
позволяет найти все остальные подходящие записи, пока 
не будет достигнут конец файла. 


Сравним полученные реализации 


®@ © © Первая реализация требует больше времени не- 
посредственно на поиск информации. Это связано с необ- 
ходимостью ведения поиска в четырех файлах базы дан- 
ных во время обработки запроса. 

@Ф® Во второй реализации выполняется ` достаточно 
длительная подготовка к работе, обусловленная формиро- 
ванием рабочего файла базы данных. Впоследствии это 
окупается за счет более быстрой по сравнению с первой 
реализацией обработки запроса. Она может быть полезна 
в том случае, когда требуется удовлетворить сразу боль- 
шое количество запросов ‘о сотрудниках. Другим преиму- 
ществом второй реализации является строгое описание 
выполняемых преобразований, способствующее большей 
четкости в понимании решаемой вами. задачи и определе- 
нии способа получения желаемого результата, 


6.6. ОБЩАЯ СПРАВКА О РЕБУСе 


6.6.1. ОСНОВНЫЕ 
ПОНЯТИЯ 


К этому моменту вы ознакомились с процессом созда- 
ния базы данных и возможностями, которые предоставляет 
система управления. базой данных (СУБД) для организа- 
ции . автоматической обработки базы данных с помощью 
командных файлов. Тем не менее даже те свойства СУБД, 
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которые были описаны, нельзя считать рассмотренными 
всесторонне и в полном объеме. В связи с этим нижесле- 
дующий материал можно расценивать как попытку систе- 
матического описания элементов системы управления ба- 
зой данных СУБД РЕБУСа и пользоваться им в качестве 
справочного при работе с РЕБУСом; однако это не озна- 
чает, что в будущем не возникнет необходимости в ис- 
пользовании документации [17]. 


Термины и определения 


Переменная — это либо переменная базы данных, либо 
переменная памяти. Переменная базы данных — это лю- 
бое поле записи базы данных. Переменная памяти — это 
величина, хранящаяся в оперативной памяти компьютера. 

Константа — это величина, имеющая неизменное зна- 
чение независимо от базы данных и переменных памяти. 

Символьные константы (совокупность символов) `за- 
ключаются в апострофы (”), кавычки (”) или квадратные 
скобки ([]). Если символьная константа содержит один 
из этих ограничителей, то она должна быть ограничена 
другим. Логические константы представляются как символы 
"Т” (или "”У”) для обозначения истинного (ТВОЕ) 

"Е” (или "М№”) для обозначения ложного (ЕАГЗЕ). 

Имя переменной —это последовательность от 1 до 
10 букв, цифр и двоеточий (:), начинающаяся с буквы 
и заканчивающаяся буквой или цифрой. 

Тип данных — это один из следующих типов, допусти- 
мых в РЕБУСе: символьный (С), числовой (М), логиче- 
ский (Т.). 

Длина поля данных — это число позиций для пред- 
ставления данных, которое должно находиться в пределах 
от 1 до 254 (для числовых данных учитывается ‘и пози- 
ция, занимаемая точкой в десятичном числе): 

Выражение —это допустимое в РЕБУСе описание вы- 
числения значения, состоящее из переменных, констант, 
обращений к функциям и операций. 


`285 


Текущий файл — это тот файл базы данных, который 
был определен последней командой 0ЗЕ. 

Текущая запись — это та запись, на которую осуществ- 
лено позиционирование в текущий момент времени. Запи- 
си могут иметь номера от 0 до 65535. 


Условные обозначения терминов РЕБУСа 


Перед тем как перейти к дальнейшему изучению эле- 
ментов РЕБУСа, ознакомьтесь с некоторыми обобщенны- 
ми обозначениями и соглашениями: 

<‹команда>> — любая допустимая в РЕБУСе команда; 

< строка>> — любая символьная строка; 

<выражение >> — выражение; 

<спис.выр.>> — список выражений, разделенных за- 
пятыми; 

< поле>> — имя поля записи; 

<список >> — список имен полей записей, разделенных 
запятыми; 

<файл> — имя файла; 

< форм.файл> — имя форматного файла; 

<инд.файл>> — имя индексного файла; 

<ключ> — имя поля записи, по которому будет про- 
изводиться индексирование; 

< переменная>> — имя переменной памяти или поля 
записи; 

< перем.пам. >> — имя переменной памяти; 

< список перем.пам.>> — список имен переменных па- 
мяти, разделенных запятыми; 

<М>> — константа; 

< диапазон>> — область действия команды, опреде- 
ляемая следующими значениями: 

АГТ, — все записи в базе данных. 

После позиционирования на начало базы данных команда обра- 
батывает все записи базы данных; 

МЕХТ М — следующие М записей базы данных; 

КЕСОБВО М — М-я запись базы данных; 
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Таблица 6.6 


Типы файлов РЕ БУСа 





Тип файла 


Название файла 


Назначение 





.ОВЕ 


.МЕМ 


.СМО 


.ЕВМ 


ХТ 


„МОХ 


„ЕМТ 


.ЗОЕ 


„ВАК 


Файл базы дан- 
ных 
Файл содержи- 


мого памяти 


Командный файл 


Файл отчетов 


Текстовые фай- 


ЛЫ 


Индексный файл 


Форматный файл 


Системный файл 


Предыдущая 
версия файла 


Хранение описания структуры и за- 
писей базы данных 


Сохранение для дальнейшего исполь- 
зования на диске информации, содер- 
жа щейся в переменных памяти 


Хранение последовательности команд 
СУБД в целях их автоматического вы- 
по лнения 


Строится во время диалога при вы- 
по лнении команды КЕРОВКТ и содержит 
описание формы отчета 


Хранение текстовой информации, ко- 
торая возникает или требуется при вы- 
по лнении команд СУБД 


Содержит указатели на записи файла 
базы данных 


2) Хранение последовательности команд 

и + , которая используется при зада- 
нии этого файла в команде ЗЕТ ЕРОК- 
МАТ ТО 


Содержит текстовые данные в фор- 
мате, принятом в операционной систе- 
ме ЭСР 


Предыдущия версия файла может со- 
храняться на диске при выполнении 
некоторых команд СУБД 
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ЕОВ <выражение>> — любая запись базы данных, 


если логическое выражение истинно; 

\УНИЕ <выражение>> — все записи базы данных, 
пока логическое выражение истинно. 

Обозначения, не указанные в этом списке, будут пояс- 
нены по мере их появления. 

Элементы, заключенные в квадратные скобки (|]) 
указывать необязательно и они могут быть опущены. 


Файлы РЕБУСа 


Все файлы, создаваемые в процессе работы РЕБУСа, 
являются стандартными файлами операционной системы 
ЗСР с именем, содержащим до восьми символов, и с ти- 
пом из трех символов. Описание используемых в РЕБУСе 
типов файлов приведено в табл. 6.6. 


Ограничения 

Максимальное количество: 
полей в записи ее я 32 
символов в записи. ие... 1000 
записей базы данных ее а 65535 
символов в строке А 254 
разрядов в числовом поле. ; у.е о 10 

Число: . ь 
наибольшее ое ИО 
наименьшее аа ее ле 131083 

Максимальное количество: 
переменных памяти ами, и 64 


символов в команде 


а а кодь ВОВА 
выражений в команде $0М 


пе о м 5 


символов Жо 
в ключе. . .: аа Ра 99 
» заголовке отчета ` ме реа воно х 254 


отложенных команд 0) с СЕТ частью 
одновременно открытых файлов 


Макроподстановки 
Каждый раз, когда в команде встречается символ. &: 
за которым следует имя переменной памяти, имеющей сим- 
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4 ©’е о \ 64 
2, В 2 


Печ Чр ПЧ ЧЧРЧИИИ 


‚дбн 


вольный тип, РЕБУС заменяет его значением этой пере- 
менной.Если вслед за & и именем переменной памяти 
необходимо поставить алфавитно-цифровой символ, то 
после имени переменной должна следовать точка (.), ко- 
торая будет удалена во время выполнения макроподста- 
НОВКИ. 


Пример. 
ЗТОВЕ и ТО РНУЕ 
ВЕЗЕТ & ОВТУЕ 


О5Е & ОЕГУЕ. :ЕМР 


6.6.2. ФУНКЦИИ 


Функции вы можете использовать в любом выражении. 
Тин функции определяется типом получаемого результата. 
В табл. 6.7 приведены функции а. классифициро- 
ванные по типу результатов, 


6.6.3. ОПЕРАЦИИ 


Операции используют- 
ся для формирования вы- 
ражений и делятся на 


Таблица 6.8 
Арифметические операции 











арифметические, логиче- И 

ские, строковые, опера- Операция Описание а 

ции сравнения. В табл. 

6.8—6.11 т +, — | Знак числа 

операции в порядке - 

а их р, Жы! ой А 
Арифметические опера- 

ции. (табл 6.8) предна- +,— | Сложение АВ 


значены для выполнения Вычитание А—В 
традиционных арифмети- - : 
ческих действий. 
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Таблица 6,7 
Функции СУБД РЕБУСа 








Пример 
Функция Описание 
Использования | Результат 
Числовые функции 
ИМТ (<числовое выр.>)| Возвращает значение числового ИМТ (3.14) 3 
выражения и отбрасывает дробную 
часть 
и Возвращает целое число, соответ- # 4 (теку- 
ствующее номеру текущей записи щая— 4-я 
базы данных запись 
БД) 
УАГ (<строка>) Возвращает целое число, сформи-\УАТ. ("1988 год”)| 1988 
рованное из символьной строки. Ес- 
ли строка начинается с цифровых 
символов и далее содержит нециф- 
ровые символы, то для формирова- 
ния используются только цифровые 
Символы 
ТЕМ (<строка>) Возвращает целое число, равное! ГЕМ ("1988 год") 8 
числу символов, содержащихся в 
строке 
0) (<строка 1>, Возвращает целое число, значение Я св8”, "1988 3 
<строка 2>) которого указывает позиция в год") 


<строке 2>, начиная с которой 
<строка |>> совпадает со «стро- 
кой 2> 


Ноа 


ВАМК (<строка>) 


ЗТВ (числовое выр.>, 
<длина>, [<дес>]} 


55 (<строковое выр. >, 


«начало>, «длина>) 


| («символьное выра- 
жение >) 


СНК (<числовое вы- 
ражение >) 


Возвращает код первого символа 
<строки> 


Символьные функции 


Возвращает строку символов, со- 
держащую <длина> символов, по- 
лученную в результате преобразова- 
ния значения числового выражения; 
<дес> может задавать количество 
цифр после точки в десятичном числе 


Возвращает строку длиной <дли- 
на>, содержащую символы из стро- 
ки, полученной в результате вычис- 
ления символьного выражения, на- 
чиная с позиции «начало> и дли- 
ной <длина> символов. Если <дли- 
на> больше ДЛИНЫ результата вы- 
числения символьного выражения или 
начало <одлина> выходит за его 
границу, то в качестве результата 
будут возвращаться только имею- 
щиеся символы 





Возвращает строку, полученную 
в результате вычисления символьно- 
го выражения, в которой все строч- 
ные буквы заменены прописными 





Возвращает символ, код которого 
соответствует полученному значению 
числового выражения 


ВАМК ("1988 


год”) 


ЗТВ (3.14, 5/1) 


2 ((1988год", 5,5) 


1! 6 ОД”) 


СНК (48) 


49 


3.1 


год 


вор 
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Пример 


Функция Описание т ‚ 
Использования | Результат 





РАТЕ ( ) Возвращает строку, содержащую РАТЕ ( ) 05/01/88 ` 
текущую дату в формате дд/мм/гг 
{дл — день, мм — месяц, гг — год) 


ТУРЕ (< выражение >)| Возвращает односимвольную стро- ТУРЕ (3.14*8.14) М 
. ку, значение которой зависит от ти- 
па выражения: С — символьное, № — 
числовое, [. — логическое 


ТЕМ (< строка >) Возвращает строку, полученную|ТВ[М ("1988_,_.”)| 1988 
из < строка> удалением концевых 
пробелов ь 


Логические функции 


* Возвращает значение истины, если 
° | текущая запись была помечена на 
удаление, иначе — ложь 


ЕОЕ Возвращает значение истины при 
достижении конца текущего файла 
базы данных, иначе ложь 


РГЕ (<имя файла>) Возвращает значение истины, если 
файл с указанным именем сущест- 
вует, иначе — ложь. Имя файла за- 
дается как символьная константа 





‚ Логические операции (табл. 6.9) служат для выполне- 
ния действий, определяемых в булевой алгебре. Эти опе- 
рации используют значения, имеющие смысл истина/ложь 
'(.Т./.Е.). Логические операции задаются в виде таблиц 
истинности. Эти таблицы ставят в соответствие всем воз- 
можным значениям аргументов значение результата опе- 
рации. 





Таблица 6.9 
Логические операции 
и Описание Пример 
арг. 1 | арг. 2 Результат 
„МОТ. В, ‚В. 
(отрицание) Е ы „МОТ. А 
.АМО. Е ИЕ в 
(логическое И) В. .Т. Не 
ыы `В. :В. АеВНЬ, 
Г т. Е = 
.ОВ. НЫ ов НА Г 
(логическое ) «В т. И 
Ко .В. — А.ОК.В 
4 Е АИ 





В РЕБУСе определены две операции конкатенации 
(сцепления) строк. В результате выполнения этих опера- 
ций из двух строк формируется третья, представляющая 
собой. строку, в которой за первой строкой следует вто- 
рая. Строковые операции описаны в табл. 6.10. 

Операции сравнения (табл. 6.11) выполняют сравне- 
ние двух значений, в результате чего получается логиче- 
ское значение „Т., если указанное отношение имеет место, 
и.Р. в противном” случае. 
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_ При рассмотрении правил формирования выражений! 
всегда следует обращать особое внимание на порядок! 
выполнения операций, т. е. на их приоритет. В РЕБУСе' 
принят следующий порядок: 

% вычисление значения функций; 


Таблица 6.10 
Строковые операции - 


Приме 
Операция Описание р | р 


Использование Результат 


+ Конкатенация` “ 1988“ +, год“ | „,._1988._, год* 


— Конкатенация с уда-|, 1988“ -“ год“ „._ 1988 год“ 
лением пробелов 


$ выполнение арифметиче- Таблица 6.11 
ских или строковых операций Операции сравнения 

в соответствии с их приорите- 

тами; ое: Описание | Пример 
%® выполнение операций срав- 











нения в соответствии с их 


приоритетами; = | Равно А=В 
«%® выполнение логических опе- <> | Не равно |А<зВ 
раций в соответствии с их при- < | Меньше А<В 
оритетами. ЕЕ В 


Операции одного приорите- = 
та осуществляются слева на- 
право. Для изменения поряд- а 
ка выполнения операций мож- 
но пользоваться круглыми скобками. Порядок выпол- 
нения операций в скобках соответствует приведенному 
выше и прноритетам операций. 


| 


Не больше |А <=В 
Не меньше А >=В 


й 
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: Значение 
Параметр | параметра ` Описание 








и далее база данных используется 
как неиндексированная 


МАВС М ТО М Позволяет установить отступ в № 
пробелов от левого края при выво- 
де на печать. Значение М№ должно 
находиться в пределах от 1 до 254 


Примечание. Чертой внизу обозначены значения парамет- 
ров, устанавливаемые при запуске РЕБУСа. 


6.6.4. КОМАНДЫ 


РЕБУС содержит большое число команд. Попытаемся 
упорядочить процесс их изучения, Будем рассматривать 
команды СУБД в соответствии с их функциональным зна- 
чением, разделив их. на девять групп (табл. 6,12): 
команды создания файлов РЕБУСа; 
команды добавления данных; ` 
команды просмотра и редактирования данных; 
команды позиционирования в базе данных; 
команды работы с файлами РЕБУСа; 
команды работы с переменными; 
команды организации командных файлов; 
прочие команды; 
команда установки параметров СУБД (табл. 6.13). 


ФФ 


$Ф$$+%$Ф 


6.6.5. ПОЛНОЭКРАННЫЙ 
РЕЖИМ РАБОТЫ 


Ряд команд СУБД РЕБУС использует так называемый 
полноэкранный (ЕО. ЗСВЕЕМ) режим работы, В этом 
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Таблица 6.12 


Команды РЕБУСа 





Команда 


Описание 





Команды создания файлов РЕБУСа 


СВЕАТЕ [< файл >| 


СОРУ [5ТВОСТИВЕ ТО] < файл > 


[<диапазон>] [ЕТЕБО <список>>] 
[ЕОК<выражение>][$0Е] 
[РЕМАМИТЕР \ИТН < огранизитель>] 


МОРШЕУ ЭТВУСТОВЕ 
МОРРУ СОММАМО [<«файл>] 
ВЕРОКТ [ЕКОМ «файл отчета>] 


[<диапазон>] [ТО РЕИУТ] 


Создание новой структуры базы данных, пре- 
дусмотрена возможность дальнейшего ввода 
данных в соответствии с вводимой структурой 


Производит копирование базы данных в 
< файл > 

ЗТВОСТОВЕ указывает на необходимость 
копирования только структуры данных 

ЕТЕГО <список> — копирование только ука- 
занных полей 

ЗРЕ — копирование данных без структуры. 
в файл в системном формате 

РЕБМЛМИТЕР — определяет, каким образом будут 
разделяться поля данных в базе данных 


Производит изменение структуры базы данных 
с уничтожением всех ее записей 


Внесение изменений в командный или любой 
другой текстовой файл 


Генерация отчетов с использованием данных 
из базы данных 


ТО РЕПМТ — вывод на печать параллельно 
с выводом на дисплей 
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[РОК «выражение» [РЕАПМ] 


ЗАУЕ ТО «файл> 
АЦ. ЫКЕ <образец> 
АГ. ЕХЕРТ «<образец> 


ПМРЕХ ОМ <выражение> 
ТО: <инд. файл> 


ВЕПМОЕХ 


| 


РГЕАПМ — подавление вывода номеров страниц, 
и текущей даты вверху каждого листа 


Формирование формата отчета происходит 
в диалоге с пользователем. Отчет может содер- 
жать до 24 граф 


Сохранение всех или указанных’ переменных 
памяти 


ПКЕ задает сохранение всех переменных 
имена которых соответствуют «образцу> 


ЕХЕРТ задает сохранение всех переменных за 
исключением тех, которые соответствуют <об- 
разцу > 


<образец>> — одно или несколько имен пере- 
менных 


Использование в образце символа № соответ- 
ствует последовательности любых символов, а 
?— любому символу 


Индексирование базы данных, где «выраже- 
ние> вычисляет ключ, а «инд. файл> задает 
имя индексного файла 


Обновление индексных файлов, которые авто-_ 
матически не обновлялись во время модифика- 
ЦИИ 
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Команда 


ЛОМ ТО «файл» 
ВОК «выражение> 
[ЕТЕЁО$ «список полей>] 


ТОТАГ ОМ <ключ> 
ТО <файл> 
[ЕТЕРО$ <список>] [РОК <выр>] 





Описание 





Объединяет две базы данных и формирует 
третью базу данных. Объединяются первичная 
и вторичная базы данных. Команде ЛОМ должна 
предшествовать команда ЗЕТЕСТ РЕМАБКУ. 
Команда ОМ позиционирует первичную базу 
данных на первую запись и вычисляет «выра- 
жение> для каждой записи вторичной базы дан- 
ных. Если «выражение> истинно, то в <файл> 
добавляется запись. По достижении конца вто- 
ричного файла происходят переход ко второй 
записи первичной базы данных, позиционирова- 
ние на начало вторичной базы данных и про- 
цесс повторяется 


Выбор числовых полей базы данных, но сум“ 
мирование и запись в другую базу данных 
Текущая база данных должна быть индексиро- 
вана по ключу 


Команды добавления данных 


АРРЕМОР 


АРРЕМО ВЕАМК 
АРРЕМО РЕКОМ <файл> 
[РОК <выражение> | 


Добавление данных в базу: 


У пользователя запрашиваются данные 
в соответствии со структурой записи базы 
данных 

к текущему файлу добавляется запись, 
заполненная пробелами 

добавляемые записи берутся из «файла>: 
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[$2Е] [РЕММТЕР] ЗОРЕ задает, что файл в системном фор- 
\УТН «ограничитель >] мате РЕММИТЕР задает, что записи 
| в файле ограничены так, как это принято 

в некоторых языках программирования; 
если ЗОЕ и РЕММИТЕО отсутствуют, то 
«файл> считается файлом базы данных 


СКЕАТЕ Команда была рассмотрена выше 
Е 
ПУЗЕВТ [ВЕРОВЕ] [ВЕАНК] Вставляет запись в базу данных 
ВЕРОВЕ — вставка перед текущей записью, 
в противном случае — после 
ВГАМК — вставка пустой записи 


Команды просмотра и редактирования данных 


СНАМОЕ |< лиапазон>> | Позволяет ввести новые, модифицировать 
РИЕБО «список> и просматривать имеющиеся данные; «список> 
[РОВ <«выражение>] задает поля базы данных, которые будут обра- 


батываться командой, и последовательность их 
обработки. По исчерпании списка полей проис- 
ходит переход к следующей записн. Еслн <диа- 
пазон> не указан, то берется текущая запись 


ВКОУ5$Е [ЕРТЕЁГО «список>] Просмотр и редактирование данных в полно- 
экранном режиме 
РЕГЕТЕ [<диапазон>] Пометка на удаление всех записей из «лдиа- 
[РОВ <«выражение>] пазона>, удовлетворяющих «выражению > 

РЕГЕТЕ ЕП.Е < файл> Удаление «файла> с диска 

ЕМТ [М] Выборочное редактирование полей в записях 

базы данных, М№-— номер записи базы данных 

РАСК Физическое удаление из базы данных всех 


00$ 


Команда 





Описание 





ВЕСАЕГ. [< диапазон> ] 

[РОК [<выражение> | 
КЕРГАСЕ [< диапазон»? ] 
«поле 1>\УПТН «выражение 1> 
,‚ <поле 2> \УИТН «выражение 2>...] 
[РОК <выражение> | 


ОРРАТЕ ЕВОМ <«файл> 
ОМ ключ 
[АБР <список полей> | 
[ВЕРГАСЕ «список полей>] 


@) <строка>, <позиция> 
[ЗАУ <выражение>] 
[95а «формат» 
[СЕТ <переменная> 
[РАСТОВЕ <формат>]] 


ВЕАР 


СЕБАВ [0ЕТ[$]] 


а) РУ5РЕАУ [<«диапазон>] 
[ВОВ <выражение>]| [ОЕЁ] 
|ЕТЕЁО <«спис. полей>]] 


6) Р15РЬАХ ЗТКОСТУВЕ 


Снимает пометки на удаление, сделанные 
командной РЕГЕТЕ 

Замена содержимого полей записей базы дан- 
ных. Если диапазон не указан, то используется 
только текущая запись базы данных 


Просмотр базы данных и изменение ее содер- 
жимого с использованием данных из файла. 
Данные либо суммируются (АРО), либо заменя- 
ются (ВЕРГАСЕ). Текущая база данных должна 
быть отсортирована или индексирована по ключу 


Форматированный ввод/вывод информации 
в полноэкранном режиме | 


Отображение, просмотр, ввод и редактиро- 
вание информации в полноэкранном режиме 
[СЕТ[$] — сброс отложенных фраз СЕТ коман- 


ды без П сброса экрана. Если не указано 


СЕТ [$], то происходит переустановка СУБД, 
т. е. закрываются все базы данных, сбрасыва- 


‘ются, переменные памяти 


Отображение информации о состоянии базы 
данных (а, 6), переменных памяти (в), диска (г), 
об используемых базах данных, индексных 
файлах, дате и т. п. (д) 1 
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в) О15РГАУ МЕМОВУ 

г) ОТЗРЬАУ ЕШ.ЕЗ [ОМ <диск>] 
[ЫКЕ «образец>] 

д) Р1ЗРЬАУ ЗТАТО$ 


ЫЗТ <ключевые слова> 


ВЕРОВТ 
ЗУМ «числ. выражение 1>, 
[, числ. выражение 2>...] 
[ТО <спис, перем. парам.>)] 


[<диапазон>]| [РОК «выражение>] 
? <спис. выр.> 


?? <спис. выр.> 





Аналогична команда О15РГАУ за исключени- 
ем того, что область ее действия — все записи 
базы данных и она не переходит в ожидание 
после вывода очередных 15 записей 


Команда была рассмотрена выше 


Суммирует значения, полученные в резуль- 
тате вычисления «числ. выражений> в преде- 
лах «диапазона>. Если «лиапазон>> не указан, 
а также отсутствует часть ЕОК, то обрабатыва- 
ются все записи базы данных. Может использо- 
ваться одновременно не более пяти выражений. 
Если используется часть ТО, то можно сохра- 
нять результаты суммирования в переменной 
памяти 


Отображает значение выражения или списка 
выражений. Она может использовать перемен- 
ные памяти, константы, функции и поля записей 
базы данных. Команда? без параметров дает 
строку пробелов 


Команда ?? аналогична за исключением того, 
что она не переходит на новую строку перед 
выводом результата 


50$ 


Команда 


Описание 





Команды позиционнрования в базе данных 


СОМИМОЕ 


ВРИМО <ключ> 


вото (60) 


а) ОТО ВЕСОКО <М> 

6) ОТО ТОР 

в) СОТО ВОТТОМ 

г) <М> 

д) СОТО <перем. пам.> 
ГОСАТЕ [< диапазон>] 
[РОК <выражение>] 

а 


Используются с командой ГОСАТЕ. Эти 
команды могут быть разделены другими коман- 
дами 


Поиск в индексированной базе данных первой 
записи, удовлетворяющей <ключу> 


Переход к записи базы данных с номером <М> 
(а, г), к первой записи базы данных (а), к по- 
следней записи базы данных (в), к записи, номер 
которой содержится в <перем. пам.> 


Поиск в базе данных записи, поля которой 
удовлетворяют «выражению > 


Переход вперел . (-|-) или назад (—) на число 
записей, определяемое <выражением>; КР 
просто означает переход к следующей записи 
базы данных 


Команды работы с файлами РЕБУСа 


АРРЕМЬ 
СОРУ 
РЕГЕТЕ 


ВЕМАМЕ «старое имя файла> 
ТО < новое имя файла> 


Команда была рассмотрена выше 
То же 


Изменение имени файла, хранящегося на диске. 
По умолчанию — тип файла ОВЕ , 
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ВЕЗТОВЕ ЕВОМ <файл> 
[АБОИТГУЕ] 


ЗЕГЕСТ [РЕ 1МАБУ ] 
ЗЕСОМРАКВУ 


ЗОВТ ОМ <поле> 


ТО <файл> ГАЗСЕМОМа 
РЕЗСЕМОИМО 


О$Е [<файл>| 


О5Е <файл> ПМОЕХ 
<инд. файл 1> 
[.... «инд. файл 7>] 


| 


Восстановление переменных памяти из <фай-` 
ла> на диске. Если не указано АООГШУЕ, 
то все переменные памяти, существовавшие. до 
ввода команды КЕЗТОВЕ, будут уничтожены 


Позволяет выбрать для дальнейшей работы 
первичную или вторичную базу данных. Таким 
образом, имеется возможность работы с двумя 
базами данных 


Сортировка базы данных по указанному полю 
с сохранением результата в базе данных с име- 
нем <файл> в возврастающем (АЗСЕМОИМО) 
или убывающем (РЕЗСЕМРИМ С) порядке. Коман- 
да едва ли может принести большую пользу, 
так как она неприменима для сортировки строк 
символов русского алфавита 


Указывает, какая уже существующая база 
данных будет использоваться 


Кроме того, можно указать от одного до семи 
имеющихся индексных файлов в целях их обнов- 
ления при модификации базы данных 


Команды работы с переменными 


АССЕРТ [«строка>] 
ТО <перем. пам.> 


СОЧМТ [< диапазон>] 
[ЕОК <выражение>> | 
[ТО чзерем. пам.>] 


Р:ЗРЕАУ 





Ввод строки символов в переменную память. 
Если указана «строка>, то она будет выве- 
дена в качестве подсказки перед вводом данных 


Подсчет числа записей в базе данных 


Команда была рассмотрена выше 


———-. 
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Команда 


МРОТ [<строка>] 
ТО <гперем. пам.> 


ВЕГЕАЗЕ. «список перем. пам.> 


ВЕГЕАЗЕ АМ. ПКЕ <образец>] 
[ЕХЕРТ «образец>] 


КЕЗТОВЕ 
ЗАУЕ 


ЗТОВЕ <выражение> 
ТО <перем. пам.>> 


50М 
М\АПТ [ТО <перем. пам.>] 


| 





Описание 





Ввод некоторых значений в переменные памя- 
ти. Тип <перем. пам.>> определяется по типу 
введенных данных и может быть проанализиро- 
ван с помощью функции ТУРЕ. Строка симво- 
пов при вводе должна заключаться в кавычки. 
Если указана <строка>, то она будет выведе- 
на в качестве подсказки перед вводом данных 


Освобождает указанные в списке переменные 
памяти : 


Без частей МКЕ и ЕХЕРТ освобождает все 
переменные памяти. Части ШМКЕ и ЕХЕРТ 
используются аналогично команде ЗАУЕ (см. 
выше) 


Команда была рассмотрена выше 

То же | 

Вычисление значения < выражение > и запись 
его в < перем. пам. > 

Команда была рассмотрена выше 


Приостановка работы СУБД и ожидание ввода 
с клавиатуры любого символа. Если имеется 


‘часть ТО, то введенный символ будет записан 


в < перем. пам.>>. Если введен управляющий 
символ, то в <Зперем. пам.>> будет записан 
пробел 


$63 5№ 58485 п 
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Команды организации командных файлов 


САМСЕГ 
БО «файл> 


РО УНШЕ «<выражение> 
<команды> 


РО САЗЕ 
САЗЕ <выраженне 1>> 
<команды>> 


САЗЕ «выражение №> 
<команды> 
[ОТНЕК\У!$5Е <команды>] 
ЕМОСАЗЕ 


12 <выражение > 
<команды> 
[ЕТЗЕ <команды>] 
ЕМПЕ 


ГООР 


МОГУ СОММАМО 








| . 
Прекращение выполнения командного файла 
и переход к прямому выполнению команд 


Начинается выполнение команд, находящихся 
в <файле»з 


Пока < выражение>> истинно, обрабатываются 
<команды>. По достижении ложности ‘< выра- 
жения> выполняется команда, следующая за 
командой ЕМООО 


Выполняются <команды>, следующие за 
первым истинным <выражением>. Если таково- 
го не обнаружено и указана часть ОТНЕК\!15Е, 
то выполняются «команды>, расположенные 
за ней. После выполнення команды ОО САЗЕ 
будет ‘выполняться команда, следующая за 
командой ЕМОСАЗЕ 


Если <выражение> истинно, то будут выпол- 
няться <команды>, следующие за командой 
Е и <выражением>. Если <выражение> 
ложно и имеется команда ЕТЗЁ, то будут вы- 
полнены <команды >, следующие за ней. После 
выполнения команды [Е будет выполняться ко- 
манда, следующая за ЕМОЕ 


Используется в команде РО \УНШЕ для про- 
пуска команд, следующих в ней за командой 
ГООР, и` приводит к выполнению команды 
РО \УНЦЕ : 


Команда была рассмотрена выше 
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Команда Описание 


ВЕТОКМ Используется в командном файле для возвра- 
щения управления вызвавшему его командному 
файлу или для перехода к прямому выполнёнию 


команд 
ТЕХТ <любые символы> Вывод текстовой информации на экран 
ЕМОТЕХТ 
МАТ Команда была рассмотрена выше 
Прочие команды 
ЕУЕСТ Производится прогон бумаги на печатающем 


устройстве до конца листа. При использовании 
команд ЕЛЕСТ устанавливает начало листа 
(т. е. О-я строка и О-я позиция в строке) 
ЕКАЗЕ Очистка экрана и установка курсора в верх- 
ний левый угол экрана. При использовании 
команд 12) по команде ЕВАЗЕ производится 
сброс всех отложенных СЕТ-частей 
НЕЕЁР [<ключевое слово>] Получение справочной информации о РЕБУСе 
во время работы с СУБД. Для возможности 
пользоваться этой командой требуется, чтобы 
на диске с РЕБУСом находился файл КЕВИУЗМ$О. 
ХТ. Информацию о возможных режимах работы 


команды можно получить, введя НЕГР 
(или НЕГР ВЕВИ5) р 
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МОТЕ <любые символы> 
# <любые символы> 


ОШТ [ТО <список программ>] 


ВЕМАЕК <любые символы> 


ВЕЗЕТ [<дисковод>] 


к. 


| 


Предназначены для внесения комментариев 
в командные файлы 


Окончание работы с СУБД и передача управ- 
ления операционной системе ЗСР. Если указана 
часть ТО, то будут выполнены программы, пере- 
численные в <списке программ> 


Вывод некоторого текста на устройство 
вывода 


Устанавливает дисковую систему в начальное 
состояние (сброс дисковой системы). Это необ- 
ходимо делать всякий раз, когда производится 
смена диска, так как иначе невозможно произ- 
вести запись информации на вновь установлен- 
ный ДИСК 





Таблица 6.13 
Команда установки параметров системы ЕТ 














Параметр И Описание 
ЕСНО ОМ Команды, выполняющиеся в командном 
файле, отображаются на экране 
ОЕЕ Не отображаются 
ТЕР ОМ Остановка выполнения командного фай- 
ла после каждой команды 
ОРЕ Остановки нет 
ТАЕК ОМ Результаты работы команды отобража- 
ются на экране 
ОЕЕ Не отображаются 
РАМТ ОМ Вывод на печатающее устройство 
ОЕЕ Не производится 
СОМ$ЗОРЕ ОМ Вывод на дисплей 
ОЕРЕ Не производится 
АГТЕКМАТЕ | ОМ Вывод в файл на диске 
ОБЕ Не производится 
ЗСВЕЕМ ом Разрешены полноэкранные операции 
ОРЕ Не разрешены 
ЫМКАСЕ ом. Позиционирование производится в пер- 
вичной и вторичной базах данных 
ОЕЕ Независимое позиционирование 
СОГОМ ом Поля базы данных ограничиваются двое- 
точиями 
ОЕЕ ’ Границы полей не выводятся 
ВЕМ. ом Звуковой сигнал при вводе неверных 


данных или нарушение границ полей (Ро- 
ботрон 1715 не обеспечивает возможно- 
сти подачи звукового сигнала) 
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Значение 
Параметр параметра Описание 
ОЕЕ Не подается 
ЕЗСАРЕ ОМ Нажатие клавиши Е$С приводит к окон- 
Е чанию выполнения командного файла 
ОЕЕ Действие клавиши Е$С отменено 
ЕХАСТ ОМ Символьные строки должны сравнивать- 
ся полностью 
ОЕЕ Символьные строки сравниваются по 
длине второй строки (истинно “12345” = 
Е 128”) 
ПМТЕМЯТУ ОМ Разрешено использование видеоатрибу- 
тов 
ОРЕ Не разрешено 
РЕВОС ОМ Вывод, установленный управляющими 
параметрами ЕСНО и $5ТЕР, посылается 
на печатающее устройство 
ОЕ Вывода на печатающее устройство нет 
САВВУ ОМ Данные из предыдущей записи пересы- 
лаются в следующую запись (например, 
в команде АРРЕМО) 
ОЕЕ Пересылка отсутствует 
СОМЕ[ВМ ОМ Нет перехода к следующему полю при 
полноэкранном редактировании без нажа- 
тия клавиши ЕТ 
ОЕЕ Переход к следующему полю, если те- 
кущее поле заполнено 
ЕСТ ОМ Команда КЕРОКТ пропускает страницу 
УВ перед выводом отчета 
ОЕЕ Пропуска страницы нет 
ВА\ ОМ Одиночные пробелы не вставляются 


между полями записи, если команды 
О1$РГАУ и 1Ш$Т используются без спиёка 
полей 
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УДЪ————д—дкдд ди 





Значение 
Параметр | параметра Описание 
ОЕЕ Пробелы вставляются 
БЕЗЕТЕ ОМ Записи, помещенные на удаление, 
ее не используются командами 119Т, 
О15РЬАУ, СООМТ 
ОЕЕР Записи используются 


НЕАРШМС ТО| «строка> 


ЕОКМАТ ТО [5СВКЕЕМ] 


[РВМТ] 


[<форм. 
файл>] 


РЕРАОЕТ ТО | <дисковод> 


АГТЕВМАТЕ <файл> 
ТО 
РАТЕ ТО дд/мм/гг 
ШМОЕХ ТО |<инд.файл!>], 
...< ИНД. 
файл? >] 


«строка> длиной до 60 символов 
заполняется и печатается в качест- 
ве заголовка отчета 


Определяет, куда идет выход 
команд ©) 


Определяет, что команды о для 
команд МВЕАШ считываются из 
«форм. файл> 


Устанавливает для РЕБУСа, что 
все файлы, для которых не был яв- 
но указан дисковод, находятся на 
указанном в команде «дисковод». 
Дисковод может быть задан в двух 
форматах — с двоеточием (как это 


принято в операционной системе 
ЗСР) или без него 
Позволяет записывать протокол 


работы пользователя‘с РЕБУСом в 
файл за исключением работы с ко- 
мандами, использующими полноэк- 
ранный режим. Эта команда должна 
предшествовать команде ЕТ АГ- 
ТЕВМАТЕ ОМ 


Установка текущей даты 


Устанавливает от одного до семи 
индексных файлов ЗЕТ МОЕХ ТО 
без указания индексного файла при- 
водит к тому, что все открытые ра- 
нее индексные файлы ‘закрываются 
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режиме вам предоставляются большие возможности по 
зводу и корректировке данных. Так, при вводе данных 
в некоторую запись базы данных вы можете возвращать: 
ся к уже заполненным полям этой записи и корректиро- 
вать введенную в них информацию, что нельзя сделать 
в обычном режиме. 

Для каждой из команд СУБД в этом режиме сущест- 
вуют некоторые особенности использования команд полно- 
экранного редактирования. Перечень команд полноэкран- 
ного редактирования для команд РЕБУСа, работающих 
в этом режиме, приведены в табл. 6.14. 


6.7. ПРОВЕРЯЕМ СЕБЯ. КАК УСВОЕН РЕБУС? 


Упражнения 


6.1. Каков минимальный состав файлов, необходимых 
для работы РЕБУСа? 

6.2. Какой файл РЕБУСа требуется для получения 
справочной информации во время работы с этим пакетом 
программ? 

6.3. Какая команда используется для получения спра- 
вочной информации о РЕБУСе? 

6.4. Какой командой надо воспользоваться для ввода 
описания структуры файла базы данных? 

6.5. Каким образом к используемому файлу базы дан- 
ных может быть добавлена «пустая» запись? 

6.6. Сколько файлов базы данных могут одновременно 
обрабатываться РЕБУСом? 

6.7. Сколько строк содержит таблица, полученная в ре- 
зультате выполнения операции прямого произведения 
двух таблиц? 

6.8. Напишите последовательность команд РЕБУСа, 
выполняющих: 

Ф соединение таблиц ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ и СОТРУД- 
НИКИ; 
Ф проекцию полученной таблицы по столбцам: код под- 
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Таблица 6.14 
Использование полноэкранных операций командами РЕБУСа 





Команды РЕБУСа 


Полноэкранные операции 


АРРЕКО [У5ЕВТ ЕБ!Т| СВЕАТЕ ВКО\/$Е|МОРТЕУ | ВЕАР 























Перемещение курсора в 


поле: | 
предыдущее ЛЕ или ЛА 
следующее ЛХ или ЛЕ 
Перемещение курсора к 
символу: 
предыдущему 
следующему 
Заполнение поля, в кото- 
ром находится курсор 
Переключение режимов 
вставка/замена 
Удалить символ: 
в позиции курсора 


слева от курсора <рЕЁ> 


Прекрашение — полноэк- 
ранного редактирования без 
сохранения сделанных из- 
менений 


аа 


$18 


Записать текущую запись) 
и перейти к записи: 


следующей АСили ЛЕ! ЛС или ЛК! ЛС !ЛСили ЛЕ! ЛС — | 
предыдущей — — АВ — ЛВ = а 


| Установить/снять памят — — ли = ЛУ ЕЕ 
ку удаления текущей запи- 
си 


Записать текущую запись — — л\ — р > Зе 
и начать редактирование 


Записать данные на диск — — — — ЛУ ЛУ |-— 
и закончить редактирова- 
ние 


Вставить пустую строку  — — — — — ми 
в позиции курсора 


Удалить строку, в кото- — — = == : — АТ |- 
рой находится курсор 


Переместить изображение 
на !/, экрана: 


вниз = = = се т дс |- 
вверх — — а в а Ав |- 


Переместить  изображе- 
ние на одно поле: 


вправо = г = > л7 = = 


влево — — = = ЛВ О 


———_—_———_—_—_————————ВЙЙЙммммммммньяь жж ьхБьюЪ 3 ——_———————_—мщ 


разделения; наименование подразделения; код сострудни- 
ка; фамилия, имя, отчество, 

Результат поместите в файл базы данных с именем 
ОНТЕЕ$: 

6.9. Какой командой РЕБУСа следует воспользоваться 
для выполнения командного файла ЕМРАЗК? 


Ответы к упражнениям 


6.1. Для работы с РЕБУСом необходимы как минимум 
два файла: РЕВО$.СОМ и ВЕВОСОУК.СОМ. 

6.2. Получение справочной информации во время рабо- 
ты с РЕБУСом возможно при наличии на диске файла 
ВЕВОЗМ$С.ТХТ. 

6.3. Вывод справочной информации о РЕБУСе произ- 
водится по команде НЕГР. 

6.4. Ввод описания структуры файла базы данных осу- 
ществляется по команде СВЕАТЕ. 

6.5. Добавление «пустой» записи к используемому фай- 
лу базы данных производится командой АРРЕМО ВГАМК, 

6.6. Одновременно РЕБУСом могут обрабатываться два 
файла базы данных в первичной и вторичной областях, 

6.7. Количество строк в таблице, полученной в резуль- 
тате выполнения операции прямого произведения, опреде- 
ляется произведением количества строк в исходных таб- 
лицах. 

6.8. Последовательность команд, решающих задачу, 
такова: 

ЗЕГЕСТ ЗЕСОМРАКУ 

ОЗЕ ЕМР 

ЗЕГЕСТ РКМАКУ 

ОЗЕ МУ 

ТОМ ТО СНТЕР$ ЕОВ ЕМР:СОРЕ =$.ЕМР:СОРЕ; 

ЕТЕГО$ БГУ:СОРЕ,  ПУ:МАМЕ, ЕМР:СОШЕ; 
5.ЕМР:МАМЕ 

6.9. Для выполнения командного файла ЕМРАЗК надо 
ввести команду РО ЕМРАЗК. 
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ЗНАКОМИМСЯ С ЯЗЫКОМ Ув НИЯ 


БЕЙСИК 


7» 
7 © 


РЕТЕТЕ ММ 








7.1. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ 
ЯЗЫКА 


Что такое Бейсик? 


Бейсик является языком 
программирования высокого 
уровня и служит средством 
записи программ, предназна- 
ченных для выполнения их 
с помощью компьютера. Он 
был создан в начале 60-х 
годов как язык обучения 
программированию. Лег- 
кость понимания этого язы- 
ка достигается благодаря 
весьма простым правилам 
его построения и организа- 
ции диалога между вами 
и компьютером в процессе 
создания программы. Бей- 
сик, по сравнению с любым 
другим языком программи- 
рования, имеет большое чис- 
ло версий в зависимости от 
модели компьютера. Одна- 
ко, зная одну из версий, вы 
легко перейдете на програм- 


мирование в среду другой версии, так как основные 
конструкции являются неизменными. 

В настоящей главе вы ознакомитесь с некоторыми кон- 
струкциями Бейсика для персонального компьютера Ро- 
ботрон 1715 на примере решения несложных задач. Данная 
версия Бейсика может использовать как интерпретатор, 
так и компилятор. Компилятором советуем вам пользо- 
ваться только после приобретения навыка программиро- 
вания на Бейсике. Осваивать язык, а также отлаживать 
программы целесообразно в режиме интерпретатора. 


Как разрабатывается программа? 


& ® @ Подготовка задачи к решению ее на компьютере 
начинается с определения целей решения и комплекта ис-. 
ходных данных. Далее выбирается математический метод 
решения и подготавливается математическое описание ре- 
шаемой задачи. При этом устанавливается оптимальная _ 
применительно к данной задаче система обозначения всех 
переменных и параметров задачи. 

®®® Теперь можно выполнить переход к формальному 
описанию информационного процесса, приводящего. пре- 
образования исходных данных к искомому результату. Та- 
кое формальное описание, выполненное по определенным 
и весьма несложным правилам, называется алгоритмом, 
Действия, предписанные алгоритмом, могут быть произ- 
ведены человеком или компьютером. Понятно, что компью- 
тер выполнит эти действия несравненно быстрее человека. 
®Ф©®@ Важным этапом работы при программировании 
является анализ данных, которые будут обрабатываться 
создаваемой программой. В разрабатываемой программе 
должны сообщаться некоторые сведения о свойствах ис- 
пользуемых данных. Это позволит компьютеру правильно 
расположить данные в своей памяти, безошибочно извле- 
кать их оттуда, выполнять только корректные операции 
с данными каждого типа. 
©®®®© Наконец, можно приступить к кодированию про- 
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граммы, т. е, к записи разработанного алгоритма на вы- 
бранном языке программирования (в нашем случае — на 
Бейсике). Ваша работа по составлению программы, не- 
сомненно, сопровождалась ошибками. Это совершенно 
естественно. 

Теперь важно устранить все ошибки в программе. Для 
этого понадобится осуществлять пробные решения состав- 
ленной программы. Для поиска каждой отдельной ошибки 
может потребоваться специальный комплект исходных 
данных, применительно к которому результат работы про- 
граммы вам точно известен. Отклонение результатов 
пробного решения от точного результата будет свидетель- 
ствовать о наличии в вашей программе одной или несколь- 
ких ошибок. Для установления характера и места воз- 
никновения ошибок вам потребуется проявить находчивость 
и определенную изобретательность. Совпадение результа- 
тов пробного пуска с точным результатом позволит на- 
деяться, что программа, по-видимому, работает правильно. 

Подобный процесс нахождения и устранения ошибок 
в программе, получивший название отладки программы, 
является весьма сложным, а зачастую и длительным. Успех 
здесь напрямую зависит от вашего опыта, аккуратности, 
внимательности, настойчивости и строгой дисциплины. 
В любом случае при возникновении трудностей с отлад- 
кой программы не следует отчаиваться, ведь вам «проти- 
востоит» исполнительный, аккуратный и очень быстродей- 
ствующий формалист — компьютер, «поведение» которого 
абсолютно предсказуемо. 


Алфавит Бейсика 


Любой язык програмирования базируется на некоторой 
конечной совокупности символов — алфавите. В алфавит 
Бейсика входят: 
® 26 прописных латинских букв от А до 7; 
$ - прописная русская буква от А до Я, исключая 
ЪиЕ; а 
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Ф десятичные цифры от 0 до 9; 

Ф девять знаков операции Н — А: 

Ф специальные символы. .,:;!2”” и ) 4 са ! Ей 
Любая конструкция Бейсика состоит только из пере- 

численных символов. Использование какого-либо другого 

символа или невозможно, или приводит к так называемой 

синтаксической ошибке. 


Синтаксис и семантика 


Бейсик, как и все языки программирования, характе- 
ризуется синтаксисом и семантикой. 
®@® © Синтаксис задает способы построения правильных 
конструкций языка. На основании этих способов компью- 
тер получает возможность отличать правильные конструк- 
ции от неправильных. При выполнении программы, имею- 
щей нарушения синтаксических правил, компьютер фикси- 
рует ошибку и, как правило, распознает ее. 
®@® Семантика определяет характер и последователь- 
ность действий, предпринимаемых компьютером при вы- 
полнении каждого конкретного оператора программы. 

У неопытного программиста чаще всего встречаются 
синтаксические ошибки. Устраняются они сравнительно 
просто, так как компьютер помогает в этом. По мере на- 
копления опыта число синтаксических ошибок уменьшает- 
ся. Устранение семантических ошибок, как правило, зна- 
чительно сложнее и зависит от более глубокого знания 
и понимания работы каждой конструкции Бейсика. 


Что такое программа на Бейсике? 


Действия по обработке данных, которые выполняет 
компьютер, задаются с помощью последовательности опе- 
раторов и команд Бейсика. Это основные конструкции 
языка, правила написания и использования которых вы 
должны хорошо понимать и помнить. С помощью опера- 
торов вы представляете алгоритм в форме, воспринимае- 
мой компьютером. Команды позволяют вам . управлять 
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работой компьютера в процессе создания, отладки и рабо- 
ты программы. 

При записи операторов и команд используются специ- 
альные ключевые слова — английские слова или их сокра- 
щения, указывающие на выполняемые ‘действия. Всего 
в Бейсике зарезервировано для этих целей 123 ключевых 
слова, например: ЕОБК, ТЕ, ВУМ, 11$Т ит. п. 

Программа на языке Бейсик представляет собой по- 
следовательность операторов, записанных — построчно. 
В каждой строке текста программы могут быть один или 
несколько операторов. Операторы строки отделяются друг 
от друга с помощью символа двоеточие. Строка програм- 
мы не должна иметь более 255 символов и может занимать 
несколько строк экрана дисплея. 

Каждая строка программы начинается с номера, кото- 
рый выражен целым числом без знака в диапазоне от 1 
до 65529. В основной памяти компьютера строки про- 
граммы располагаются по порядку ` своих номеров. Этот 
порядок не зависит от последовательности набора строк 
на экране дисплея при формировании текста программы. 
Удобно нумеровать строки программы с шагом 10, так как 
при добавлении в программу новых строк им присваивают- 
ся промежуточные номера, чтобы компьютер расположил 
их между существующими строками, не нарушая после- 
довательности номеров. 

Текст строки набирается при помощи клавиатуры 
с одновременным отображением его на экране дисплея. 
Ввод строки в память осуществляется после нажатия кла- 
виши ЕТ. При этом соответствующий этой клавише символ 
на экране не отображается. 


Какие данные обрабатываются программой 
на Бейсике? 


Основная цель программы — обработка данных для 
определения значений исковых результатов. В качестве 
данных используются константы, переменные и массивы, 
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Компьютер выполняет операции над значениями, которые 
в программе могут быть представлены константами, про- 
стыми переменными (скалярами), переменными с индекса- 
ми (элементы массивов) или указателями функций (на- 
пример, указатели элементарных функций синуса, коси- 
нуса ит. п.). 

Каждое данное и, следовательно, соответствующие ему 
значения могут быть отнесены либо к числовому (число), 
либо к символьному типу. Среди чисел в Бейсике разли- 
чают целые, вещественные числа и числа удвоенной точ- 
ности (другими словами, «длинные» числа). К символь- 
ному типу относятся данные, значения которых представ- 
ляют собой цепочки (последовательности) символов ал- 
фавита Бейсика конечной длины. 

Для обозначения того или иного типа используются 
специальные символы. Так, для обозначения переменной 
символьного типа после имени этой переменной записы- 
вается символ $, например: Н ХУ,Т5 ХХ, ВН24 ХХ. Сим- 
вольная константа записывается в кавычках (апострофах) 
например: "БЕЙСИК”, 'ВАЗ{С,, "56.78". 

Для обозначения числового типа переменных исполь- 
зуются следующие символы: 

% — целый тип, например: Аф, М№%, Р29%; 

== — тил удвоенной точности, например: НР, 1.534. 

Если после имени переменной нет символа ‘ХУ ‚или 
4, то такая переменная имеет тип вещественный. 


Режимы работы компьютера с Бейсиком 


Бейсиком предусматриваются два режима работы ком- 
пьютера — непрограммный и программный. 
^ ® © © В непрограммном режиме используются только 
определенные операторы Бейсика. При этом номер. строки 
должен отсутствовать. Бейсик выполняет каждый такой 
оператор немедленно после нажатия клавиши ЕТ. В этом 
режиме компьютер подобен калькулятору. 

В программном режиме каждая строка программы име- 
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ет номер и после нажатия клавиши ЕТ производится толь- 
ко ее запись в память. Выполнения операторов введенной 
строки не происходит. Выполнение программы возможно 
только после записи ее в память и использования специ- 
альной команды запуска программы на решение — КОМ. 


7.2. РЕШАЕМ ЗАДАЧУ ОБРАБОТКИ 
ЧИСЛОВЫХ ДАННЫХ 


7.2.1. СТАВИМ ЗАДАЧУ 


Независимо от сложности задачи программа для се 
решения с помощью компьютера состоит из трех частей: 
Ф сообщение о назначении данной программы и основ- 
ных ограничениях при использовании программы. Ввод 
исходных данных под управлением программы. Контроль 
вводимых значений и, как правило, вывод введенных зна- 
чений исходных данных; 

% выполнение собственно алгоритмической обработки ис- 
ходных данных для получения искомого результата; 

® оформление результатов обработки, исчерпывающее по 
содержанию и наиболее удобное по форме (текст, табли- 
ца, график, гистограмма ит. п.). 

Для выработки правильной манеры программирования 
настоятельно рекомендуем всегда придерживаться этой 
схемы. 

Пусть требуется решить следующую задачу: составить 
программу для нахождения площади параллелограмма, 
если известны длины его смежных сторон а и ви угол & 
между ними. 

В этой задаче исходными данными являются, очевид- 
но, три переменные, которые именуют собой три вещест- 
венных . значения: длина стороны а, длина стороны 6 
и угол © между сторонами. Результатом решения являет- 
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ся вещественное значение $ площади геометрической фи: 
гуры, определенной, например, по формуле 


$5 =абзта. (7.1) 


Выберем теперь имена (идентификаторы) для исход- 
ных данных и искомого результата, пользуясь алфавитом 
Бейсика. Пусть А — длина первой стороны, В — длина вто- 
рой стороны, АГЕА — угол между ними, 5$ — искомая. пло- 
щадь. 

Обратите внимание! В алфавите Бейсика отсутствует греческая 
буква альфа. В целях соблюдения математической традиции при 0бо- 
значении углов и сохранения связи с математическим описанием за- 
дачи (7.1) целесообразво использовать сравнительно длинное имя 
АТБА. 

Анализ свойств данных поставленной задачи позволяет 
сделать вывод о том, что все исходные данные и искомый 
результат относятся к вещественному типу. 

Значение угла & может быть задано как в радианной, 
так и в градусной мере. Бейсик имеет ряд так называе- 
мых встроенных функций (синус, косинус, тангенс, лога- 
рифм ит. п.). При этом требуется, чтобы значение аргу- 
мента тригонометрических фувкций задавалось в радиан- 
ной мере. По этой причине исходное значение для перемен- 
ной АГЕРА нашей задачи должно задаваться в радианах, 
хотя, как булет показано далее, оно может быть задано 
и в угловой мере. : 


7.2.2. СОСТАВЛЯЕМ 
ПРОСТЕЙШИЕ 
ПРОГРАММЫ 





Первый вариант — используем простейшие операторы 


Приступим теперь к записи операторов Бейсика, ко- 
торые будут определять действия компьютера. Сначала 


$22 


исходные данные должны быть введены в основную память 
компьютера. Это достигается применением оператора вво-. 
да МРОТ, в котором указывается список вводимых пере- 


менных: 
12 ПМРОТ А, В, АТЕА 


Вводимое с клавиатуры первое числовое значение при- 
сваивается переменной А, второе значение — переменной В 
и третье значение — переменной АГЕА. Вводимые значе- 
ния вы можете видеть на экране дисплея. 

Применяя основной вычислительный оператор Бейси- 
ка — оператор присваивания, вы можете предписать ком- 
пьютеру выполнение необходимых вычислений в соответ- 
ствии с выражением (7.1). Внешне этот оператор напо- 
минает математическое выражение 


205 =А *ВжУ$М (АТЕРА) 


Обратите внимание! Знак операции умножения изображается 
символом звездочка, а аргумент функции всегда заключается в скобки. 

Наконец, необходимо вывести вычисленное значение 
площади из памяти на экран дисплея. Это выполняется при 
помощи оператора вывода РКТ и списка выводимых 
переменных. В данном случае выводится только одно 
значение 

39 РЬП\Т $ 


Запишите теперь все эти операторы в виде Бейсик- 
программы. При этом следует использовать еще один опе- 
ратор ЕМР, которым полагается заканчивать любую про- 
грамму. Перед вами ваша первая программа. Попробуй- 
те теперь выполнить ее на вашем компьютере. 

@Ф@ Убедитесь, что компьютер и печатающее устрой- 
ство (принтер) включены. Правильно вставьте диск в ле- 
вый дисковод и закройте замок. Этих действий достаточ- 
но, чтобы хранящаяся на дискете операционная система 
была загружена (переписана с диска) в основную память 
компьютера. При благоприятном исходе операции за- 
грузки вы увидите на экране первоначальное сообщение 
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операционной системы, которое в последней своей строке 
имеет два символа: 

А> 
®@Ф©©0 Можно приступать к работе с Бейсиком. Сначала 
необходимо загрузить интерпретатор Бейсика. Для этого 
с помощью клавиатуры наберите строку ВАЗ1С и нажмите 
клавишу ЕТ. Окончание загрузки интерпретатора Бейсика 
сопровождается выдачей на экран нескольких строк со- 
общения. В последней строке этого сообщения вы увидите 
два символа: 

ОК 
Таким образом Бейсик сообщает о своей готовности рабо- 
тать с вами. 
® 9 Прлоизведите набор четырех строк вашей програм- 
мы, заканчивая набор каждой строки нажатием клавиши 
ЕТ. Для запуска программы воспользуйтесь командой 
КОМ. 
© © Программа запущена. В начале следующей строки 
экрана вы увидите вопросительный знак. Это оператор 
МРОТ ожидает от вас ввода трех числовых значений. На- 
берите, например, значения 2, 4 и 0.25 в одну строку че- 
рез запятую (не забывайте заканчивать набор строки на- 
жатием клавиши ЕТ). 
® ФО ВЫЬ увидите на экране число 1.97923, которое и яв- 
ляется искомой площадью параллелограмма. Выводом сим- 
волов ОК Бейсик сообщает вам о готовности продолжать 
работу. 

Посмотрите на стр. 325, как будет выглядеть экран, 
отражающий все ваши действия с компьютером. 

Обратите внимание! Здесь и в дальнейших примерах вводимые 
вами команды и значения подчеркнуты. 

Вашу первую программу вполне можно использовать 
для вычисления площади параллелограмма. Однако на 
практике вы вскоре убедитесь, что пользоваться такой 
программой очень неудобно. Например, вы можете забыть, 


324 


Пример 7. 1. 










а>вавтс 

2851С-80 АЕУ. 5.2 
ГСРИМ УЕКЗТОМЗ 
СОРУАТВНТ 1977, 7&, 79, 80 (С) ВУ МТОВОЗОРТ 
СВЕАТЕО; 14-04-80 
243590 ВУТЕЗ ЕРЕЕ 
ок 

10 1МРИТ А,В,А-СРА 
20 З=АжВяЗтМ(АЬЕА) 
30 РАТМТ 8 

40 ЕМО 

Ум 


? 2,4,0.25 
1.97925 
ок 















в каком порядке следует набирать вводимые значения, 
искомый результат нуждается в выделении среди текста 
на экране дисплея. 


Второй вариант — используем поясняющий текст 


Попробуем улучшить вашу программу введением в нее 
символьных констант. Эти константы будут играть роль 
поясняющего текста, который выводится на экран во вре- 
мя выполнения программы. Символьные константы можно 
использовать как в операторе ввода, так и в операторе 
вывода. | 

Теперь экран с вторым вариантом программы и ре- 
зультатом ее работы будет выглядеть как на стр. 326. 

Согласитесь, с такой программой работать значитёль- 
но приятнее. Она сама помогает вам избежать ошибок при 
вводе значений, а результат вычислений достаточно хоро- 
шо выделен. Такая программа во время своей работы под- 
сказывает вам, ввод какого значения она ожидает от вас, 
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Пример 7. 2. 





ТМРУТ"ЕВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ" ‚А 
ТМРОТ"ЕВЕДИТЕ 'ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ“ ‚8 
ТМРУТ"ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА. В РАДИАНАХ" ‚АБРА 
В=АнВ*5 ТМ (САБРА) 

РАТМТ"ПЛОЩАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА РАЕНА"; 8 

ЕМО 


ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ 
ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ 4 
ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА В РАДИАНАХ „25 
ПЛОЩАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА РАВНА 1.97923 
ок 


2 
д 





7.2.3. ИСПОЛЬЗУЕМ 
В ПРОГРАММЕ . 
ОПЕРАТОРЫ ПЕРЕХОДА 





Какие недостатки имеет ваша программа? 


Любую программу можно совершенствовать практиче- 
ски до бесконечности. Ваша программа, признаемся, еще 
очень далека от идеала. Какие недостатки можно обна- 
ружить в программе? 
©®®© © Во-первых, в начале программы весьма полезно 
иметь информационный текст, сообщающий основное на- 
значение данной программы. Без него желание знать, для 
чего предназначена программа, заставит вас внимательно 
просматривать весь текст программы и вникать в его 
смысл. Полезно также иметь информацию о всех или хотя 
бы основных ограничениях при решении данной задачи. 
©®Ф®@ Во-вторых, ваша программа не защищена от вво- 
да «глупых» (некорректных) значений исходных данных. 
В самом. деле, длина отрезка никогда не может быть от- 
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рицательной. Значение угла © тоже должно быть неотри- 
цательным числом, иначе даже при положительных зна- 
чениях длин сторон а и Ь площадь $ может _ получиться 
отрицательной. 

Первый из двух отмеченных недостатков может быть 
устранен при помощи оператора ВЕМ, который позволяет 
вносить в текст программы любые комментарии, поясне- 
ния. Оператор может занимать любое место в программе 
и никак не сказывается на проводимых по программе вы- 
числениях. 

Контроль вводимых значений можете выполнить при 
помощи условного оператора Е, который позволяет изме- 
нять направление вычислительного процесса в зависимости 
от факта выполнения или невыполнения условия, содер- 
жащегося в этом операторе. Здесь же может понадобить- 
ся и оператор ООТО безусловного перехода. Он нарушает 
естественную последовательность выполнения операторов 
программы в любом случае (безусловно), 


Как записать условный оператор? 
Условный оператор записывается в виде (формате) 





[Е условие ТНЕМ операторы [ЕЁГЗЕ операторы] 





Здесь и далее при описании синтаксической структуры 
конструкций Бейсика будут использоваться такие симво- 
лы, не входящие в его алфавит: 

[ ] — часть конструкции, заключенная в квадратные 
скобки, является необязательной и может быть отброшена; 

{ } — из указанных в фигурных скобках фрагментов 
конструкции может использоваться любой. 

Оператор ТЕ должен размещаться в одной строке про- 
граммы. Выполняется он следующим образом. Анализи- 
руется условие, которое может быть истинным или лож- 
ным. При соблюдении. условия выполняются операторы, 
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следующие за ключевым словом ТНЕМ, а`затем — опера- 
торы следующей строки. При несоблюдении условия будут `^ 
выполняться операторы, следующие за ключевым словом 
ЕГЗЕ, и затем — операторы следующей строки. 

Часто используется сокращенная форма оператора ТЕ, 
когда в нем отсутствует часть ЕТЗЕ с соответствующей. 
группой операторов. Бейсик допускает также использова- 
ние вложенных условных операторов. 


Как записать оператор безусловного перехода? 
Оператор безусловного перехода записывается в виде 


СОТО номер строки 


Этот оператор явно определяет своего преемника: после 
оператора СОТО будет выполняться первый оператор стро- 
ки, номер которой указан в операторе безусловного пе- 
рехода. 


Составляем программу с операторами перехода 


Вернемся теперь к вашей программе. Попробуйте запи- 
сать операторы Бейсика, которые вводят значение длины 
одной из сторон и проверяют его знак. Если введенное зна- 
чение оказывается отрицательным, то на экране должны 
появиться сообщение "Вы ошиблись” и вновь запрос ”Вве- 
дите длину первой стороны” на ввод значения длины этой 
же стороны. 

Проверьте себя. Вот как должны выглядеть необходи- 
мые операторы: 


40 ТМРУТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ" В 


20 1Е А<О ТНЕМ РАТМТ"ВЫ ОШИБЛИСЬ" : ВОТО 30 
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< Еще раз проанализируйте работу этих операторов. 
Оператор ввода в строке 10 выводит на экран текст под- 
сказки "Введите длину первой стороны” и ожидает от вас 
набора на клавиатуре определенного числового значения. 
После окончания набора вводимого значения и нажатия 
клавиши ЕТ оно поступает в память компьютера. Начи- 
нает работу оператор [Е в строке 20. Он извлекает из па- 
мяти только что введенное значение переменной А и ана- 
лизирует его знак (А<0). Если окажется, что А дейст- 
вительно меньше нуля, то будут выполнены операторы, 
записанные после ключевого слова ТНЕМ. Сначала на 
экране появится сообщение “Вы ошиблись”, а затем уп- 
равление с помощью оператора С@ОТО будет передано 
оператору ввода в строке 10. И вновь на экране появится 
сообщение "Введите длину первой стороны”. 

Если при анализе условный оператор в строке 20 об- 


Пример 7. 3. 





30 НЕМ ВЫЧИСЛЕНИЕ ПЛОШАДИ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА 

20 КЕМ ПО ДВУМ СТОРОНАМ И УГЛУ МЕЖДУ НИМИ 

53а 1МРУТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ", А 

40 {Е Я<0 ТНЕМ РАТМТ"ВЫ ОШИБЛИСЬ” ОТО ме 

$50 1МРУТ"ВБЕЯДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ", 

60 ТЕ 840 ТНЕМ РАТМТ"ЕЫ ОШИБЛИСЬ" ; ВОТО, ы 

70 ТМРИУТ"ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА В РАДИАНАХ" ‚АСЕА 

80 1Е РЫЬРАХО ТНЕМ РАТАТ "ВЫ ОШИБЛИСЬ": ВОТО 70 
. 90 беджв*бтмМ(АЕЕА) 

190 РА "ПЛОЩАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГАММА РАЕНА"; 5 

110 ЕМЬ 

КУМ , 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРЕОИ СТОРОНЫ 2 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ -4 

вы ОШИБЛИСЬ, . 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ 4 

ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА В РАДИАНАХ .25 

ПЛОЩАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА РАВНА 1.97923 


‚ к | 
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наружит, что значение А не меньше нуля, то ее 
РЫЬИМТ и СОТО выполняться не будут. 

Попробуйте получить на экране полный текст усовер: 
шенствованной программы с комментариями и проверкой 
вводимых значений. Сравните свою работу с примером 7.3. 

В примере намеренно сделана попытка ввести недопустимое от- 


рицательное значение минус 4 для переменной В. Реакция программы 
соответствует нашему замыслу. 


7.2.4. ИСПОЛЬЗУЕМ 
СИМВОЛЬНЫЕ 
ПЕРЕМЕННЫЕ 


Как сделать, чтобы игол 
можно было вводить в любой мере? 


На следующем этапе хотелось бы сделать программу 
универсальной в том смысле, что она будет способна вы- 
числять правильно площадь параллелограмма при любой — 
градусной или радианной — мере угла а. Если ранее вы. 
ознакомились с применением так называемых подсказок, 
которые компьютер выдает вам на экран во время выпол- 
нения программы, то сейчас вы узнаете как организуется 
диалог «компьютер — пользователь». При этом вы озна- 
комитесь с одним из способов использования символьных 


переменных. 
Вспомните! Перевод значения ©; в градусной мере в эквивалент- 
ное значение ар, выраженное в радианах, выполняется по формуле 


т 3,1415 
ар = 180 = == @г. (7.2) 
Сделаем так, чтобы при работающей программе после 
ввода значения для переменной АГЕА компьютер спросил 
вас (выводом на экран текста) «Угол измерен в граду- 
сах?». При этом требуется указание правильных вариан- 
тов ответа пользователя «Да/Нет». В ответ на такой за- 
прос вы должны ввести с клавиатуры либо ДА, либо НЕТ. 
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В: первом случае, очевидно, нужно воспользоваться фор- 
мулой (7.2) перевода, а во втором случае ничего пред- 
принимать не следует. На любой другой ответ пользова- 
теля компьютер должен реагировать выводом сообщения 
«Я вас -не понял» и повторением вопроса «Угол измерен 
в градусах?». 

Для осуществления наших планов воспользуйтесь 
в программе вспомогательной переменной символьного 
типа, например Н ХХ.Эта переменная может принимать 
только символьные значения, к которым относятся ДА 
и НЕТ. 

Очередная версия вашей программы и результат ее ра- 
боты могут выглядеть так, как показано ниже. 


Пример 7. 4. 





КЕМ ВЫЧИСЛЕНИЕ ПЛОЩАДИ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА 
ВЕМ ПО ДВУМ СТОРОНАМ И УГЛУ МЕЖДУ НИМИ 
ТМРИУТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ" А 
1Е АХО ТНЕМ РАУМТ"ВЫ ДСШИБЛИСЬ": бОТО 50 
ТМРУТ“ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ“ ,В 
Е }3<0 ТНЕМ РАТМТ"ВЫ ОШИБЛИСЬ": бОТО 50 
ТМРУТ"ВВЕДЗИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА“, АРА 
ТЕ АСРАХО ТНЕМ РАТМТ"ВЫ ОШИБЛИСЬ": БОТО 79 
ТМРОТ"УГОЛ ИЗМЕРЕН В ГРАДУСАХ? (ДА/НЕТ)",Н& 
ТЕ НЯ='аА" ТНЕМ АБРА=ФАСЕРАЖЗ. 1415/1880: ВОТО 120 
ТЕ НЯ<»"НЕТ" ТНЕМ РАТМТ"Я ВАС НЕ ПОНЯЛ": 6ОТО 90 

120 5=А%В+5тМ(АСРА) 

150 РАТМТ"ПЛОЩАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА РАВНА", 

140 ЕМО 

Кум 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ 22 

ВЫ ОШИБЛИСЬ 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ 2 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ 4 

ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА „25 

УГОЛ ИЗМЕРЕН В ГРАДУСАХ? (ДА/НЕТ» МО 

Я ВАС НЕ ПОНЯЛ 

УГОЛ ИЗМЕРЕН В ГРАДУСАХ? ‹ДА/НЕТ» НЕТ 

ПЛОЩАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА РАВНА 1.97923 

ок 
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В этой программе новыми являются строки 90—110. 
Оператор ввода в строке 90 выводит на экран текст вопро- 
са «Угол измерен в градусах?» и правильные варианты 
вашего ответа «(Да/Нет)». Ответ пользователя, представ- 
ляющий собой символьное значение, присваивается пере- 
менной Н\/ ‚указанной в операторе ПМРОТ строки 90. 
ФО Ф@ Если пользователь на вопрос отвечает набором 
на клавиатуре значения ДА, то условие в операторе [Е 
строки 100 становится истинным. Выполняются оператор 
присваивания, размещенный после ключевого слова ТНЕМ, 
и оператор @ОТО. Последний передает управление опера- 
тору присваивания строки 120. 


Обратите внимание! Использование одной и той же переменной 
АГРА слева и справа от символа=является совершенно правильным. 
Оператор присваивания выражает временной характер выполняемых 
вычислений: сначала значение переменной АГЕА извлекается из па- 
мяти, затем оно умножается на константу 3.1415, полученный резуль- 
тат делится на константу 180 и полученное значение присваивается 
переменной АГЕА, стоящей слева от знака =. Таким образом, в ре- 
зультате выполнения оператора присваивания значение переменной 


АГБА изменилось, 

© ® О Если пользователь на вопрос «Угол измерен в гра- 
дусах?» отвечает набором на клавиатуре значения НЕТ, 
то условие в операторе ТЕ строки 100 становится ложным. 
Значение переменной АГРА в этом случае не изменяется, 
и начинает выполняться оператор 1Е строки 110. 

Обратите внимание! Операция деления обозначается с помошью 
символа | а знак < >> означает «не равно». При записи вещест- 
венной константы 3.1415 ` для отделения целой части от дробной 
используется символ точка, а не запятая. 

Переменная НХХ, по-прежнему имеет значение НЕТ, 
Следовательно, условие в операторе 1Е строки 110 явля- 
ется ложным и остальная часть условного оператора не 
выполняется. Далее будет выполняться оператор присваи-' 
вания строки 120. 
® © Если пользователь на вопрос «Угол измерен в гра- 
дусах?» отвечает непредусмотренным значением, например 
МО, то условие в операторе ТЕ строки 100 становится лож- 
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ным и далее начинает выполняться оператор 1Е строки 110. 
В этом операторе условие приобретает’ истинное значение, 
так как значение №О переменной Н Х не равно значению 
НЕТ. Следовательно, будет выполнен оператор вывода 
текста «Я вас не понял» и следующим будет выполняться 
оператор ввода строки 90 из-за действия ‘оператора 
СОТО 90. 





7.2.5. ОРГАНИЗУЕМ 
ДОКУМЕНТИРОВАНИЕ 
РАБОТЫ ПРОГРАММЫ 





Работаем с принтером 


Для оформления результатов ‘работы программы в ви- 
де документа необходимо обеспечить вывод информации 
на принтер.. Для этого используется оператор вывода 
ЕРВИ\Т, аналогичный оператору РЫЕТ\Т. 
°  Направив результаты вычислений не на экран, а на 
принтер, вы должны заметить, что возникло определенное” 
затруднение: значения исходных данных, для которых 
производится расчет, отображаются на экране, а результа- 
ты вычислений — на бумажном листе. Информация о зна- 
чениях исходных данных, имеющаяся на экране, в процес- 
се вашей работы будет утеряна, так как содержимое 
экрана постоянно сдвигается вверх. Результаты работы 
программы на бумаге без соответствующих значений ис- 
ходных данных не представляют практической ценности. 
Возникает необходимость несколько изменить вывод дан- 
ных в вашей программе для получения исчерпывающей 
информации о работе программы. 

Важно подчеркнуть, что все подсказки и диалоговый 
ввод данных реализуются по-прежнему с помощью экрана 
дисплея. Наоборот, в результате работы программы должен 
быть получен бумажный документ (распечатка), содер- 
жащий исчерпывающую информацию о проведенном рас- 
чете, в том числе об исходных данных и результатах. 
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Для достижения поставленной цели к уже существую- 
щему оператору вывода искомой площади добавьте опе: 
раторы вывода значений исходных данных, для которых 
и получено решение. Полезно также несколько изменить 
форму вопроса в операторе ввода строки 90 и оба вари- 
анта ответа для обеспечения вывода наименования едини- 
цы угла а. Разумеется несколько изменятся условия в опе- 
раторах ТЕ строк 100 и 110. 

После модернизации ваша программа и результат ее 
работы могут быть такими. 

Пример 7. 5. 





ВЕМ ВЫЧИСЛЕНИЕ ПЛОШАДИ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА 
ВЕМ ПО ДВУМ СТОРОНАМ И УГЛУ МЕЖЯУ НИМИ 
ТМРОТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ" ‚А 

ТЕ А<О ТНЕМ РАТМТ"ВЫ ОШИБЛИСЬ": 6ОТО 50 
ТМРОТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ" ‚3 

1Е В<0 ТНЕМ РАТМТ"ВЫ ОШИБЛИСЬ": ВОТО 50 
ТМРИТ"ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА" ,АГЕА 

ТЕ АБЕАХО ТНЕМ РАТМТ"ВЫ ОШИБЛИСЬ": ВОТО 70 

ТМРОТ"В КАКИХ ЕДИНИЦАХ ИЗМЕРЕН УГОЛ? (ГРАДИРАЦ) "НЯ 
ТЕ НЯ="ГРАД" ТНЕМ АРЕАЗАГРАХЗ. 1415/1809: ОТО 120 

1Е НЯ<>"РАД" ТНЕМ РАТМТ“Я ВАС НЕ ПОНЯЛ”: ВОТО 90 
В=А*В*+51М(АЕЕА) 

ГРАТМТ 

1РАТМТ"ПЛОНШАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА РАВНА"; 8 

-РЕЗМТ"ПРИ ДЛИНАХ СТОРОН"; А; "И"; В 

СРВТМТ"И УГЛУ МЕЖДУ НИМИЗ:РЕЕЙ;НЯ 

ЕМ 


ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ 2 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ 4 

ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА „25 

В КАКИХ ЕЗИНИЦАХ ИЗМЕРЕН УГОЛ? (ГРАД/РАД) 

Я ВАС НЕ ПОНЯЛ | 

Е КАКИХ ЕДИНИЦАХ ИЗМЕРЕН УГОЛ? {ГРАД/РАД) РАД 
ок 


ПЛОЩАДЬ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА РАВНА 1.97925 
`ПРИ ДЛИНАХ СТОРОН 2 И 4 
И УГЛУ МЕЖДУ НИМИ „25 РАД 
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’Для лучшего отделения при выводе результата реше- 
ния задачи полезно использовать оператор вывода без 
списка вывода (строка 130). В этом случае при выводе 
пропускается одна строка. 

Обратите внимание! Имеются два способа разделения элементов 
списка вывода в операторе вывода. При использовании запятой осу- 
ществляется зонный вывод, когда каждое выводимое значение раз- 
мещается в своей зоне. Под каждую зону отводятся 11 позиций, меж- 
ду зонами оставляются три пробела. При использовании точки с за- 
пятой или пробела происходит последовательный вывод, при кото- 
ром очередное выводимое значение отделяется от предыдущего одним 
пробелом. При превышении формата строки вывода (80 позиций) 
автоматически выполняется переход на новую строку и вывод про- 
должается. 


7.2.6. РАЗРАБАТЫВАЕМ 
ЦИКЛИЧЕСКУЮ 
ПРОГРАММУ 


Зачем нужна ииклическая программа? 


Разработанная вами программа выполняет однократ- 
ный расчет площади геометрической фигуры. Для повтор- 
ного расчета вам придется вновь запускать программу 
командой КОМ. При этом ее текст опять обрабатывается 
интерпретатором, что приводит к непроизводительной тра- 
те времени. Следовательно, если имеется потребность вы- 
полнять серию вычислений площади параллелограмма, 
вы должны видоизменить свою программу, придав ей цик- 
лический характер. 

Циклом называется фрагмент алгоритма или програм- 
мы, повторяющийся более одного раза. Различают циклы 
с заранее известным числом повторений (детерминирован- 
ные) и циклы, число повторений которых заранее не из- 
вестно (итерационные). Для организации циклического 
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процесса необходимо обеспечить требуемое число его по- 
вторений и выделение группы операторов, выполняющих- 
ся многократно и называемых телом цикла, 


Организуем цикл 
с помощею операторов перехода 


Сформировать циклический вычислительный процесс 
можно при помощи уже известных вам операторов пере- 
хода —- оператора 1Е и оператора СОТО. 

Таблица 7.1 Пусть требуется 


Зонный Формат для оформления а 


результатов вычислений кратные вычисления 
ту С Са 
т 3 п З и зо м площади параллело 


кю грамма, причем за- 
| ранее не известно 








й количество таких 
ы м т т к" вычислений. Стало 
омер на А на В рад адь быть, речь идет об 





организации итера- 

ционного — вычисли- 

тельного процесса. 

Поскольку вычисле- 

ния площади будут 

проводиться  много- 

кратно, то и резуль- 

татов будет целая 

серия. Отсюда де- 

лаем заключение о 

необходимости офор- 

мления результатов 

вычислений в табличном виде, используя зонный 

формат (табл. 7.1). Заметим, что каждое выводимое в зону- 
значение прижимается к ее левой границе. 

Для того чтобы разрабатываемая программа не была 

бы слишком велика, не будем в этот раз выполнять про- 


$88. 


верку вводимых значений и потребуем, 
чтобы значение угла & вводилось бы 
только в радианной мере. В’ дальнейшем, 
мы надеемся, вам не составит большого 
труда учесть в циклической программе 
опущенные подробности. 

Приступая к разработке циклической 
программы, полезно спланировать после- 
довательность програмирования отдель- 
ных этапов всего вычислительного про- 
цесса. Удобно сделать это в виде схемы 
алгоритма (рис. 7.1). Для подсчета ко- 
личества вычисленных значений площа- 
ди используйте, например, переменную 
№ целого типа. До начала’ циклических 
вычислений ее значение должно‘ быть 
равно нулю. Для хранения ответа поль- 
зователя «ДА» или «НЕТ» на вопрос 
компьютера о необходимости продол- 
жения вычислений используйте, напри- 
мер, переменную Т. 

Посмотрите на стр. 338, как может 
выглядеть ваша циклическая программа 
с примером экранного диалога и ре- 
зультатами решения, выводимыми на 
принтер в табличном виде. 

В программе используются знакомые 
вам операторы. Цикл повторяется три 
раза для трех комплектов исходных 
данных. 


Организуем цикл с помощью оператора 
\УНИ.Е 


В Бейсике имеется специальная кон- 
струкция для описания итерационных 
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Вывод 
головки 
паблица 









6609 значений 
вия переменных 
А, В, АБЕА 





Вычисление 
писцаби 9 







Вывод в строку 
значений. 
МА,8, АЕЕА, $ 


—. 
6:/0ем 
абобоижать 
счет? 
— 
НЕТ 


ботанов 


Рис. 7.1. Схема 
алгоритма итераци- 
онного цикла 


Пример 7.6. 
























АЕМ ЦИКЛИЧЕСКАЯ ИТЕРАЦИОННАЯ ПРОГРАММА 
20 БРА И еееаееееееененые в 
30 БРАТМТ"НОМЕР" ‚"ДЛИНА А","ДЛИНО В" ,"УГОЛ,РАД”", "ПЛОЩАДЬ" 
до ГРАММ еееееененене ы 
50 МИ=О 
60 КЕМ НАЧАЛО ЦИКЛА 
70 УМРИТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРЕО ЕЯ 
80 ТМИТ"ВЕЕДИТЕ АЛИНУ = СТОРОНЫ", 

„90 ТМЕОТ"ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА В к АБРа 
100 МИЕМИ-+ 
210 5= "РАВУВТА АРА) 

120 БРЕТМТ М.А, В,АТЕА, 8 

150. МРОТ БУДЕМ ПРОДОЛЖАТЬ ВЫЧИСЛЕНИЯ? ‹ДА/НЕТ)",Т& 

{40 ТЕ Тае"ВА" ТНЕМ ОТО 70 

150 1Е ТЕХЪ"НЕТ" ТНЕМ РЕТМГ"ВАШ ОТВЕТ НЕПОНЯТЕН!":ВОТО 150 
160 БРАТ иене : 
179 ЕМЬ 


ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРЕОЙ СТОРОНЫ 2 
ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ 4 
ЕВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА В РАДИАНАХ „25 
БУДЕМ ПРОДОЛЖАТЬ ВЫЧИСЛЕНИЯ? ‹ДА/НЕТ) ДА 
ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ 2.2 

ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ЕТОРОЙ СТОРОЯЫ 4.2 

ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА В РАДИАНАХ 25 
БУДЕМ ПРОДОЛЖАТЬ ВЫЧИСЛЕНИЯ? ‹@8/НЕТ) ДА 
ВВЕДИТЕ ДЯМНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ 2.6 
ВЗЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ 4.6 
ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА В РАДИАНАХ „5 
БУДЕМ ПРОДОЛЖАТЬ ВЫЧИСЛЕНИЯ? ‹дВ/НЕТ) 














НОМЕР длина А ДЛИНА В УГОЛ, РАД ПЛОЩАДЬ 








1 2 4 „25 1.97925 
2 2.2 4.2 „25 2.28601 
$ 2. @ ,„ 3.55442 
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вычислительных процессов — оператор \УНШЕ. Он имеет 
ВИД 


УНП условие 
[Операторы тела цикла 
\ЕМО 


В этом операторе условие является отношением или 
числовым выражением. Работа оператора протекает сле- 
дующим образом. Сначала проверяется значение условия. 
Если оно истинно в случае отношения (или не равно нулю 
в случае числового выражения), то выполняются операто- 
ры тела цикла. Среди последних должны быть операторы, 
изменяющие значения переменных условия. Вновь про- 
веряется условие. Если оно оказывается ложным (или 
нулевым), то выполнение цикла заканчивается и управ- 
ление передается оператору, следующему за ключевым 
словом \МЕМО. | 

Таким образом, оператор \УНПЕ обеспечивает повто- 
рение тела цикла нуль или более раз. 

Ниже приводится текст программы с использованием 
оператора \УНПШЕ. Циклические вычисления площади 
продолжаются до тех пор, пока пользователь на запрос 
компьютера «Будем продолжать вычисления?» будет от- 
вечать «ДА». Любой другой ответ приводит к окончанию 
работы программы. Результаты решения, получаемые на 
принтере, оформлены так же, как и в предыдущем 
примере. 

Присваивание переменной Т ХХ значения ДА в строке 70 
требуется для обеспечения начала работы оператора 
\НИЕ. 


Обратите внимание! В операторе присваивания строки 70 сим- 
вол — выражает факт присваивания значения ДА переменной Т о 


а в условии оператора УНП строки 90 этот же символ является 
знаком операции отношения «равно». 
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Пример 7.7. 





30 КЕМ ЦИКЯИЧЕСКАЯ ИТЕРАЦИСННАЯ ПРОГРАММА 
20 ВЕМ С ОПЕРАТОРОМ ЦИКЛА ИНТЕ 
О А еее 
АО ЕРАТМТ"НОМЕР" ‚"ДЛИНА А", иалине В","УГОЛ,РРА “ "ПЛОЩАДЬ" | 





70 ТЯ="дА" 

80 КЕМ НАЧАЛО ЦИКЛА 

90 ИНГЕ ТЯ="ДА" 

300 ТМРОТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ", А 

110 ТМРУТ"ВЕЕДИТЕ АЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ" „З 

320 ТМРУТ"ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ УГЛА & РАДИВНАХ" „ВЫЕА 
350 МХ=МИ+1- 

140 В=АЗБЯБТМСАЕЕРА» 

150 БРАТМТ МЯ,А,В.АСРА, 5 

160 ТМРОТ"БУЯЕМ ПРОДОЛЖАТЬ ВЫЧИСЛЕНИЯ? ААИЧЕТ ›, тя 
170 МЕМЬ 





Организуем цикл с помощью оператора РОВ 


Вновь несколько видоизменим условие нашей задачи. 
Пусть требуется вычислять площадь параллелограмма при 
условии, что длины обеих сторон не изменяются, а угол & 
изменяется от До ак с шагом Ас (ок> 0). В этом слу- 
чае программа остается циклической, но теперь заранее 
известно необходимое число повторений: 


м- | _ е (7.3) 


где ]...[ — операция отбрасывания дробной части числа. 

Для программирования подобных задач целесообразно 
воспользоваться оператором РОВ организации детермини- 
рованных циклов. Этот оператор имеет вид 


ЕОК пар. цикла = нач. зн. ТО кон. зн. [ЗТЕР шаг] 
Операторы тела цикла 
МЕХТ [пар. цикла] 
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‘Здесь пар.цикла — простая перемен- 
ная, называемая параметром цикла и 
‘имеющая целый или вещественный 
тип; нач.зн., кон.зн., шаг — начальное, 
конечное значения и шаг изменения 
параметра цикла, каждое из. которых 
задается числовым выражением цело- 
го или вещественного типа. Если шаг 
изменения параметра цикла не задан, 
то он принимается равным единице. 
Оператор ЕОЮ обеспечивает сле- 
дующий порядок работы. Сначала 
вычисляются начальное, конечное зна- 
чения и шаг изменения параметра 
цикла. В дальнейшем в течение всего 
периода выполнения оператора цикла 
эти три значения не могут быть из- 
менены. Следовательно, переход к опе- 
раторам тела цикла, минуя заголовок 
цикла ЕОЮ-ТО-5ТЕР, недопустим. 
Параметру цикла присваивается 
вычисленное начальное значение. Вы- 
полняются операторы тела цикла. 
Значение параметра цикла изменяет- 
ся на величину, равную значению ша- 
га изменения. Следующий проход 
цикла происходит в том случае, если 
новое значение параметра цикла не 
превысит (при положительном шаге) 


или не станет меньше (при отрица- 
тельном шаге) конечного значения. 
Таким образом, оператор ЕОК за- 


ставляет выполняться операторы тела 
цикла минимум один раз. 


Целесообразно для данного слу: 
чая изменить способ оформления ре- 
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8600 значений 
бия переменных 
14, 9, АБВ, АЕКДАЦ 


2 












05/600 зкачений 
А,8 иготовки } 
паблицы 


Зычислени 
ЛАОЩади 
М=М +7 















6909. 
значениу 
№ 4, $ 


| 44= А+ ДА, 


Оетенов 


Рис. 7.2. Схема 

алгоритма  детер- 

минированного цик- 
ла 


Пример 7. 8. 






ВЕМ ЦИКЛИЧЕСКАЯ ПРОГРАММА 

20 КЕМ С ОПЕРАТОРОМ ЦИКЛА РОК 

30 ТМРУТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ" ‚А 

до ТМРОТ"ВВЕДИТЕ ЯЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ" ,В 

= РЕТМТУВЕЕДИТЕ ДЛЯ УГЛА АЛЬФА В РАДИАНАХ: " 


60 ТМРЫТ" —НАЧАЛЬНОЕ ЗНАЧЕНИЕ" ‚АЬО 
70 1МРУТ" -—КОНЕЧНОЕ ЗНАЧЕНИЕ" АК 
‚ 80 ТМРУТ" -—ШАГ ИЗМЕНЕНИЯ" ‚БАН 


90 АЕМ ПОДГОТОВКА "ГОЛОВКИ" ТАБЛИЦЫ 

100 ЕРАТМТ"ВЫЧИСЛЕНИЕ ПЛОЩАДИ ПЕРАЯЛЕЛОГРАММА" 
.110 ЫРАТМТ"ПРИ ДЛИНАХ СТОРОН":;А,: "И": В 

120 ГРАТМТ"УГОЛ МЕНЯЕТСЯ ОТ"; А-О; "ДО"; АЕК 

150 ЕРАТМТ"С ШАГОМ"; САЬ 

Е ан ы 
. 150 ЬРАТМТ"НОМЕР" ‚"УГОЛ,РАЙ ","ПЛОШАДЬ" 


190 РОБ АБРАЗАСО ТО АБК ЭТЕР БАБ 
200 МИ=МИ+ 
210 БРЕТМТ МИ, АСЕВ, Н%ВТАСАСЕА) 
220 МЕХТ 
250 ТИ ееееннннны " 
‚ 240 ЕМБ 
ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ 2. 
ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ 4 
ВВЕДИТЕ ДЛЯ УГЛА ЭЛЬФА В РАДИАНАХ: 
-НАЧАЛЬНОЕ ЗНАЧЕНИЕ © 
-КОНЕЧНОЕ ЗНАЧЕНИЕ 1 
-ШАГ ИЗМЕНЕНИЯ .25 






ок 
БЫЧИСЛЕНИЕ ПЛОШАДИ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА 
‚ПРИ ДЛИНАХ СТОРОН 2 И 4 
УГОЛ МЕНЯЕТСЯ ОТ © ДО 1 
С ШАГОМ .25 











зультатов вычислений, так как значения длин сторон ме- 
‚няться не будут. Можно, например, вынести ‘длины сторон 
‚в заголовок таблицы, здесь же поместить сведения о диа- 
пазоне изменения угла ©, а таблицу сформировать из трех 
граф: «Номер», «Угол, рад» и «Площадь». ` 

Полезно разработать сначала схему алгоритма (рис. 7.2), 
Для новых переменных задачи можно, например, принять 
такие имена: со назвать АГ, а„—АТГК и Аа—рПАГ. 

Ваша новая программа может иметь вид, показанный 
на стр. 342. Приводятся вариант экранного диалога и ре- 
зультат работы программы, получаемый на принтере. 


о ееейА 


7.27 КАК 
ИСПОЛЬЗУЮТСЯ 
ФУНКЦИИ 

И ПОДПРОГРАММЫ? 





Воспользуйтесь функцией 


Разрабатывая свою программу, вы можете не только 
использовать встроенные функции, имеющиеся в Бейсике, 
но и конструировать свои функции в целях получения эф- 
фективной программы. Встроенные функции — это про- 
граммы для вычисления значений математических функ- 
ций, хранящиеся в библиотеке Бейсика, например: про- 
граммы вычисления экспоненты, синуса, косинуса. Список 
встроенных функций приведен в табл. 7.2. 

Ввести в программу свою функцию вы можете с по- 
мощью оператора РЕЕ описания функции, имеющего вид 





РЕЕ ЕМ имя (список формальных параметров) = выражение 








Этот оператор должен всегда располагаться в программе 
перед первым оператором, использующим соответствую- 
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фу8 


Встроенные числовые функции Бейсика 


Таблица 7.2 

















Имя Назначение Математическая запись Тип функции 
АВ5 Абсолютное значение у = М Целый, вещест- 
венный 
АТМ Арктангенс у = агсёо (х), —п/2 <у<пт[2 
С05 Косинус аргумента в ради- | у= с0$ (х} .. 
анной мере В 
ЕХР Экспоненциальная функция у=е*, х < 87,3365. 
ЕХ Целая часть значения, полу- — 
ченная отбрасыванием дроб- о. 
ной части Целый 
[МТ Целая часть значения, по- — 
лученная округлением 
Гоа Натуральный логарифм у— № (0): 5—0 
ВМО Псевдослучайное число в — Вещественный 
диапазоне от 0 до 1 ь 
$@М Знак аргумента т при х>0 
У(х) = 0 „ х=0 Целый 
— 20 
$1М Синус аргумента в радиан- | у=эзш (х) 
ной мере | 
$ОК Квадратный корень у=Ух, х>0 Вещественный 
ТАМ Тангенс аргумента в радиан- | у= 1 (х), —=/2<х <л/2 
ной мере 
П римечание. Аргумент каждой функции может принимать значения любых числовых типов вещест- 


венного, целого, удвоенной точности). 





щий указатель функции. Две буквы ЕМ образуют постоян- 
ную часть имени функции, определяемой пользователем. 
Важно подчеркнуть, что оператор РЕЕ показывает, как 
вычислить единственное значение определяемой пользо- 
вателем функции. Реализация этих вычислений осуществ- 
ляется, как обычно, с помощью соответствующего указате- 
ля функции. Тип значения функции, определяемой опера- 
тором РЕЕ, задается обычным способом. Длина оператора 
РЕЕ не должна превышать 255 символов. 
Пусть, например, требуется вычислить значение 
функции 
А 
ИР В Е 
ВЕТ = 


Это можно сделать, используя оператор ОЕЕ: 


10 РЕБ РМЕ(Х,\}=ХИ(1+У) 
20 МРОТ а,в,С 


30 РаЕрмЕ(А,ЕМЕ {В ,С)) 
40 РАМТ Р 
50 ЕМО 





При исходных значениях А=10, В=16 и С=3 зна- 
чение функции Р будет равно двум. Переменные Х и У 
в операторе РЕЕ называются формальными параметрами, 
а переменные В, С, А и указатель функции ЕМЕ(В, С) 
в строке 30 — фактическими параметрами. 

Использование в программе переменных, являющихся 
формальными параметрами в операторе РЕЕ, не приводит 
к ошибке. 


Воспользуйтесь подпрограммой 


Бейсик, как и любой другой язык программирования 
высокого уровня, имеет способ описания многократно ис- 
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пользуемой в разных местах программы ‘совокупности 
действий — подпрограммы. Подпрограммы играют подчи- 
ненную роль по отношению к программе, в которой они 
используются. 

Процесс использования подпрограммы распадается на 
две части: описание подпрограммы и вызов подпрограммы. 
Описание подпрограммы (или просто подпрограмма) пред- 
ставляет собой обычный текст на Бейсике, причем номера 
строк подпрограммы соответствуют местоположению этой 
подпрограммы в тексте основной программы. Начальная 
строка подпрограммы не имеет каких-либо особенностей, 
отличающих ее от других строк основной программы. За- 
канчивается подпрограмма специальным оператором 
КЕТОВМ. В одной подпрограмме может встречаться не- 
сколько операторов ВЕТОКМ. Таким образом, подпрограм- 
ма в отличие от оператора РЕЕ не имеет механизма пере- 
дачи фактических параметров и замены ими формальных 
параметров в описательной части конструкции. 

Вызов подпрограммы из основной программы осуществ- 
ляется с помощью оператора @О$ОВ, имеющего вид 


СО5ОВ номер строки 


После ключевого слова СОЗОВ указывается номер стро- 
ки, с которой должна стартовать подпрограмма. Сущест- 
венно, что каждая отдельная подпрограмма может иметь 
несколько стартовых строк (точек входа). 

Оператор КЕТОВМ в конце подпрограммы действует 
как оператор безусловного перехода, возвращая управле- 
ние первому оператору строки, непосредственно следую- 
щей за оператором @<ОЗОВ. 


Составьте программу, 
используя функцию и подпрограмму 
\ 


Попробуйте использовать функцию и подпрограмму 
в своей программе вычисления площади параллелограмма. 
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С помощью функции можно вычислить площадь фигуры, 
а подпрограмму используйте для проведения горизонталь- 
ных линий при выводе таблицы. 

Ваша новая программа может выглядеть так. 


Ем 1.9. 









РЕМ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ функции и ЛОДПРОГРАММЫ 
ТЕР ЕМЗ(Х)=А ВУ ИСХ) ^ 

ТМРОТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ", 
ТМРУТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ ` СТОРОНЫ" , - 

© РАТМТ"ВВЕДИТЕ ДЛЯ УГЛА АЛЬФА В РАДИАНАХ: " 










ТмРУТ" -НАЧАЛЬНОЕ ЗНАЧЕНИЕ" ‚ А-О 
ТМРОТ" —КОНЕЧНОЕ ЗНАЧЕНИЕ" ‚АБК 
тмРУТ" `-ШАГ ИЗМЕНЕНИЯ" ‚ОРЬ. 






ВЕМ ПОДГОТОВКА "ГОЛОВКИ" ТАЕЛИЦЫ. 
100 ЕРЕТМТ"ВЫЧИСЛЕНИЕ ПЛОЩАДИ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА" 
110 ЕРАТМТ"ПРИ ДЛИНАХ СТОРОН"; А: "И"; В 
120 ЕРАТМТ“УГОЯ МЕНЯЕТСЯ ОТ"; 610; "ДО"; АЕК 
130 БРАТМТ"С ШАГОМ"; ФАС. 
| 140 ВОБУВ 500 ^ - 
150 ГРЕТМТ"НОМЕР" , "УГОЛ,РАД" , "ПЛОЩАДЬ" 

’ 160 605 о 500 ` 

170 МУ= 

180 РОБ оао ТО АСК ЭТЕР ФАЬ 

190 Мм 

200 В=Е№8(АЫЕЙ) 

210 ЕРАТМТ МИ, АСЕА, 8 

220 "МЕХТ 
. 250 60848 500 

240 ЕЮ 

$00 РЕМ ПОДЛРОГРАММА "ЧЕРТА" 
510 ПМ еенные пенни. дннись 
520 КЕТУВМ 


















В строке 20 определена функция, зависящая от фор- 
мального параметра Х. В строке 200 указатель функции 
ЕМ$ (АГЕА) включает в действие описанную в строке 20 
функцию. 

Для облегчения поиска в тексте программы подпрограм- 
мы “Черта” последняя начинается с номера строки 500. 
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- Приведенная в примере 7.9 программа обеспечивает 
такой же экранный диалог и вывод, как и. программа 
в примере 7.8. 

Обращаем ваше внимание, что нецелесообразно исполь- 
зовать постоянные значения переменных А и В внутри 
цикла, поскольку это приводит к непроизводительной тра- 
те времени компьютера. Вычисление произведения А+ В 
следует вынести за пределы цикла и использовать вспо- 
могательную переменную, например \\. 





7.2.8. МАССИВЫ 
В ЦИКЛИЧЕСКИХ 
ПРОГРАММАХ 


Что токое массив? 


Массивом называется конечная упорядоченная сово- 
купность значений имеющих одинаковый тип. Каждому 
элементу массива присуще одинаковое имя. Местополо- 
жение каждого элемента в массиве определяется с по- 
мощью индексов, являющихся целыми числами без знака. 
В зависимости от структуры (числа измерений) массива 
‚различают массивы одно-, дву-, трехмерные и т. д. Для 
идентификации элементов в этих массивах используются 
соответственно один, два, три индекса и т. д. Для опреде- 
ления количества элементов массива необходимо знать его 
размерность (количество индексов) и диапазон изменения 
каждого индекса. В Бейсике принято использование мас- 
сивов с размерностью, не превосходящей 255, причем наи- 
меньшее значение индекса равно нулю (иногда единице). 

Вся необходимая для правильной работы программы 
информация о размерности массива, его объеме и типе эле- 
ментов сосредотачивается в так называемом описателе 
массива. Например, описатель А(5) указывает, что’ эле- 
менты этого одномерного массива имеют вещественный тип 
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и индекс может меняться в диапазоне от 0 до 5. Таким 
образом, переменные А (0), А(1}, А(2), А(3), А(4) и ве 
составляют данный массив. 

Описатель массива Р (1,5) показывает, что у элемен- 
тов двумерного массива Р первый индекс (номер строки) 
может принимать значения в интервале от 0 до 10, а вто- 
рой индекс (номер столбца) — от 0 до 5. Таким образом, 
в памяти компьютера можно будет разместить не о 66 
значений вещественного типа. 

Для описания массивов в программе используется опе- 
ратор РМ, имеющий вид 


ОМ список описателей массива 


Например, оператор 01М А(5), Р (19,5) обеспечивает 
возможность использования в программе двух массивов 
с указанными свойствами, а оператор ПМ М% (155), 
НЁ (2,4,10) — массивов целых значений и значений удво- 
енной точности. 

Важно подчеркнуть, что независимо от логической 
структуры массивов в памяти компьютера они всегда 
представляются в.виде линейного списка. Так, размеще- 
ние двумерного массива с описателем А (1,2) 

А (0,0) А (0,1) А (0,2) 
А (1,0) А(1,1) А (1,2) 
будет организовано в памяти построчно: А(0,0), А (0,1), 
А (0,2), А (1,0), А(1,1), А (1,2). 
Обратите внимание! Описатель массива по внешнему виду аб- 


солютно тождественен переменной с числовыми индексами, поэтому 
смысл такой конструкции устанавливается по контексту. 


Используем массивы в циклической программе 


Модифицируйте последнюю версию программы так, 
чтобы воспользоваться массивами и переменными с ин- 
дексами. В структуре новой программы следует сделать 
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определенные изменения. Так, принято, работая с масси- 
вами, сначала вычислить все элементы результирующих 
массивов и только после этого выводить их на печать. 

`В этой программе вам понадобятся два массива — один 
для хранения знацений угла & и второй для хранения со- 
ответствующих значений площади. Для определения фак- 
тического количества элементов в каждом массиве вос- 
пользуйтесь формулой (7.3). Серия значений угла я полу- 
чается в соответствии с выражением 


= | (1—1) Аа, 5=1, 98, ..., М. 


Ниже приведен текст программы, использующей мас- 
СИВЫ. 
Пример 7. 10. 





Г 


10 ВЕМ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МАССИВА | 
20 {М А (15),5(45) 

30 ТМРУТ"ВВЕЗИТЕ АЛИНУ ПЕРВОЙ СТОРОНЫ", А 

40 ТМРИТ"ВВЕДИТЕ ДЛИНУ ВТОРОЙ СТОРОНЫ" ‚3 

0 РАТМТ"ВВЕДИТЕ ДЛЯ УГЛА АЛЬФА В РАДИАНАХ:" 






















©0 ТмРЧТ" —НАЧАЛЬНОЕ ЗНАЧЕНИЕ" РАНО 
70 ТмМРУТ" —КОНЕЧНОЕ ЗНАЧЕНИЕ", РЕК 
80 ТМРОТ" —ШАГ ИЗМЕНЕНИЯ" ‚ОА 

90 Ми=САНК-А-0) УРАН 

100 и=АзВ 


310 РОВ 1=1 ТО МХ 

120 № (1) = 04 (1-1) #0АЬ 

130 З(т)=мавтнсяст)) 

140 МЕХТ 

150 ВЕМ ВЫВОД РЕЗУЛЬТАТОВ 

180 ГРАТМТ"ВЫЧИСЛЕНИЕ ПЛОЩАЯИ ПАРАЛЛЕЛОГРАММА" 
170 ЕРЕИМТ"ПРИ ДЛИНАХ СТОРОН"; ву "И";в;". УГОЛ" 
180 ГРАИМТ"МЕНЯЕТСЯ ОТ"ЕАРО; "ДО": АСК; "С ШАГОМ" ; БА, 
190 6088 25 : 

200 БРАГМЕ"НОМЕР" ,“угол,РАД. "ПЛОЩАДЬ" 

210 90548 250 

220 ЕОК 1=1 ТО МУЬРАТМТ Т,ВЕ(Т), 841): МЕХТ 

250 ВО5иВ 250 

240 ЕМР 

250 НЕМ ПОЛПРОГРАММА "ЧЕРТА" 
Менее " 
270 ВЕТУВМ 
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В этой программе фактическое значение переменной М, 
обозначающей количество повторений цикла и количество 
элементов массивов АГ, и $, не должно превысить 15, так 
как именно такое максимальное значение индекса пре- 
дусмотрено в описателях массива оператора ОМ строки 20. 

Циклические вычисления обеспечиваются операторами 
в строках 110—140. Вывод полученных результатов про- 
изводится оператором цикла РОК, целиком размещенным 
в строке 220. 


7.3. ИСПОЛЬЗУЕМ КОМАНДЫ БЕЙСИКА 
ДЛЯ РАБОТЫ С ПРОГРАММОЙ 


Использование непрограммного режима 


На стр. 323 описан первоначальный этап работы 
с компьютером — загрузка системы с Бейсиком. Получив 
на экране сообщение ОК, вы можете начать свою работу. 

Часто бывает очень удобно использовать непрограмм- 
‘ный режим работы Бейсика. Например, вы хотите вычис- 
лить значение выражения 


Ут 5. 
Для этого наберите на экране текст 
РЫЬГМТ 50 К (32-42) 5+2. 

После нажатия вами клавиши ЕТ Бейсик немедленно ин- 
терпретирует этот оператор вывода, выполнит его, выведет 
на экран вычисленное значение и сообщит о своей готов- 
ности к дальнейшей работе: 

15 

ОК 


Автоматическая нумерация строк 


Упрощения ввода составленной вами программы мож- 
но добиться применением команды АОТО, которая выпол- 
няет автоматическую генерацию номеров строк. После 
ввода очередной строки программы (после нажатия кла- 
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виши ЕТ) в начале новой строки формируется очередной 
номер. Формат команды 


АЧТО [номер строки] [, шаг] 


где номер строки указывает начальный номер первой 
строки программы, а шаг — шаг изменения номера строки. 
Если команда АОТО используется без параметров, то счи- 
тается, что первый номер строки равен 10 и шаг равен 10. 

Для выхода из режима автоматической генерации но- 
меров строк следует одновременно нажать клавиши 
СТЕВГ и С. 


Исправление ошибок, редактирование программы 


Во время набора строк на экране дисплея вами могут 
быть допущены ошибки. Пусть это обстоятельство не сму- 
щает вас. 
@ ФФ Проще всего исправить строку повторным ее на- 
бором под тем же номером. Например, в вашей програм- 
ме имеется строка 

75 РЕТ АФ, В%, С% 
При вводе ее в память компьютера вы допустили ошибку 
и взели эту строку в виде 

ТОРЕПТ АУ, ВУ, $% 
Повторите набор этой же строки (но’ без ошибок, разуме- 
ется) с прежним номером: 

78 РМТ АХ, ВУ, С$ 
При этом старая строка с таким же номером будет унич- 
тожена в памяти компьютера и заменена новой строкой 
с номером 70. 
©®@@ При необходимости целиком удалить некоторую 
строку вашей программы следует набрать с новой строки 
номер удаляемой строки и нажать клавишу ЕТ (без набо- 
ра какого-либо текста). 
®®@ Более гибким средством редактирования является 
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Таблица 7.3 


' Операции редактирования 





Формат 
инструкции 


Назначение 
операции редак- 
тирования 





Перемещение Клавиша 
курсора бела (или <-) 


Вставка текста|{ текст 


Х. текст 


Стирание |2] О 


текста 


Замена текста |[*] С текст 


Поиск символа|[<] $ символ 


[«] К символ 


Окончание |Клавиша ЕТ 
редактиро- 


вания 


про- 


Выполняемые действия 





Перемещение курсора на одну по- 
зицию вправо (или влево) 


Заданный текст вставляется в 
строку начиная с позиции курсора 


Заданный текст вставляется в ко- 
нец строки. Если при этом превы- 
шается длина строки, то ввод бло- 
кируется 


Справа от позиции курсора стира- 
ются х символов. Если а отсутству- 
ет, то стирается один символ 


Справа от позиции курсора а сим- 
волов заменяются заданным текстом 
из а символов. Если а отсутствует, 
то заменяется один символ 


Курсор останавливается перед за- 
данным символом, встретившимся в 
строке а-й раз. Отсутствие « соот- 
ветствует случаю а = 1. Если задан- 
ный символ не найден, то курсор 
останавливается в конце строки 


Отыскивается а-е появление за- 
данного символа и стираются все 
символы, стоящие перед ним 


Заканчивается редактирование (вы- 
полнение команды ЕБ!Т) и новая 
строка передается в программу 
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использование режима редактирования, устанавливаемого 
‘командой ЕПТ, имеющей формат 


ЕТ номер строки 


Эта команда вызывает загрузку указанной строки в спе- 
циальный буфер памяти. Если вместо номера строки 
в команде стоит точка, то в буфер загружается строка, 
введенная последней. ` 

После подачи команды ЕОГТ вы можете воспользовать- 
ся операциями редактирования (табл. 7.3). Каждая опе- 
рация задается соответствующей инструкцией — последо- 
вательностью нажатия определенных клавиш. При этом 
текст инструкции редактирования на экране не отобра- 
жается. 

Например, в проекте вашей программы имеется сле- 
дующая строка: 

289 ТЕ В>2 ТНЕМ В=5$1М(Х)1)) 
Требуется исправить имя переменной с Х на У и одну из 
скобок аргумента указателя функции. Сначала восполь- 
зуйтесь командой ЕТ 289. На экране в новой строке 
появится номер 280. Удерживая нажатой клавишу пробела 
получите на экране текст редактируемой строки. 

Для замены двух подряд идущих символов Х) на два 
символа У( подведем курсор под первый исправляемый 
символ Х с помощью клавиши =: 

289 1Е В>2 ТНЕМ В==$ИМ(Х)1)) 
Затем последовательным нажатием четырех клавиш вве- 
дите инструкцию 2 С У (. Завершаем ввод инструкции 
нажатием клавиши Е$С, если необходимо продолжить 
редактирование этой же строки, или клавиши ЕТ при пе- 
реходе к редактированию другой строки. 


Перенумерация строк программы 


В результате редактирования программы номера ее 
строк теряют регулярность. Вы можете заново перенуме- 
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ровать строки программы. При этом автоматически ана- 
лизируются и модифицируются все имеющиеся в програм- 
ме ссылки на изменившиеся номера строк (например, 
в операторе (ОТО). 

Перенумерация строк выполняется командой ВЕМОМ, 
имеющей формат 





ВЕМОМ [новый номер строки] [, [старый номер строки], новый шаг] | 








Строкам программы начиная со старого номера строки 
присваиваются номера, которые начинаются с нового но- 
мера строки и отличаются друг от друга на новый шаг. 
Команда КЕМОМ без параметров ‘перенумеровывает 
строки начиная с первой. Новые номера начинаются с 10 
и далее следуют с шагом 10. Эту команду удобно исполь- 
зовать для поиска неопределенных номеров строк, 


Уничтожение строк программы 


Стирание нескольких подряд идущих строк программы 
можно выполнить с помощью команды РЕГЕТЕ, имеющей 
формат, подобный формату команды М$Т, Например, 
команда РЕГЕТЕ 50—190 стирает все строки с 50 по 190 
включительно, команда РЕГЕТЕ-15 — все строки про- 
граммы с начальной и до 150 включительно ий т. Д. 


Вывод текста программы на экран 


Окончив набор строк программы, вам следует убедить- 
ся в правильности ввода составленной программы. Это 
можно сделать с помощью команды М$Т, имеющей 
формат 





| $Т [момер первой строки] |-- [номер последней строки] | 


Команда без параметров обеспечивает вывод на экран 
всего текста программы. При этом вывод строк может 
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быть прекращен с помощью клавиш СТВЕ и С. Нажатием. 
клавиш СТВЕ и $ вывод программы временно прерывает- 
ся и может быть продолжен нажатием клавиш СТВ и @ 
с прерванного места. . 

Примеры: 

Е15Т выводит все строки программы. 

ЫЗТ 129 выводит строку с номером 120. 

Ы$Т 199— выводит все строки начиная с 100. 

$Т—25@ выводит все строки с начала до 250 включительно. 

Т15Т 622—270 выводит все строки с 60 по 270 включительно. 


Вывод текста программы на принтер 


Команда ЕТЛЗТ обеспечивает вывод текста программы 
на принтер. Формат этой команды и способы использова- 
ния аналогичны команде ГЛ$Т. 


Запуск программы на выполнение 


Для запуска программы воспользуйтесь командой ВОМ. 
Эта команда имеет две разновидности. В формате 


КОМ [номер строки] 





команда вызывает запуск ранее загруженной программы 
с указанного в команде номера строки. Если номер стро- 
ки в команде отсутствует, то программа запускается 
с первой имеющейся строки (со строки с наименьшим но- 
мером). 

Во втором формате 


КОМ” имя файла” 
команда сначала загружает в память программу из фай- 
ла с указанным именем и затем запускает ее. 


Запись программы на диск 


Усталость или недостаток времени могут помешать вам 
завершить работу с вашей программой. Поэтому перед 
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окончанием работы с компьютером вы должны обеспечить: 
сохранность вашей программы, переписав ее на диск в по- 
мощь команды ЗАУЕ. Команда имеет формат 


`'А 
ЗАУЕ”имя фей, | ] 


Здесь имя файла — допустимое в операционной системе 
$СР имя файла. Это имя берется в кавычки, хотя оно 
может быть задано и в виде символьного выражения. Рас- 
ширение имени файла .ВАЗ добавляется системой авто- 
матически. 

Если в дальнейшем сохраняемая программа будет 
включена в другую программу (с помощью команды 
МЕКВОСЕ) или будет обрабатываться компилятором Бей- 
сика, то после слова ЗАУЕ задается параметр А. Сделать 
сохраняемую программу недоступной для других пользо- 
вателей можно при помощи параметра Р. При этом про- 
грамма становится недоступной для внесения изменений 
и распечатки. 

Если команда ЗАУЕ используется без параметров, то 
текст программы переносится и запоминается на диске 
в промежуточном коде, который вновь может быть загру- 
жен с помощью команды Г.ОАО. 

Например, по команде ЗАУЕ "РКОС” программа, на- 
ходящаяся в памяти компьютера, будет переписана на 
диск в файл под именем РКОС.ВА$. 


Чтение программы с диска в память 


С помощью команды ГОАО можно переписать програм- 
му, хранящуюся на диске, в основную память компьютера 
и, если нужно, запустить ее для выполнения. Формат 
команды: 


ГОАР “имя файла” |, В] 
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Здесь имя файла — допустимое имя файла с расширением 
.ВА$ (как в формате команды ЗАУЕ). Команда ГОАБР 
проверяет расширение имени файла и загружает в основ- 
ную память компьютера только содержимое файлов 
типа .ВА$. 

Если в команде ГОАР используется параметр К, то за- 
груженная программа сразу же запускается. Например, 
по команде Г.ОАР ”РКОС”, В в основную память компью- 
тера загружается программа из файла с именем РКОС. 
ВА$ и сразу же запускается для выполнения. 


Переименование и уничтожение файлов 


Работая с дисковыми файлами, вам может потребо- 
ваться переименовать файл, хранящийся на диске, или 
уничтожить файл на диске. С помощью команды МАМЕ, 
имеющей формат 


МАМЕ" старое имя” А 5"новое имя” 


переименовывается дисковый файл. Допустим, что старое 
имя дискового файла РКОС требуется заменить на новое 


имя ЭНЕТ. Это можно сделать, воспользовавшись коман- 
дой МАМЕ "РВОС” А$ “"5ЗНЕТ”. 


Уничтожение файла осуществляется с помощью коман- 
ды КП.Г, имеющей формат 


КИ. "имя файла” 


Например, команда КИТ. "РКОС” ликвидирует файл 
с именем РКОС.ВА$, хранящийся на диске. 
Вывод на экран справочника диска 


Начиная работу с диском, вам может потребоваться 
информация о файлах, расположенных на этом диске, 
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ре 


С помошью команды РН.ЕЗ на экран может быть выве- 
ден список файлов. Формат команды: 


РЕЗ [имя файла”" 





Три использовании команды без параметров на экран 
выводятся все файлы, имеющиеся на данном диске. Если 
использовать команду в виде ЕП.Е$ "*.ВА$”, тона экран 
будут выведены все имеющиеся файлы типа .ВА$. 


Завершение работы с Бейсиком 


С помощью команды ЗУЗТЕМ вы заканчиваете работу 
с интерпретатором Бейсика и выходите в операционную 
систему. 


7.4. ОБЩАЯ СПРАВКА ПО БЕЙСИКУ 


Обратившись к этому параграфу, вы можете системати- 
зировать свои знания языка программирования Бейсик, 
более полно представить себе его возможности. При не- 
обходимости более углубленного изучения конструкций 
операторов и команд, не рассмотренных выше, рекоменду- 
ем воспользоваться литературными источниками или тех- 
нической документацией версии языка Бейсик для ком- 
пьютера Роботрон 1715. 


Команды Бейсика 


АОТО [номер строки] [, шаг] — автоматическое гене- 
рирование номеров строк программы 

СТЕАК — обнуление всех числовых переменных, сим- 
вольные переменные делаются пустыми, открытые файлы за- 
крываются 

СОМТ — продолжение работы программы, прерванной 
нажатием клавиш СТВГ и С, оператором ТОР или ЕМО 

РЕГЕТЕ [номер первой строки] [—] [номер послед- 
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ней строки] — уничтожение подряд идущих строк про- 
граммы 

ЕТ номер строки — редактирование строки про- 
граммы с помощью шести групп инструкций 

ЕН.Е$ “имя файла”— вывод на экран сведений о фай- 
лах, хранящихся на диске 

КИ. “имя файла” — уничтожение любых файлов, хра- 
нящихся на диске 

ПЛЗТ [[номер первой строки] [-—[номер последней 
строки] |] —вывод на экран (принтер) программы или 
любой ее части 

ГОА "имя файла” [В] — загрузка программы с диска 
в основную память компьютера и, если нужно, запуск 
программы 

МЕКОЕ "имя файла” — добавление к тексту, располо- 
женному в основной памяти, текста, находящегося на диске 

МАМЕ "старое имя” А$ “новое имя” — переименование 
файла 

КЕМОМ [новый номер строки [, старый номер стро- 
ки [, новый шаг]] = перенумерация строк протраны 
находящейся в основной памяти 

КЕЗЕТ — закрытие файлов, запись на диск сведений 
о Закраных файлах 
вом! номер строки Е программы, возмож- 

|| "имя файла” |[,К] ]| но ‚ после ее загрузки с диска 

в основную память 

ЗАУЕ "имя файла” |, [ъ} | — запись программы на 
диск из основной памяти 

ЗУЗТЕМ — выход из среды Бейсика в операционную 
систему 

ТКОМ (ТКОЕЕ) — начать (закончить) работу програм- 
мы трассировки ТРАСИМ Е 


Операторы описания Бейсика 


РАТА список констант — организация набора данных` 
для считывания оператором ВЕАО 
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РЕЕОВТ список диапазонов букв — определение типа 
удвоенной точности для соответствующих имен программы 

РЕЕИМТ список диапазонов букв — определение типа 
«целый» для соответствующих имен программы 

РЕРЗТЕВ список диапазонов букв — определение типа 
«символьный» для соответствующих имен программы 

РЕЕ!$МО список диапазонов букв — определение типа 
«символьный» для соответствующих имен программы 

РЕЕРМ имя (список формальных параметров) ==вы- 
ражение — определение функции пользователя 

РМ список описателей массива — определение мас- 
сивов 

ЕКАЗЕ список имен массива — очистка области памя- 
ти, занятой уже ненужными массивами 


ОРТЮМ ВАЗЕ {7} — определение нижней границы 


индексов массивов программы 
КЕМ последовательность символов — комментарий в 
программе 
КЕЗТОВЕ [номер строки] — начать считывание кон- 
стант из набора данных оператора ВАТА, указанного но- 
мером строки 


Операторы присваивания значений 
и операторы ввода-вывода Бейсика 

МРОТ [;] [символьная константа ;|список перемеп- 
ных — вывод на экран символьной константы и ввод зна- 
чений для указанных переменных 

[ТЕТ] переменная=выражение — оператор присваива- 


НИЯ 
ЫМЕ 1МРУТ [;] [символьная константа ;| символьная 


переменная — вывод на экран символьной константы и ввод 
символа, набранного на клавиатуре 

ГРАПМТ (ЕРЕМТ 9$1М@) — реализуют вывод на прин- 

тер (см. операторы РЕТ\Т и РЕТ\Т 0$1\@) 

РЕГМТ [список выражений] — бесформатный вывод. 

на экран 
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РВГУТ 9$1\М@ указатель формата; список выражений — 
форматный вывод на экран 

ВЕАО список переменных — ввод данных из набора 
данных, организованного оператором РАТА 

\ПОТН [ЁРЕИМТ] длина — задание количества симво- 
лов в строке вывода на экран (принтер) 

МЕТТЕ [список выражений] — вывод на экран значе- 
ний, разделяемых запятыми 


Управляющие сператоры Бейсика 


ЕМР — завершение выполнения программы 

РОВ пар.цикла=нач.зн. ТО кон.зн. [ЗТЕР шаг] — 
оператор организации детерминированного цикла 

СОТО номер строки — безусловный переход 

ГЕ условие ТНЕМ операторы [ЕТЗЕ операторы] — ус- 
ловный оператор 

МЕХТ [параметр цикла] — конец тела цикла ЕОК— 
ТО—5ТЕР 

ОМ числовое выражение СОТО список номеров строк — 
выбор одного из нескольких направлений перехода 

ЗТОР — прерывание выполнения программы 

\УТЕМР — конец тела цикла УНИЕ 

У\НШЕ условие — оператор организации итерационного 
цикла 
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